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+ MARVEL NEMESIS - —— 
a mnoho dalších NÍ 


„Kvízožrouti pozor! Buzz, hudební kvízo-hra, udělá z vašeho domova tevizní studio plné zábavy. Pokud znáte odpověď, 
práskněte svou tlapou do interaktivního Bzučáku Buzz. Zkuste to sami nebo s kámošema a rodinou, schválně kdo se stane 
mezi těmi 5000 otázkami a 1000 hudebními klipy největším kvízo-machrem. Hrou vás provede Buzz, který hýří fanta- 
srandastickými minifóry a ze soutěžních kol udělá nervy-drásající zábavu. Přátelé, tahle hra je žhavá jak srpen v sauně! Pssst“ 
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=) DÁMA V NEJLEPŠÍCH 
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Za necelé dva týdny bude na trh 
uvedena první next-gen konzole. 
Microsoft spěšně zahajuje další 
kolo léta se táhnoucí bitvy 

o prostor pod rodinným televizo- 
rem, doufaje v lepší výsledek, 
než jakého se mu podařilo 
dosáhnout s věčně druhým 
Xboxem. Máme my z tábora 
PlayStation být znepokojeni 
faktem, že si PS3 dává na čas? 
Vůbec ne, buďme za to rádi! 
Jedině konzole, které je dopřán dostatek času, může roz- 
kvést do plné krásy. Řeč je samozřejmě o PlayStation 2. 
Každý další rok, kdy tento fascinující černý monolit žije s pl- 
nou podporou Sony a velkých vydavatelských domů, je lepší 
než ten předchozí. Loni touto dobou nevypadal rok 2005 
nijak zvlášť zajímavě. Široko daleko žádné GTA a dlouhá 
řada tuctově vypadajících seguelů. Pravý opak byl však prav- 
dou. Dočkali jsme se vynikajících a poctivě k dokonalosti 
dotažených pokračování — Metal Gear Solid 3, Gran Turismo 4, 
Devil May Cry 3, Tekken 5, Resident Evil 4, SoulCalibur III... 
Ale rok 2005 byl skvělý především pro originální koncepce — 
Mercenaries, God Of War, Katamari Damacy a teď úžasně 
zdařilý King Kong. Každá z těchto her ve svém žánru bez 
diskuse představuje to nejlepší, před pár lety na tomtéž 
hardwaru (snad až na výjimku Katamari) zcela nepředstavi- 
telné. Dočkali bychom se toho všeho, kdyby Sony nastarto- 
vala PS3 čtyři roky po PS2? A mohli bychom se těšit v roce 
2006 na další tutovky — Shadow Of The Colossus, Okami, 
Black, Final Fantasy XII, Tomb Raider legend, Tourist 
Trophy...? Chci říci, že bezhlavá honba za technickým vývo- 
jem nemusí být vždy tou nejlepší cestou ke kvalitní hratel- 
nosti. Nebo, chcete-li, trpělivost přináší růže. 

Tak trochu ve sporu s předchozím odstavcem je zdánlivě 
článek, který vám chci doporučit. Na straně 36 začíná osmis- 
tránkový přehled nově ohlášených her pro PS3 v čele s exklu- 
zivními informacemi a obrázky z Devil May Cry 4. Ale proč by- 
chom nemohli snít o půvabech budoucnosti a současně si 
plnými doušky užívat skvosty současnosti? Jeden z čtenářů 
nám vyčítá prostor, který věnujeme PSP a PS3, vždyť se jme- -8 
nujeme PlayStation 2 magazín. Přiznám se však, že se stále 
silněji cítíme být obecně playstationovým časopisem. Když se 
toho kolem nás děje tolik zajímavého, jak bychom se mohli 
tvářit, že to nevidíme? | | 


PS: Je mou povinností vás informovat o plánovaném posunu 
ceny 0PS2 směrem nahoru, a to počínaje lednem 2006. 
Úprava souvisí s určitou změnou koncepce časopisu (rozhod- 
ně nabídneme protihodnotu, 0PS2 bude víc než kombinace 
časopisu a DVD, jakou znáte doposud). Detailně vás sezná- 
mit s podobou 0PS2 v roce 2006 si dovolím v příštím čísle. 
Ale pokud jste nakloněni předplatnému (či jeho prodlouže- 
ní), v následujících týdnech a měsících budete mít poslední 
šanci zajistit si OPS2 v hodnotnější podobě za stávající ceny 
na celý rok. Rozhodně o tom popřemýšlejte a případně dejte 
vědět Ježíškovi. 
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oFICIÁLNÍ Magazín-cZ 


ÚVODNÍK 


ČÍSLOČTYŘICET PĚT- PROSINEC2005 


Vuužijte šanci, 
dokud je čas! 


Stávající nabídka předplatného končí lednem 2006. 
Vy si však můžete zajistit mimořádně 
výhodnou cenu 0PS2 na celý rok. 
Neváhejte a rychle si nalistujte stranu 92! 
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KRONIKA 
PLAYSTATION 


SOULCALÍBUR 


Odpovídat můžete pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 
a tove tvaru: VOGEL DUEL45*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC, 


Za x dosaďte písmenko vaší volby. Slovo VOGEL oddělte od příznaku 
DUELY5 mezerou. Příznak DUEL45, odpověď na otázku a kontaktní 
informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Na konec zprávy 
můžete připojit váš komentář nebo vzkaz redakci. Jeden vylosovaný 
účastník obdrží tričko OPS2. Výsledek souboje zveřejníme v příštím 
čísle 0PS2. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s, r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


TEKKEN 
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ČÍSLOČTYŘICETPĚT/PROSINEC2005 


LEE monitor nom 


zobálka, kterou jsme zatím 0PS2 
ozdobili, Nic by nemohli namítat ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA — VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! NETRADIČNÍ POHLED NA 
ani horliví zastánci oholených pod- OBSAH TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 
k 4 tělévize! King Kong je zkrátka 008 TOURIST TROPHY a m 
fětší událostí letošních Vánoc. Mnoho her o sobě prohlašovalo, že chtějí 
A přotože se jeho videoherní verze být „motocyklovým Gran Turismem“. Ý | AGENT EE UM 
povedla na jedničku, zasluhuje si Tentokrát to je ale doopravdy. Ě v doprovodu rovné 
| zařvat na vás i ze stánků. stovky klonů, 


FORBIDDEN SIREN 2 STRANA 57 

Bylo ohlášeno pokračování neobyčejného , n 
hororu, kde se na sebe díváte očima krve- ' |GIGAPACK JE ves 
lačných monster. B s 1GB Memory Stickem, 


v prodeji už za pár dní. 
RULE OF ROSE STRANA 12 


p a 
ší á á j= ň rá v 
A další horor, tentokrát evropské proveni "P AL TUEZlL CIMITII ovládaný na 


ence a s nádechem dekadentní ] i : oa 
dálku prostřednictvím 
romantiky. 020 KINGDOM HEARTS II nříkozů v zhmové oka“ 
Velká RPG show v koprodukci Viz „Zekistán“. 
SPLINTER CELL 4 Sguare 8 Disney. STRANA 26 


022 DIRGE OF CERBERUS: 
FINAL FANTASY VII 


Detailní informace o první akci ze světa FF. 


Sam Fisher představuje plešatého kolegu. 


DOOM 3 
Míří pravděpodobně na PlayStation 3 — 
rýmuje se to hezky. 


FIFA STREET 2 023 BLACK 


I na plácku má čutaná svoje kouzlo. Krátké zastavení u FPS naděje 


TRUE CRIME: NEW YORK CITY a mn 
b rudá, 
Na řadu přichází přehled zúčastněných 024 SONIC RIDERS komunistická, 


celebrit. Slavný ježek přeřadil na zadku nepřítele 


MEMORY STICK REKORDÉRY dd a 
n STRANA 62 
aneb Jak dostat televizi do PSP 025 DRIVER: PARALLEL LINES 


Sedm způsobů, jak odčinit Drivera 3. 
SUPERMAN RETURNS 


. [INJEKCE MCH 
Exkluzivně o oficiální licenci filmového 026 FULL SPECTRUM WARRIOR: aplikovaná do krční 
hitu léta 2006. 


TEN HAMMERS tepny zchátralého 
Akční šachy v Zekistánu Solid Snakea. 
TOMB RAIDER (neplést si s Irákem). STRANA 40 
o návětvě Lary CT na PSR METAL GEAR SOLID 3: KTTZ Valentine. 

z ab : SUBSISTENCE Půvabná v panensky 
KALENDÁŘ AN Detailní přehled obsahu tří DVD. an 
Vánoce 2005 až jaro 2006. 

SVĚT V OBRAZECH 


STRANA 60 
URBAN REIGN 
Nejčerstvější screenshoty tohoto čísla. 


Nadějná bojovka od tvůrců Tekkena. 
hl | ss | 


PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES 
On; VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY M . P j 
OFiciáLní magazin-cz | JEŽEK AE) 


Poslední preview před velkou recenzí. 
DEMO OISK N66/PROSINÉC 2005 namydlený blesk 


DNG 030 SHADOW OF THE COLOSSUS = na prkně. 


KU M Přišli jsme, viděli jsme — a spadla č STRANA 24, 
'obálkový hit nám čelist. Po dohrání Shadow Of Í p" — na PlayStation 3. 
oooáokuoy oa The Colossus se sluší uvést 10 důvo- D STRANA 38 


dů, proč byste si tuto podmanivou 2 : + — na práškách. 
] STRANA 46 
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další hratelné 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR hru, až v únoru 2006 vyjde, neměli 
Hab6)p Katanu isto v žádném případě nechat proklouz- 
Kákg ovonanono mutvrs nout mezi prsty. [ MUŽ | ocelový, zvaný též 
NOVINKY NA PS3 ob 
Další a další atraktivní tituly se hlásí A 4 s" 
do tábora PlayStation 3 a my se SHADOW THE HEDGEHOG STRANA 14 : 
těžko můžeme tvářit, jako by nás ta Stín kolosu vystřídá stín slavného ježka. 
nádhera vůbec nezajímala. Největší Co mají Shadow a Sonic společného 
pozornost věnujeme Devil May Cry 4 a čím se zásadním způsobem liší? A stojí 
MAA WÁ (s parádními screenshoty!) a Metal vůbec akční plošinová potrhlost jménem 
ZAJÍMA VAS OBSAH DVD Gear Solid 4 (detailní rekapitulace Shadow The Hedgehog za pozornost? 
A PS2 NENI PO RUCE? první filmové upoutávky). Ale je tam Na pěti stranách se pokusíme odpovědět 


OTOČTE NA STRANU 91. toho mnohem víc. 
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A TADY SE ROZHODUJE O VŠEM... 


057 


066 


070 


072 


KING KONG 
Jednoznačně nejlepší filmová hra, 
která kdy na PlayStation 2 vyšla! 


THE MATRIX: PATH OF NEO 


No, o této hře se něco podobného 
bohužel říct nedá. 


SOULCALIBUR III 
Královská bojovka této generace 
exkluzivně pro PlayStation 2. 


007: FROM RUSSIA 
WITH LOVE 

Druhá klasická Bondovka od EA, 
tentokrát v third-person. 


STAR WARS: BATTLEFRONT II 
Pokus o totální interakci s kompletní 
ságou Hvězdných válek. 


THE WARRIORS 
Letošní příspěvek Rockstaru 
do debaty o videoherním násilí. 


SSX: ON TOUR 

Přišli EA na to, jak vylepšit 

téměř dokonalý SSX 3? 

NEED FOR SPEED: 

MOST WANTED 

Takhle to dopadne, když si do toho 
necháte kecat prostý lid. 


JAK X 
Slavný plošinovkový hrdina 
zkouší kariéru závodníka. 


076 


077 


078 


079 


081 


082 


082 


083 


083 
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SLY 3: HONOR 
AMONG THIEVES 

Zato tenhle nabral sílu 

k nejlepším výkonům. 
BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 

Naše nadšení pro druhou světovou 
trošku opadlo. 


TONY HAWK"S AMERICAN 
WASTELAND 

První mezi prknaři ogrinduje 
celou Ameriku. 

WWE SMACKDOUN! 

VS RAW 2006 


Jako každý rok si dáme 

pěkně do držky. 

MARVEL NEMESIS: 

RISE OF THE IMPERFECTS 
Že se nestydí vyjít stejný měsíc 
jako SoulCalibur III 

THE SIMS 2 


Simulátor dekadentního 
způsobu života. 


RATCHET: GLADIATOR 

Adieu, plošinovko, je čas na čistou akci. 
X-MEN LEGENDS II: 

RISE OF APOCALYPSE 


Komiks a RPG mohou jít 
pěkně dohromady. 


NBA LIVE 06 
Pro excentriky, které nebaví 
fotbal ani hokej. 


EYETOY: PLAY 3 
Velký bratr ze Sony tě vidí. 


CAPCOM CLASSICS COLLECTION 
Pro ty, kterým se stýská 
po Street Fighterovi. 


== 


VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 


3 Save x View. Slákr End 


086 PRO EVOLUTION SOCCER 5 
Malý bráška velkého fotbalového hitu. 


088 LORD OF THE RINGS: TACTICS 


003 


091 


092 


084 NOVINKY 


Neobyčejná hříčka Loco Roco, Sudoku 
mánie infikovala PSP, dva fotbalové 


manažery, realistická simulace klasických 
pinballových stolů a výtečně vypadající 


strategie Field Commander. 


€ BT. 


s Ctrl 


LOTR jako tahová strategie 
(a můžete hrát i za Mordor). 


088 NAMCO MUSEUM: 


BATTLE COLLECTION 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


ÚVODNÍK 


Vřelá slova na úvod. 


OBSAH DVD 


Ještě mohutnější než minule! 


PŘEDPLATNÉ 0PS2 


Samé výhody na vaší straně. 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


094 


STROJ ČASU 
Tři roky staré číslo OPS2 stránka 
za stránkou. 


SOUTĚŽ 


0 dárečky z kolekce Pro Evolution Soccer 5. 


DOPISY 

Názory, postřehy, pochvala i kritika, 
smích a slzy... 

KVÍZ 

Pravidelně o pět her ze Sony. 


PŘÍSTÍ CÍSLO 


Ve vroucím kotli Vánoc. 


Muzeální kusy ze zlatého věku osmibitů. 


DOJMŮ 


NETRADIČNÍ POHLED NA 
OBSAH TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


n-Zz 
[ NEW YORK MTU 


nejmódnější město pro 
pobyt motorizovaného 
(případně chlupatého) 
hrdiny, 
— místo činu 
v True Crime: NYC 
STRANA 12 
— místo činu v Driver: 
Parallel Lines 
STRANA 25 
— místo činu v King 
Kongovi 
STRANA 55 


[ PHOENIX] Paul, oblíbený 
hrdina série Tekken, 
hostující v jiné hře, 
STRANA 28 


CITY v současnosti 

nejmódnější barva 

pláště, skvěle se hodí 

k pistolím 

i gigantickému meči. 

— na těle Vincenta: 
STRANA 23 

— na těle Danta: 
STRANA 36 


| SKINHEAD E 


žárovkami na hlavě, 
STRANA 11 


| SLUŽBA MTE ETC 
inteligence, pronásledující 
maniakální prknaře po 
sjezdovkách, 

STRANA 68 


fiktivní stát přepadený 
světovým policajtem, 
shodou okolností 
připomínající Irák. 

Viz „Hummer“. 
STRANA 26 


 PlayCentrum 


www.playcentrum.cz 


email: info©playcentrum.cz 


el.: 257 313 415, 603 345 187, 606 891 623 


Brothers in Arms Gall of Duty Resident Evil Soulcalibur Need For Speed WRC 
Earned in Blood Big Red One 4 Most Wanted Rally Evolved 
Playstation ©- PlayStation © E PlayStatione 
playstation 2 * psp © náhtendo * dvd ! | 
Úh l 


Stroupežnického 24, 150 00 Praha 5 
(otevřeno po-pá 10-19 hod. so 10-14 hod.) 


PS2;HRY, 


Hry v ceníku uvedené s dodatkem "cz" obsahují i manuál k ovládání hry v češtině, ostatní jsou v anglickém jazyce. Skladem jsou také starší hry, které nejsou v tomto 
ceníku uvedeny; informujte se na našich telefonních číslech. U některých novinek je uvedeno "--tel--" - tyto hry můžete předobjednat, budou zaslány na Vaší adresu 
ihned v den naskladnění (zároveň oznámíme na váš telefon). Všechny hry jsou nové, zabalené,originální evropské verze. Ceny jsou s DPH, změna cen vyhrazena. 


AGE COMBAT 5 SOUADRON L. 1599,- DYNASTY WARRIORS 4 XL KARAOKE STAGE + Mikrofon 1399 PRIMAL LIMITED EDITION cz SONIC HEROES 
A TRAIN 6 (strategie vlaky) 1299,- DYNASTY WARRIORS 5 KILLZONE cz PRINCE OF PERSIA:TSOT SOUL CALIBUR 3 cz 299,- 
ALONE IN THE DARK 799,- ESPN NHL 2005 KILLER 7 PRINCE OF PERSIA:Warriors Within SPARTAN TOTAL WARRIOR česky 1499,- 
ATHENS 2004 cz 599,- ESPN NHL 2k6 KING OF FIGHTERS 00-01 PRINCE OF PERSIA 3 SPIDERMAN 2 999,- 
AGGRESSIVE INLINE 699,- EYE TOY 2 L.A. RUSH PRO EVOLUTION SOCCER 4 cz SPLINTER CELL 699,- 
AGE OF EMPIRES 999,- EYE TOY 3+Kamera LEGACY OF KAIN Defiance cz PRO EVOLUTION SOCCER 3 SPLINTER CELL PANDORA 
ARC - TWILIGHT 0.T.S. 799,- EYE TOY MONKEY MANIA+Kamera LEGAIA 2 - DUEL SAGA PRO EVOLUTION SOCCER 5 SPLINTER CELL CHAOS TH.cz 
AREA 51 999,- EYE TOY ANTIGRAV + Kamera LEGO STAR WARS PROJECT SNOWBLIND cz SPYRO: HEROES TALE 
ARMORED CORE 2 899,- EYE TOY KINETIC + Kamera LMA MANAGER 2003 PROJECT ZERO SRS STREET RACING 
BALDURS GATE DARK ALLIANCE 899 EVERYBODYS GOLF LMA MANAGER 2006 PROJECT ZERO 2:C.B. SSX 3.cz 
BARDS TALE 899,- EVIL DEAD REGENERATION L.0.T.RINGS 2 Towers cz PSI-OPS:MINDGATE CONSPIRACY SSX ON TOUR cz 
BATMAN BEGINS 999,- FAHRENHEIT L.0.T.RINGS Return of King cz PUNISHER STAR OCEAN:TTEOT 
BATTLEFIELD 2 MODERN COMBAT cz 1599,- FALLOUT - BROTHERH.OF STEEL L.0.T.RINGS Third Age cz OUAKE 3 STAR WARS:BATTLEFRONT 2 
BEAT DOWN FIST OF VENG. 1399,- FIFA 2004 cz MADAGASCAR R - RACING STAR WARS EPISODE 3 ROTS 
BLOOD OMEN 2 799, FIFA 2005 cz MADDEN NFL 2005 RAINBOW SIX 3 999,- STUART LITTLE 3.cz 
BLOODRAYNE 2 -tel- FIFA 2006 cz MADDEN NFL 2006 RAINBOW SIX 4 LOCKDOWN 1499,- SYPHON FILTER OMEGA STRAIN 899,- 
BOND007:NIGHTFIRE cz 799,- FIFA STREET cz MAFIA RATCHET AND CLANK cz 599,- SUPER MONKEY BALL DELUXE 1399,- 
BOND007:Everything Or Nothing cz 799,- FIGHT NIGHT 2004 MANHUNT 99 RATCHET AND CLANK 2 cz 599,- SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 499,- 
BRAVE:The Search For Spirit Dancer 1399,- FIGHT NIGHT ROUND 2 MARK OF KRI 99 RATCHET AND CLANK 3 cz 599,- TAK AND POWER OF JUJU 499,- 
BREATH OF FIRE DRAGON OUARTER 799,- FINAL FANTASY 10 cz MASHED : RATCHET GLADIATOR cz 1399,- TAK 2 STAFF OF DREAMS 1499 
BROKEN SWORD: S.D. 799,- FINAL FANTASY X2 cz MASHED 2 FULLY LOADED 999,- RAYMAN 10th An.(Rayman M,R2,R3) ) TEKKEN 4.cz 599,- 
BROTHERS IN ARMS RTH30 999,- FINDING NEMO MATRIX : PATH OF NEO 1599 RAYMAN REVOLUTION TEKKEN 5 cz 9 
BROTHERS IN ARMS Earned in Blood cz 1499,- FLATOUT MAX PAYNE 2 899,- RED DEAD REVOLVER TENCHU 3 WRATH OF HEAVEN 9) 
BUST A BLOCK logická 799,- FORGOTTEN REALMS:D.S. MAXIMO VS ARMY OF ZIN 699,- RED FACTION 2 TENCHU 4 FATAL SHADOWS 1199,- 
BURNOUT 2 899,- FORMULA 1 2004 SONY cz 9 MEDAL OF HONOR Frontline cz 899,- RED NINJA END OF HONOUR TERMINATOR DAWN OF FATE 599,- 
BURNOUT 3 cz 999,- FORMULA 1 2005 SONY cz 9 MEDAL OF HONOR Rising Sun cz 799,- RESIDENT EVIL Outbreak cz TERMINATOR 3 RISE OF MACHINES 599 
BURNOUT REVENGE cz 1499,- FROM RUSSIA WITH LOVE BOND 007 cz 599 MEDAL OF HONOR EU ASSAULT cz 1499 RESIDENT EVIL Outbreak 2 cz THE SUFFERING 2 1499,- 
BUZZ + BUZZERS česky !!! 1699,- FULL SPECTRUM WARRIOR 1 METAL GEAR SOLID 2.cz RESIDENT EVIL CODE Veronica THE WARRIRORS (Rockstar/Take2) 1599,- 
CALL OF DUTY: FH. cz 899,- GENJI 39 METAL GEAR SOLID 3 cz RESIDENT EVIL 4 cz THE X-FILES 499 
CALL OF DUTY 2 BIG RED ONE cz 1599,- GETAWAY BLACK MONDAY cz 59 MERCENARIES RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 TIGER WOODS 2006 1599, 
GOLD FEAR cz 999,- GHOST IN THE SHELL AC 199 METAL SLUG 3 RETURN To Castle Wolfenstein cz TIMESPLITTERS 2 899,- 
COLD WINTER 899,- GHOST RECON 2 69 METAL SLUG 4 RIDING SPIRITS TIMESPLITTERS FUTURE PERFECT cz 1 03 
COLIN MCRAE 4 cz 799,- GOBLIN COMMANDER 79 MIDNIGHT CLUB 3.cz RICHARD BURNS RALLY TOCA RAGE DRIVER 2.cz 
GOLIN McRAE 5.cz 999,- GOD OF WAR cz 1399, MORTAL KOMBAT:Deadly Alliance ROCKY LEGENDS TOMB RAIDER ANGEL 0.D. 
COLOSSEUM - ROAD TO FREEDOM 199,- GOLDENEYE:ROGUE AGENT cz 599 MORTAL KOMBAT:Deception ROMANCE OF 3 KINGDOMS 8 TONY HAWK UNDERGROUND 
COMMANDOS 2 799,- GRAN TURISMO 4.cz 99 MORTAL KOMBAT:Shaolin Monks RUGBY 2005 TONY HAWK UNDERGROUND 2 
CONAN 799,- GRAN TURISMO 3 cz 599 MOTO GP3cz RUMBLE ROSES TONY HAWK American Wasteland 
CONFLICT:DESERT STORM 2 cz 799,- GRAND THEFT A.Vice City cz 999 MOTO GP 4.cz RUN LIKE HELL TOP SPIN TENNIS 
CONFLICT:VIETNAM 999,- GRAND THEFT AUTO 3 MTV MUSIC GENERATOR 3 RYGAR TOTAL CLUB MANAGER 06 
CONFLICT:GLOBAL STORM cz 399,- GRAND THEFT AUTO:S.Andreas cz MUSIC 3000 R-TYPE FINAL TRANSFORMERS 
CONSPIRACY WORLD 999,- GRANDIA 2 MUSIC 3000 USB SAMPLER SALT LAKE 2002 OLYMPICS TRUE CRIME cz 
CONSTANTINE 999,- GUNFIGHTER 2 ROJJ NASCAR 06 Total Team Control SAMURAI WARRIORS XL TRUE CRIME NEW YORK CITY 
CRASH BANDICOOT W.0.C. cz 999,- HACK 4 OUARANTINE NAVAL OPS COMMANDER SCAR ALFA ROMEO TUROK EVOLUTION 
CRASH BANDICOOT TWINSANITY 1099,- HALF LIFE cz NAVAL OPS WARSHIP GUNNER SECOND SIGHT UEFA CHAMPIONS 2005 
CRASH TAG TEAM RACING 599,- HARRY POTTER Kámen Mudrců česky!!! NBA LIVE 2005 SEGA SUPERSTAR + KAMERA ULTIMATE SPIDERMAN cz 
CRASH n BURN 599 HARRY POTTER Tajemná Komnata cz NBA LIVE 06 SHADOW OF ROME UNREAL TOURNAMENT 
CRIMSON SEA 2 899,- HARRY POTTER Prisoner of Azkab.cz NEED FOR SPEED:Underground cz © 899 SHADOW THE HEDGEHOD VIETCONG:PURPLE HAZE 
CRIMSON TEARS 799,- HARRY POTTER Goblet of Fire cz NEED FOR SPEED:Underground 2.cz 999,- SHELLSHOCK:NAM67 VIRTUA COP ELITE EDITION 
DARKWATCH 1599,- HEADHUNTER:REDEMPTION NEED FOR SPEED:Most Wanted cz pao SHIN MEGAMI TENSEI: LC (RPG) WINNIE THE POOH (Medvídek Pú) 
DAVE MIRRA FR.BMX 2 799,- HEROES OF THE PACIFIC (letecká) NHL 2003 EA cz česky !!! SILENT HILL 3 WIPEOUT FUSION 
DEAD TO RIGHTS 2 cz 1599,- HITMAN 2 NHL 2004 cz SILENT HILL 4:THE ROOM cz WORD WAR ZERO 
DEATH BY DEGREES cz 999 HITMAN 3: CONTRACTS NHL 2005 cz SIMS 2 BUSTIN OUT cz WORMS 3D 
DELTA FORCE:Black Hawk Down 1499,- CHAMPIONS RETURN TO ARMS NHL 2006 česky !!! SIMS IN THE CITY: The Urbz WRG3.cz 
DESTRUCTION DERBY ARENAS 799,- INCREDIBLES OBSCURE cz SIMS 2.cz WRC 4.cz 
DEVIL MAY CRY 1 899,- INCREDIBLES RISE OF THE UNDERMINER ONIMUSHA 2 cz SINGSTAR POP WRC RALLY EVOLVED cz 
DEVIL MAY CRY 2 999 JAK 8 DAXTER cz ONIMUSHA 3 cz SLY 2: BAND OF THIEVES cz WWE SMACKDOWN vs Raw cz 
DEVIL MAY CRY 3.cz 999,- JAK 2 RENEGADE cz OUTLAW GOLF 2 SLY 3 HONOUR AMONG THIEVES WWE SMACKDOWN vs Raw 2006 
DINO STALKER 599,- JAK 3.cz PACIFIC WARRIORS 2 SMASH COURT TENNIS 2.cz XENO SAGA 2 cz 
DRAKAN 699,- JAK X cz POOL PARADISE kulečník SNIPER ELITE X-MEN LEGENDS 
DRIVER 3.cz 999,- JUICED PREDATOR CONCRETE JUNGLE SOCOM 2 + HEADSET X-MEN LEGENDS 2 RISE 0A 
DYNASTY TACTICS 699,- JURASSIC PARK:0.G. PREMIER MANAGER 04-2005 SONIC GEMS COLLECTION XIII 

we w LA 
PSP-HRY, PS2-PRISLUSENSTVÍ 
007 From Russia With love tel- Grand Theft Auto Liberty City Prince Of Persia 3 SONY PlaystationTwo Slim konzole vč.příslušenství černý nebo stříbrný 
Brothers In Arms tel- Grip Shift Pro Evolution Soccer 5 8 MB Memory Card Sony karta na ukládání herních dat (černá) 
Burnout Legends Harry Potter Goblet of Fire Spiderman 2 16 MB Memory Card MAX karta na ukládání herních dat 16MB 
Coded Arms Lord Of The Rings Tactics Splinter Cell RFU adaptér adaptér na připojení do ant.vstupu 
Colin McRae Rally 1300 ; Lumines SSX on Tour MultiTap Panther připojení 4 ovladačů k 1 konzoli 
Crash Tag Team Racing tele- Medievil Ressurection The Sims 2 Vertikální nebo horizontální stojan uložení PS2 ve svislé/vodor. poloze 
Dead To Rights Reckoning 1399 Mercury TOGA Race Driver 2 Extender Pad Kabel prodlužovací kabel mezi ps a ovladač 
Death JA 1399 Metal Gear Acid Untold Legends Sony Dual Shock 2 Black originální ovladač PS2 černý 
Fifa 06 1380 Midnight Club 3 Virtua Tennis Sony Dual Shock 2 Silver originální ovladač PS2 stříbrný 
Formula 1 1450 Need For Speed Rivals Wipeout Pure Dual Turbo Shock 2 kvalitní ovladač s dalšími funkcemi 
EU --tél-- Need For Speed Most Wanted WRC RGB Kabel Standart (s AV) 100%RGB - RGB Scart s výstupy na HiFi 


100%RGB - RGB Scart Kabel (pozlacené konektory) 
vibrační volant, pedály, řadící páka pro PS2 

volant s pedály,Twin vibrace 

spec. volant pro PS2 

nejlepší volant pro PS2 

infra pistole pro hry typu Time Crisis, různé typy 
desetitisíce cheatů do her 


RGB Kabel Gold (s AV) 

Volant X-Tech PS-V9 

Volant LOGITECH RALLY FEEDBACK 
Volant LOGITECH GT FORCE EX 
Volant LOGITECH GT FORCE PRO 
Gun BigBen Infra 

Action Replay MAX 


nyní vý PO veeze 
u sytě ev 


(1599, zásicová stužaa Ý 


EXPRESNÍ POŠTOU: zasíláme po celé ČR, doručení zásilky do jednoho pracovního dne, za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 
NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU MIN. 24 MĚSÍCŮ. « KOMPLETNÍ CENÍK VÁM ZAŠLEME NA POŽÁDÁNÍ ZDARMA. « OBJEDNÁVKY PŘIJÍMÁME PO - NE 10" - 


PSP Konzole Value Pack 

Battery Pack 3600mah 

4GB HDD+Battery Datel 

1GB Memory Stick Pro Duo Sony 
2GB Sony Memory Stick Duo 
512MB Memory Stick Pro Duo Sony 
Folie HORI ochrana displeje 

PSP - PC kabel 
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jk Tvůrci Gran Turisma se do toho konečně obuli: 
- Tourist Trophy má být luxusním realistickým 
simulátorem jízdy na motocyklu. 


Produkce: Kazunori Yamauchi, vývoj: Polyphony Digital, vydavatel: Sony, 3D engine: 
GT 4. Ale Gran Turismo to není. Po letech čekání, kdy se hry, jako Castrol Honda 
Superbike, MotoGP nebo Riding Spirits, tvářily, že by se mohly stát oním vytouženým 
„motocyklovým Gran Turismem“, aniž by svému slibu mohly dostát, došla Polyphony 
zřejmě trpělivost a ujali se toho sami. Tourist Trophy je koncipována jako naprosto 
poctivá AAA hra, která v oblasti motocyklových závodů nabídne veškerý standard, 

na který jsme si zvykli u GT— to znamená obrovský výběr strojů, závodů a okruhů, 
technicky bezchybné modely lokací, motorek a jízdy, upgrady, licence, prostě všechno 
a možná i něco navíc. Na této dvojstránce shrnujeme naše první poznatky... 


Po dooké "l 
POTVRZENO: Ve vývoji už je pokračování | 
nedávno vydané akce Total Overdose. 
POTVRZENO: Nový SpyHunter od Midway 
by měl překonat všechny neduhy před- 
chozích dvou dílů. Fakt, že vývojáři spo- 
lupracují s wrestlerem The Rockem, tomu 
však moc nenasvědčuje. 


Dokud Gran Turismo 5 nevyjde 
na PlayStation 3, asi se stejně 
už ničeho lepšího, než bylo 
GT 4, nedočkáme. A tak jsou 
na řadě motocykly v projektu 


POTVRZENO: PlayStation 3 bude schopná ep Saský oh pry 
simultánně produkovat obraz na třech po titulem The Real Riding 
digitálních kanálech ve vysokém rozlišení K okruhu v Suzuce neod- Simulator. Polyphony vyu- 


a jednom analogovém v současném PAL m Z myslitelně patří ruské kolo. žíjí engine Gran Turisma 4 
rozlišení. NAROCNEJSI (vzhledem k časovému odstu- 
PROSLÝCHÁ SE: Pro Evolution Soccer 6 = : . u pravděpodobně o ně 
Be pplk táto orse MA ZÁVODY pu pravděpodobně o něco 
ude asi posledním dílem milované série, Jediná chyba hlazenějš K K 
který příští rok vyjde na PlayStation 2. a máte po koleni. pří n v a n 


Řídit motocykl může . 
než řídit auto. Tady 
máte kromě řízení 

a brzd navíc na starosti 
i hodně důležitý pohyb 
těla. Tourist Trophy na 
tento aspekt samozřej- 
mě pamatuje, při jeho 
hraní budete muset 
přenášet váhu v za- 
táčkách a hrbit se na 
rovinkách (kvůli odporu 
větru), abyste dosaho- 
vali nejlepších časů. 


Í Hra se plně spoléhá na 
grafiku Gran Turisma 4. 


008 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


PlayStation.e 


4 i 
ZU tesitent evil 


18 | M o n 
B ae £ slod= ; 
po 
i 


PlayStation. 


TRUECHIUč 


NEW nl CITY 


© nonmat 


auta. Podobně jako v každém Gran Turismu 
máte i v Tourist Trophy rozhodně co sbírat 

a nakupovat. Pravda, nebudou to asi stov- 

ky jako v GT 4, ale rozhodně přinejmenším 
desítky různých modelů. Vše samozřejmě 
bude oficiálně licencováno od renomovaných 
výrobců. Mezi zatím potvrzenými značkami 
jsou Kawasaki, Suzuki, Honda, Yamaha, BMW 
Motorrad, MV Augusta, Aprilia, Ducati, Triumph 
a Buell. První čtyři jmenované (silný japonský 
kvartet) jsou podle očekávání zastoupeny nej- 
větším počtem modelů. 


Laguna Seca Raceway 
Midfield Raceway 

Motor Sports Land II 
New York City Course 
Nurburgring Nordschelife 


V GT 4 jsme si užili kouzla sta- 
rého Nurburgringu, ale Tourist 
Trophy by mohl mít v zásobě 
něco ještě lepšího: přes 51 kilo- 
metrů dlouhý cestovní okruh (na 
uzavřených silnicích), na kterém Citta di Aria Tokyo R246 


Apricot Hill Raceway 
Autumn Ring 
Autumn Ring Mini 
Beginners Course 
Circuit de la Sarthe 1 


Seattle Circuit 
Seoul City Course 


Costa di Amalfi 
Cote d' Azur 


se každoročně jede závod Isle Of 


: : PlayStation.c 
Man Tourist Trophy. Podle znalců 


PlayStation. 


m- 
„STAR WARS 


jde o jeden z nejnáročnějších 
klových závodů vůbec. Polyphony 
zatím přítomnost tohoto giganta 
ve hře oficiálně nepotvrdilo, ale 
vzhledem k názvu a jistým indi- 
kacím to vypadá slibně. Oficiálně 
(s tím, že nejde o konečný 
seznam) byly naopak potvrzeny 
tyto okruhy: 


Dobrá znalost okruhů z GT 
se vám bude určitě hodit. 


Není nic horšího, než když se pokusíte zved- 
nout stroj na zadní kolo a rozbijete si přitom 
hubu. Nejde o zranění, ale o to, že budete 

vypadat jako totální idiot. Ovšem pokud se 

vám podaří tenhle kousek zvládnout, obtočíte 
si každou holku kolem prstu jako nic. Pomocí 
pravého analogu můžete v Tourist Trophy měnit 
těžiště jezdce, a když budete šikovní, zvednete přední 
kolo a uděláte dojem na povrchní slečny v depu. Pokud 
vás hra zaujala, můžete se na ni těšit již v příštím roce. 


Clubman Stage Route 5 
Deep Forst Raceway 

El Capitan 

Fuji Speedway „90 

Fuji Speedway 2005 
Grand Valley Speedway 
Grand Valley East Section 
High Speed Ring 

Hong Kong 

Infineon Raceway 


Special Stage Rout 5 

Suzuka Circuit 

Suzuka Circuit East Course 

Suzuka Circuit West Course 

Test Course 

Trial Mountain Circuit 

Tsukuba Circuit 

Twin Ring Motegi Road Course 
Twin Ring Motegi West Short 

Twin Ring Motegi East Short Course 
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Postavili jsme proti sobě dva nově ohlá- 
šené horory: pokračování Siren 2 od Sony 
a „psycho adventuru“ Rule Of Rose. 


Me 


FORBIDDEN SIREN 2 


VÝCHOZÍ SITUACE 

Vše se dozvíte v prologu: před 29 lety se stala 
na ostrově Yamajima (v překladu „Ostrov tem- 
noty“) zvláštní a děsivá věc. Uprostřed noci 
najednou zmizeli všichni jeho obyvatelé. Od té 
doby tam nikdo nežije. Alespoň si to myslí naše 
nesourodá směsice hrdinů, dokud se tam 
jednoho dne neprobudí... 


HRDINOVÉ 

Připomínají skupinku z prvního dílu. Znovu se 
budeme na příběh dívat z několika odlišných 
perspektiv, Budeme hrát třeba za vyzáblého 
novináře Mamoru Itsukiho, hezkou slečinku 
Yoshi Kishidu, či mrně v pyžamu, Shu Mikami. 
Jsou mu pouhé čtyři roky. 


Děti moje, 
nedáte babičce 
pusinku? 


HRŮZÁCI 

Tzv. „shibitové“, to jest šourající se bledule 
podobné zombiím, se vracejí z prvního dílu, 
tentokrát však budou doprovázení „yamabity“, 
upírskými kreaturami, které [ze porazit jen 
světlem. Očekávejte napínavou hru na kočku 

a myš se spoustou taktických elementů. Abyste 
prošli kolem shibita, potřebujete tmu. Pro boj 

S yamabitem naopak světlo. Občasto asi bude 
těžký oříšek. 


DALŠÍ HRŮZY 

Spolu s všeprostupující atmosférou beznaděje 
se vrací originální prvek „kradení pohledu“, 
díky němuž se můžete na svět dívat očima 
zrůd. Kromě nepřátel si'však nyní můžete 
vypůjčit také oči různých zvířat a dokonce se 
„dívat“ do vzpomínek ostatních postav. 
Tovšechno je jistě velice užiteč é, ale současně 
i dosti nepříjemné a znepokojující. 


BUDE SELÍBIT... 

Příznivcům Orientální hororové školy, filmů, 
jako jsou Kruh něbo Grudge (000000. Cílovou 
skupinou jsou rovněž fanoušci „tradičního“ 
survival hororu, jako jsou Silent Hill nebo Project 
Zero. Ostatní by mohli mít větší či menší potíže, 


KDOPAK TO SKUČÍ? 


šepihum jd 4 


RULE OF ROSE 


VÝCHOZÍ SITUACE 

Anglie, třicátá léta 20. století. Zlatý věk vzdu- 
Cholodí, budoucnost vypadá nadějně, všichni 
jsou v pohodě, Až na jednu starou paní, jež 
děsí lidi báchorkou o divokých psech, kteří 
unášejí děti, pokud zůstanou venku po setmě- 
ní. Přesně to se stane naší hrdince Jennifer, psi 
ji odvedou do divné vzducholodi. 


HRDINKA 

Jennifer je třináctiletá holka z nóbl rodiny. 
Hned na začátku se skamarádí s hodným 
labradorem, ale nečekejte žádný klon Haun- 
ting Groundu. Pes je schopen řešit rébusy, 
vyčmuchat zahrabané klíče a najít další une- 
sené děti. 


KES 9: SY bo 


S vn 6 0 


HRŮZÁCI 

Kromě krátkého setkání s nechutným chláp- 
kem, který na první pohled Vypadal jako 
únosce dětí, se v roli protivníků objevili 
zatím výhradně jen zmanipulovaní prckové, 
To ale neznamená, že by se jich člověk nele- 
kl. V upoutávce je vidět, jak naši Jen spoutá- 
vají lanem, třou svými chodidly o její obličej 
a malují na ni obrazce pomocí rtěnky. 
Hodně zneklidňující situace... 


DALŠÍ HRŮZY 

Autoři, kteří se podíleli také na hrách Genji 

a Onimusha 3, popisují akci jako směs Hanse 
Christiana Andersena a Stephena Kinga. 
Sázejí spíše na emocionální působivost než 
na přímočarou krvavost. Takže zapomeňte 
na pekelné zrůdy s chapadly a počítejte spíše 
S psychickým terorem děsivých miminek 
dokola opakujících říkanky ze školky. 


BUDE SE LÍBIT... 

Dětské písně nám připomněly snové scény 
Z první Noční můry v Elm Street, ale před- 
pokládáme, že se hra bude líbit hlavně 
poeticky založeným fanouškům psycholo- 
gického hororu. 


KTERÁ NÁS DĚSÍ VÍC? 
. 
Forbidéen Siren 2 má sice zombie s krvácejícíma očima, ale Rule Of Rose to 
U nás zatím vyhrává díky účinnému brnkání na ty nejcitlivější struny. 


tation © oFiciáLní ETNA her 


"ČR SAM FISHER 
„ZNOVU 
a ZASAHUJE 


24 Ale ve Splinter Cell 4 ho 
Z „ doprovází zahadný skinhead! 


Během úvodních vteřin video © do důchodu? Nebo se dočkáme dělby práce 
upoutávky k právě ohlášenému © mezi dvě rovnocenné hlavní hvězdy? 
pokračování Splinter Cell napá- Předchozí Splinter (ell: Chaos Theory byla 
chá Sam Fisher víc škody než plná narážek na Fisherův pokročilý věk. Téma 
užitku. Nejspíš si doma zapomněl deodorant, © hrdinova přílišného stáří přišlo na přetřes při 
z čela mu spadne kapka potu na podlahu rozhovoru s Lambertem, při vtipkování s An- 
a náš šedovlasý hrdina se ocitá v potížích. nou i komunikaci s podpůrným týmem. Není 
ě Upozornil na sebe strážce, který jej překvapí se co divit, vždyť Fisherovi v Chaos Theory bylo 
tvrdou ránou. Fisher má ale tentokrát pořád- © rovných padesát let. A i když si ještě střihnul 
nou kliku. Než se protivník vzchopí k druhé- © hlavní roli v sólo režimu, kooperativní multi- 


mu, zřejmě rozhodujícímu útoku, ze stínu player rád přenechal mladým bažantům. Na 
"K vystupuje nová, plešatá postava a našeho druhou stranu se nám zdá nepravděpodobné, 
hrdinu zachraňuje před jistou smrtí. Tenhle aby se Ubisoft jen tak vzdal charizmatické 


chlápek má nejspíš stejného zaměstnavatele © osobnosti Sama Fishera. Vždyť existuje tolik 
jako Fisher, kde jinde by jinak přišel k fešné možností, jak ho znovu uschopnit pro ty nej- 
trojici zelených žárovek na hlavě? náročnější úkoly. Jsme nesmírně zvědaví, jak to 
A tak si klademe otázky, na které jsme nakonec bude. A co se týče hry samotné, autoři 
zatím nedostali oficiálně stvrzenou odpověď. — slibují "zcela nový typ hratelnosti“ a “revoluční 
Odepsali snad v Ubisoftu druhého nejoblíbe- © změny“. Pokusíme se pro vás získat podrob- 


nějšího špióna světa videoher? Míří Sam Fisher nější informace už do příštího čísla. 


Tento záhadný agent zachraňuje 
Samovi kůži v první krátké 
upoutávce. 


John Carmack, spoluautor šené grafice. A když už jsme u těch FPS, jako 

a geniální programátor série pravděpodobná se jeví též next-gen verze hry 
Doom, se v jednom rozhovoru © Turok, kterou hodlají Buena Vista Games 
přiznal, že jeho firma, id Soft, © postavit na famózním enginu Unreal 3. 
vážně uvažuje o přípravě "super edice" hry 
Doom 3 na P53. (0 si představit pod souslovím 
"super edice"? Do takových detailů se bohužel k! 
Carmack nebyl ochoten pouštět, ale předsta- "2 
vujeme si kombo regulérního Doomu 3 a da- (m 
sa Na l 0f Evilv (asd dh p 


pí 


Právě v tomto okamžiku přichází do 
kin filmový Doom s The Rockem v hlav- 
ní roli. Bohužel (avšak dle očekávání) 
jsou první recenze dosti negativní. Prý 
je to slaboučký derivát Vetřelce. 


Doom 3 na PC zaujal 
nádherně plastickými 
modely postav a úrovní. 


B“ZAR HER, 
VÝKUP A PRODEJ 


NOVÉ A BAZAROVÉ HRY PRO PSX, 


PLAYSTATION 2, GAMEBOY, PC 


NEMŮŽETE SEHNAT. HRU, KTEROU BYSTE 
SIRÁDI,ZAHRÁLI? ZKUSTE SE OBRÁTIT NA NÁS. 
ZAJISTÍME VÁM DLE VAŠICH POŽADAVKŮ TÉMĚŘ 
JAKÝKOLIV TITUL, KTERÝ VYŠEL V EVROPĚ NEBO 
USA - PRO VŠECHNY DRUHY KONZOLÍ A PC. CENA 
JE ZPRAVIDLA V ROZMEZÍ 600 - 1500,-. BLIŽŠÍ 


NFORMACE TELEFONICKY ČI MAILEM. 


ZBOŽÍ Z NABÍDKY: 


GTA: SAN ANDREAS 1290,- 
GRANTTURISMO 4 1290,- 

NAL 061390,- 

GODO0F WAR 1190,- 

MĚTAL GEAR SOLID 2 550,- 

PRO EVOLUTION SOCGÉŘ 4 790,- 


THEGETAWAY 420,24 k 
5 A DALŠÍCH 210 TITULŮ 


Ico VÁS BUDE ZAJÍMATÍ © 


+" 


UŽ VÁS NEBAVÍ VAŠE) HRA? : 
PŘINESTE JTK NÁM A by ODVÁŠ KOUPÍME 
NEBO VÝMĚNÍME ZA, ŇŇOU»V PŘÍPADĚ-VÝ> 
MĚNY JE MOŽNÉ DOŠÍAT ZVÝHODNĚNOV'VÝ- 


bí ČENU ČI SLEVŮ JNA VÁMI VYBRÁNOU 
6 


Měre TO DALEKO DO NAŠÍ PRODEJNY? 


PŘIPOJTE SE NA INTERNET, VYBERTE SI 
Z AKTUÁLNÍ NABÍDKY A MÝVÁM POŠLEME 
CO/BUDETE CHTÍT 


JSTE OD NÁS DALEKO A NEMÁTE INTERNET? 


ZAVOLEJTE A DOMLUVTE SE S NÁMI. JEŠTĚ 
TÝŽ. DEN MŮŽE BÝT ZBOŽÍ NA CESTĚ K VÁM 


CHCETE NÁM NĚCO PRODAT BEZ NBŽNOSTI 
NÁVŠTĚVY U NÁS? 


VOLEJTĚ, MAILUJTE. NENÍ TO SLOŽITĚM 
BUDOÚVÁM HRY, KTERÉ U NÁS KOUPÍ TE; 
FUNGOVAT, KDYŽ NEJSOU NOVÉ? ': 
URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V OPRAVDU 
DOBRÉM STAVU 

POSKYTUJEME ZÁRUKU NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 
ANO j 


WWW.GAME'K.CZ 


GAME7K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
O.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 


RAYNE NEZNÁ STUD 


Poté, co se podruhé svlékla pro čtenáře 
americké edice Playboye a zahrá- 

la si v aktuálním videoklipu kapely 
Evanescence, pokračuje rusovlasá 
hrdinka série Bloodrayne v odvážných 
marketingových aktivitách na plný plyn. 
Nyní v USA představila sortiment dárko- 
vých předmětů, mezi nimiž nás zaujaly 
autentické kopie náramkových nožů ze 
hry. Jejich výrobcem jsou renomovaní 
United Cutlery. Evropští příznivci upírské 
krásky si na Bloodrayne 2 musí počkat 
do začátku příštího roku. Její vydání je 
načasováno tak, aby se shodlo s premi- 
érou nejnovějšího majstrštyku Uweho 
Bolla s Kristannou Loken v hlavní roli. 


VÍCE GTA 


Tato zpráva bude zajímat jen mikrosko- 
pickou menšinu lidí, kteří dosud nevlastní 
ani jediné GTA. Rockstar Games hodlá 

o letošních Vánocích uvést box GTA Trilogy 
obsahující v jednom balení GTA III, Vice City 
a San Andreas. Poslední jmenovaná hra 
vyjde v upravené verzi bez kontroverzního 
módu „Hot Coffee“. Mezi zcela novými 
bonusy nalezneme video o událostech před 
San Andreas a dokument Sunday Drivers 

o losangeleském spolku The Majestics, 
specialistů na upravené automobily. 


PSP KOMBO XXL 


Pokud jste si PSP dosud nepořídili, pro- 
tože se vám zdálo, že přiložená 32MB 
karta neumožňuje využít potenciál stro- 
je, možná vás zaujme vánoční nabídka 
Sony. Nové balení „Giga Pack“ bude totiž 
navíc obsahovat 1 GB paměti (500 písní 
nebo 3 hodiny videa), USB propojovací 
kabel s PC a stojánek určený ke sledování 
filmů. Na pultech od 21. listopadu za 
doporučenou cenu 9390 Kč. 


To jste nevěděli, že milionářské 
primadony si to nejraději 
rozdávají v zaflusaných garážích? 


APEACKU 


FIFA Street 2 vyjde na Playstation 2 i PSP. 


s 


Značka EA Sports BIG byla před několika lety založena proto, 
aby pod její hlavičkou mohly vycházet divoké, pravidly reál- 
ných předloh nespoutané interpretace sportovních her, EA 
nejdříve začali s trikovými sporty (SX Storm) 
aby posléze objevili skvělé možnosti u„def velkých kolektivních here 
Tak vzni eet'-edičé zavedených sérií. Nejdříve byla na řadě NBA „an 
následována NFLa potom jsme se dočkali FIFA Street, ve které se světové 
hvězdy navlečené do ležérních tepláků utkávají na plácku za domem kde 
vyrůstal Ronaldinho. I když mezi námi převažuje skupina těch, kteří by'dali 
přednost hře, již jsme si pracovně nazvali NHL rybník (u Jágrů na vesnici), 
máme radost i z právě ohlášeného pokračování FIFA Street 2. 
Dvojka vyjde nejen pro PlayStation 2, nové byla potvrzena také — 
prý ve všech směrech srovnatelná — verze pro PSP. Obě varianty můžeme 
očekávat zhruba v březnu příštího roku. Nabízí se v nich na 300 oficiálně 
licencovaných primadon (samozřejmě v čele s letošními tvářemi FIFA, 
Rooneyem a Ronaldinhem), které zde hrají v dresu 20 národních man- 
šaftů. Pokud neznáte první díl, měli byste vědět, že kopaná ve Street se 
hraje na menších hřištích s menším počtem hráčů podle odlišných pravi- 
del. Každý hráč má v zásobě spoustu trikových pohybů, kterými může 
soupeře obelstít, nebo ho dokonce ponížit. Výsledek utkání je tady totiž 
stejně důležitý jako to, jak při hře vypadáte. 


Nejlepší dovolenou 


jsem zažil vždycky 
ve Vietnamu. 


. 
“ 
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Rapper Redman v roli 
bonusové postavy 
nového True Crime. 


1 k 


ŽIVOT V BU 


Futuristická kapsle vás ochrání 
pred krutostmi vnějšího světa, 


Podle jedné nedávno zveřejněné studie jsou ulice vel- 
kých měst tak nebezpečné, že by se mládež měla 
raději schovat v pokojíčku a věnovat se videohrám. 
Pokud je to zrovna váš případ, mohla by vás 
zaujmout novinka zvaná Oculas. Tato naprosto soukromá 
multimediální kapsle ve tvaru obřího uvnitř polstrovaného 
vajíčka prý nabídne "dokonalý prožitek hudby, filmu a vi- 
deoher". Díky zvukotěsným stěnám vás bublina dokáže 
perfektně izolovat od rušivých vlivů vnějšího prostoru (fun- 
guje to samozřejmě i opačně — vy nerušíte nikoho jiného). 
Je vybavena špičkovým LCD displejem, prostorovým zvukem 
normy DD 5.1 a (zde je důvod, proč o ní vlastně píšeme) 
konzolí PlayStation 2. Musíme se přiznat, že se nám líbí 
uklidňující design, který jako by pocházel z nějakého sanato- 
ria budoucnosti, stejně jako dvířka otevírající se ve stylu 
luxusních sportovních automobilů. Poněkud méně se nám pak 
líbí číslo uvedené na cenovce. Výrobce uvádí doporučenou MOC 
ve výši 1 125 000 Kč! Takže to nejspíš zůstane jen v teoretické 
rovině. Vlastně jsme rádi. Kdybychom se do toho zavřeli, nejspíš by 
nás po měsících našli mrtvé v hromadě plechovek od red bullu... 


SBALTE SI VYVOLENÉ NA CESTY 


Jak si jednoduše nahrát televizní program na paměťovou kartu n ona olaě = 

a dívat se R dík PS, Toto je trošku jiná kategorie. Přístroj disponuje 
Věděli jste, že lze koupit vlastním TV tunerem, video výstupy, USB konektorem 
zařízení, které umožňu- pro externí harddisk, DVD mechanikou, dálkovým 
je nahrávat televizní ovládáním a časovačem. V současnosti je 

signál přímo na memo- 


k dostání pouze v Japonsku za £ 65 000 
ry sticky — funguje to jako klasický 


(cca 14 500 Kč), ale na příští rok je 
videorekordér, jen do toho místo VHS ——— |: slíbena celosvětová distribuce. 
kazet strkáte paměťové tyčky, Množství 
programů, které lze vtěsnat na stick, 


Milion korun? Snad kdyby 
ta kočička byla v ceně... 


HNT-MDR MEMORY STICK 


É ie MEMORY STICK DUO RECORDER VRX02 DIRECT 
záleží na zvolené kvalitě, ale minimá“ PRO DUO VIDEO RECORDER BY HORI Právě byl uveden na japonský trh za vyni-— RECORDER BY ROCKRIDGESOUND 
ně tři hodiny by se na 1GB verzi měly © ymožňuje přímo nahrávat signál z televize nebo DVD pře- © kající cenu pouhých Y 9980 (cca 2700 Kč). © Funkčně téměř identický s modelem od Hori. Stačí jen 
každopádně vejít bez problémů. hrávače na memory sticky. Nabízí přitom volbu ze čtyř Vypadá slušně a je vybaven automatickým © propojit se zdrojem signálu a přímo jej zaznamenat na memory stick. 
Provětrali jsme trochu onlinové obcho- úrovní kvality obrazu. K dostání je za $ 129 (cca 3300Kč) — časovačem. Bohužel je zatím k dostání Minusem je trošku vyšší cena: $ 195 (cca 4900 Kč), k dostání na 
dy a dali dohromady tyto čtyři kousky. © přes skvělý internetový obchod www.liksang.com. pouze na Dálném východě. www.liksang.com. 


GAMESTATI ON Sony Dualshock 2 799,- KOL Ji PloyStation.c 
Dualshock 2 Speedlink 399,- sP 5 


Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel./Fax: 541 242385 | © DVD dálkový ovladač Intec 399,- Já 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 £ . x 
www.gamestation.cz, email: gstationgamestation.cz| © DVD dálkový ovladač SL 499,- 


DVD dálkový ovladač Sony 699,- 


Playstation 2 Black 4599,- | Sony memory 8MB PS2 699,- 
Playstation 2 Silver 4799,- Max Memory 16MB 799,- Ý : k ř 
Playstation 2 + hra 5199,- Max Memory 32MB 1199,- BBE vawaích z P GNEPS)Stěrm 
Sony PSP 7399,- Max Memory 64MB 1399,- 1299,- 1499,- 1499,- 1299 
XBox 4699,- | Memory 30bl. 140,- 
Memory 120bl. 260,- 
Driving Force 1799,- | RGB kabel + AV 150,- 
Driving Force Pro 3599,- | Sterling Gun 599,- 
Rally Vibration Feedback 999,- | Multitap PS2 499,- 
RFU Adapter 230,- | Vertical Stand PSTwo Sony 299,- 
NTSC-PAL převodník 199,- | Extreme Vertical Stand 199,- 
Dual Shooter (USB) 699,- | Memory Stick 256MB 1299,- 
Gunman Light Gun 599,- Memory Stick 512MB 1899,- 
S oákné 2 a ponesou Šán pe M ee M Pol P © A o n Medievil Resurrection 
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> PSZ TAHKUJE SUPER. 


JE TO PTÁK? 4 
NEBO LE ADLO? 


s 


Ne, je to Superman a vrací se 
S filmovou licencí dossvěta vi 


j 


Na obzoru Metropole se sklání temný obr, jeme na propadák Catwoman a jen průmě: 
dvě stě metrů vysoký humanoid chystající ného Batmana. Představitelé společnosti se: 


se dát si půlku města ke svačině. Vtom se však dušují, že tentokrát udělají vše, co je i 
nedaleko ozve dětský hlásek volající o po- — v jejich silách, aby dosáhli prvotřídního z 
moc. Holčička se asi ztratila mamince. Co uděláte? výsledku. Superman Returns je očekáva- f 
Odpověď zní: Co se vám zachce. Jste Superman, ným hitem léta 2006. Vzniká v režii Bryana 
muž z ocele, a po několika ubohých pokusech o prů- Singera (Obvyklí podezřelí, X-Men) a má 
nik do světa konzolových videoher to tentokrát myslíte © ambici zařadit se mezi nejúspěšnější filmy 
s úspěchem smrtelně vážně. Bude oficiální licence všech dob. EA si ani nemohou dovolit | 
filmu Superman Returns konečně hrou, jakou si nej- odbýt tuto luxusní licenci nějakoů průměr- 
větší komiksový hrdina zasluhuje? nou hrou. Sám režisér se jako poradce aktiv- 


Měli jsme exkluzivní možnost si velmi raný kód hry ně podílí navývoji a. členové týmu trávili dlou- 
vyvíjené ve společnosti Tiburon pod dozorem vydavatele © hé týdny s filmovým štábem. Hra Superman 
Electronic Arts vyzkoušet. První dojem byl celkem přízni- — Returns, ačkoli sleduje stejnou příběhovou linii jako , 
vý. Ovládáte postavu, která je skutečně takřka všemoc- — film, rozhodně nechce být jeho mechámickou kopií. 
ná. Nemůže zemřít, létá obrovskou rychlostí za hranicí Obsahuje desítky vedlejších misí v rámci nelineární 


zvukové bariéry a je schopná překonat celou mapu superhrdinské “kariéry'', které rozvíjí filmový příběh 
Metropole vzdušnou čarou během několika málo a celou řadu exkluzivních nepřátel. 
minut. Takový hrdina potřebuje rovnocenné soupeře, Videoh: 


jinak by byla veškerá hratelnost o ničem. Superman se (naposli 
ve filmu i ve videohře utká například s monstrózním PS2), ale je důležitou | 
Metallem, obrem, na kterého jsou i Supermanovy ignorovat. Proto jej fiadále bedlivě sledovat 
superschopnosti krátké. Chris Gray, producent Superman © a tu a tam informovat o tom, jak se mu daří. V létě 
Returns, k tomu dodává: "Rádi přenecháme zlodějíčky 2006 si pak přečtete v OPS2 recenzi. 


měl člověk bu: přesvědčí pocit z letu. To byli aje 
klíčový problém každé supermanovské hry. Tvůrci se na 
tuhle oblast soustřeďují z plných sil a slibují obrovskou 
škálu manévrovacích technik stejně jako grafickou 
interpretaci, která vytvoří dokonalou iluzi letu. 

Electronic Arts při vývoji hry těžili nečekaně, avšak 
chytře ze svých zkušeností se sportovními hrami. Jde 
zejména o léta pilované animace a pohyby sportovců 
okamžitě reagujících na časté pokyny hráče. Tyto zku- 
Šenosti přeneseny do dané akce pomáhají vytvářet 
nesmírně flexibilní charakter s výborným systémem 
detekce kolizí, který se uplatní zejména v monumen- 
tálních komiksových soubojích. 

Jistě si říkáte, že zrovna EA nemají moc dobrou 
pověst, co se filmových licencí týče. Všichni si památů— 


Superman se drží okřídleného motta 
Virtua Fighter: opravdový mistr 
bojuje jen s rovnocenným soupeřem. 


Toto je Metallo, zlý obr, 
který šéfuje zloduchům 
ve filmu i ve hře. 


Na tomhle plácku si bude- 
te hrát v roli Supermana. 
Nevypadá to zle, co? 
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> HŮLKA 


JEDNA LARA NESTA Eb 


PRO UŠECHHŮO 


Nový Tomb Raider není ve vývoji jen na PS2. 


LARA NA PS3 
Všichni nenapravitelní fanoušci 
Tomb Raidera moc dobře vědí, 

že po odkladu vydání hry legend 
se jeho nadějně vypadajícího pokračování 
dočkají na jaře příštího roku, pravděpodobně 
v květnu. Během posledního měsíce se však 
objevily informace, které naznačují, že Legend 
na PlayStation 2 nebude zdaleka jedinou 
hrou, která nás bude zajímat. Během nedáv- 
né prezentace demo verze PS2 hry jsme se od 
producenta Morgana W. Graye dozvěděli, že 

v plánu je i next gen verze obsahující překva- 
pivé rozšíření nabídky o onlinový multiplayer. 
Stane se tak poprvé v rámci série, že Tomb 
Raidera bude moci současně hrát více hráčů. 
Překvapivé je to zejména pro to, že málokte- 
rá playstationová série byla tak intenzivně 
soustředěná na jedinou osobu v hlavní roli. 
Bohužel vysvětlení, jak si Eidos představuje 
rozdělení Lary Croft mezi mnoho zájemců, se 
nám z pana Graye dostat nepodařilo. Možná 
že to zatím pořádně neví ani on sám. 


Napadlo nás však, že by autoři mohli sáh- 
nout k podobnému řešení, jakého jsme svěd- 
ky u Metal Gear Solid 3: Subsistence — tedy 
multiplayerové verze hry, kterou jsme též měli 
pevně spojenou se singleplayerem a silným 
hrdinou. Můžeme se tedy dočkat honu mnoha 
bezejmenných nepřátel na jedinou Laru? Nebo 
se tvůrci odváží nepředstavitelného a umožní 
souboj mnoha individuálně upravených verzí 
Lary Croft proti sobě? Která Lara dříve vyskáče 
na vrchol chrámu a získá jako první cenný 
artefakt? Ta naše, nebo ta vaše? Možnosti jsou 
otevřené, snad jen onlinové RPG ze světa 
Tomb Raidera nepřipadá moc v úvahu. 


LARA NA PS2 

To zdaleka není vše. Nově jsme se dozvěděli 
i zajímavou informaci o Tomb Raider legend 
na PlayStation 2. Podobně jako v Tomb Raider 
Chronicles (pátý díl na PSone) obsáhne i nová 
hra vzpomínkové úrovně na časy, kdy -nácti- 
letá Lara s kariérou dobrodružné archeoložky 
teprve začínala. Doufejme, že tentokrát bude 
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mladičká hrdinka hezčí a nikoli oškli- 
vější, jak se to „povedlo“ v Chronicles. 
Vzpomínkové úrovně budou zajímavé 
ještě z jednoho důvodu: poprvé se 

v nich setkáme tváří v tvář s jejími 
rodinnými příslušníky a možná i (držte 
palce) s Lařinou záhadnou sestřičkou! 


LARA NA PSP 

A do třetice se mohou těšit i novopečení 
majitelé nejmenšího z rodu PlayStation. 
Časem se dočkají nejen konverze hry Tomb 
Raider: legend, ale i speciálně vytvoře- 
né hry Tomb Raider: 10th Anniversary 
Edition, která posílí katalog PSP her na 
počátku příštího roku. Jak název napo- 
vídá, jde o speciální titul vytvořený 

u příležitosti kulatého výročí uve- 

dení úplně prvního Tomb Raidera. 
Očekáváme kompilace nejzdařilejších 
momentů z celé série v nostalgic- 

kém, avšak (technicky) modernizova- 

ném balení. i 
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entertainmen 


KALENDÁŘ 


Výhled do příštích třech měsíců 

PROSINEC TYP HRY VYDAVATEL 
50 Cent: Bulletproof akce Vivendi Universal 
Final Fight: Streetwise bojovka Capcom 

Frantix logická akce Ubisoft 
Gauntlet: Seven Sorrows akční adventura Midway 

Go! Sudoku logická Sony 

Gripshift závodní Ubisoft 

Knights Of The Temple II akční adventura Playlogic 

Mortal Kombat: Deception bojovka Midway 

Prince Of Persia akční adventura Ubisoft 

Prince Of Persia: The Two Thrones akční adventura Ubisoft 

Splinter Cell akce Ubisoft 

Star Wars BattleFront II akce Activision 

State Of Emergency 2 akce Playlogic 


The Sims 2 simulace Electronic Arts 
Ys: The Arc Of Napishtim RPG Konami 
VYDAVATEL 
Advent Shadow akce Majesco 
Aeon Flux akční adventura THO 
America's Army akce Ubisoft 
Battlestations: Midway strategielakce Eidos 


BloodRayne 2 akce Majesco 


Gene Troopers akce Playlogic 
Panzer Elite Action akce Koch 
Zathura akční adventura 


2K Games 
VYDAVATEL 

Black FPS Electronic Arts 

Chicken Little akční adventura Buena Vista 

Sword Of Etheria akce Konami 

TOCA Race Driver 3 závody Codemasters 


Urban Reign akce Namco 
VYDAVATEL 
24: The Game akce Sony 
Atelier Iris: Eternal Mana RPG KOEI 
Castlevania: Curse Of Darkness akční adventura Konami 
Commandos Strike Force FPS Eidos 


Devil Kings akce Capcom 

Driver Parallel Lines městská akce Atari 

FIFA Street 2 sport Electronic Arts 

Full Spectrum Warrior 2: Ten Hammers akce/strategie THO 

Hitman: Blood Money akční adventura Eidos 

Metal Gear Solid 3: Subsistence akce Konami 

Shadow Of The Colossus akční adventura Sony 

Splinter Cell 4 akce Ubisoft 

StarCraft: Ghost akce Blizzard Entertainment 
The Godfather městská akce Electronic Arts 
Eidos 


Nový systém bitevního pole se stane výzvou pro tvé 
strategické schopnosti! 


Nový systém velení ti dává možnost využít nových 
vlastností velitelů. 


Sbírej a měň stovky velitelů pomocí Memory Stick Duo'“ 
a vyber si vhodné velitele pro bitvu. 


Hraj za 42 bojovníků! 


akční adventura 


Tomb Raider: Legend 
JARO 2006F VYDAVATEL 
Ace Combat: The Belkan War letecká akce Sony 
Ape Escape 3 akce Sony 
Bully akční adventura Rockstar 
Daxter plošinovka Sony 

Final Fantasy Vll: Dirge Of Cerberus akce Sguare-Enix 
Forbidden Siren 2 akční adventura Sony 


Hellboy akce Konami 
Kingdom Hearts II RPG Sguare-Enix 
Lemmings logická akce Sony 
Phantasy Star Universe RPG Sega 

Radiata Stories RPG Sguare-Enix 
Sega Rally závody Sega 

Sonic Riders závody Sega 

We « Katamari Electronic Arts 
VYSVĚTLIVKY: PLAYSTATION 2 PSP 


www.koei.co.uk 
www.tacticalrpg.com 
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THE BIBLE GAME 


S všelijakými kvízy se na PS2 roztrhl pytel, za hodné zmínky 
však zatím považujeme jen Buzz (hudební s podporou 
češtiny) a Zhe Bible Game, protože je zkrátka dost bizarní. 
Odpovidáním na otázky z oblasti křesťanství postupujete po 
žebříku do ráje! 


PAC-MAN WORLD RALLY 


Do party s Crazy Frogem se může hned přidat i legendární 
Pac-Man, který tentokrát zanechal žraní pilulek i skákání 
na plošinách a ujímá se řízení motokáry. Upřímně řečeno, 
velké naděje si s touto hrou nespojujeme. 


STATE OF EMERGENCY 2 

Pamatujete si na jedničku? „Simulátor“ pouliční bouře byl 
poprvé uveden Rockstarem, který si libuje v kontroverzích, 
ale vzhledem k chabým prodejním výsledkům si kanadští DC 
Studios museli pro pokračování zajistit nového vydavatele. 


7 

-T 

ČD l 
Podobně je tomu s dětskými závody. (razy Frog Racer vyu- 
žívá licence nejúspěšnějšího živočicha posledních měsíců 
(zejména na mobilech a v hitparádách typu £so) a určuje 


mu roli mrmlajícího závodníka. Tento měsíc byly vydány 
první screenshoty. Tak tady jeden mále. 
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PRO EVOLUTION SOCCER MANAGEMENT 


Konami poprvé vstupuje na lukrativní trh fotbalových 
manažerů a slibuje si, že díky zkušenostem a jakostní 
značce PES (hra přímo spolupracuje s PES 5) si z něho ukroji 
pořádný koláč. Vývoj byl svěřen evropské pobočce firmy. 


-Ťů 


Lo 


TALES OF LEGENDIA 

Příznivce klasické školy japonského RPG jistě potěší, že před 
časem oznámené Tales 0/ legendia od Namca se pravdě- 
podobně dočkají i PAlového vydání. Hru očekávejte v první 
polovině příštího roku stejně jako příbuzný titul pro PSP. 


5% + 


VHV 2 


FINAL FANTASY XII 


Sguare-Enix stále protahuje vydání nejočekávanějšího RPG 
pod sluncem, ale neváhá napínat fanoušky dalšími zlomky 
informací. Nedávno byla představena další z význačných 
postav, a tak vznešeně působícího Larsu Ferrinase Solidora 
vidite na obrázku. 


ROGUE TROOPER 


0 komiksovém FPS z dílny Rebellion jsme již několikrát psali. 

Hra vyjde pod hlavičkou Eidosu, a jak je možné vidět na čer- 

stvém screenshotu, sází na styl vojenských akcí. Hlavní hrdina 
Rogue může využívat čipy čtyř padlých kolegů. 


I C KU 


u 


ZERO TOLERANCE 


Eidos zkouší zajímavou taktiku. Dva screenshoty k nově 
oznámené hře Zero Tolerance musí stačit, žádná lisková 
zpráva, žádná dodatečná informace. Později jsme zjistili, že 
jde o přejmenovanou policejní FPS Roll Call. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních OPS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 
NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (SMS) a výsledků online 
ankety (vwvvw.ops2.cz). 

Období: 18. října — 2. listopadu 2005 — 


: 
THE COLOSSUS 


SHADOW OF THE 
COLOSSUS 


NÁSLEDNÍKA ICO JSME DOHRÁLI DO KONCE 
A PŘICHYSTALI TOTO VYČERPAVAJÍCÍ PREVIEW. 


(STR. 023) 
3 DIRGE OF CERBERUS 


(STR. 022) 
U PRINCE OF PERSÍÁ ži 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Www.ops2.cz, nebo využijte pohodil- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor ve 46. 
vydání 0PS2. 


KINGDOM HEARTS II 


Nejlepší videoherní disneyovku vytvořili lidi ze Sguare. 


DIRGE OF CERBERUS: 
FINAL FANTASY VII 


A znovu Sguare: akční bokovka legendárního RPG. 


BLACK 


Čím to, že tahle hra vypadá tak neodolatelně? 


SONIC RIDERS 


Plošinovkový hrdina v závodní kombinéze. 
Bude z toho zase průšvih? 


DRIVER: PARALLEL LINES 


Pokus o záchranu pověsti přichází pět minut 
po dvanácté. Lépe než nikdy. 


METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 


Lesem se plíží nebezpečně atraktivní slečna. 


FULL SPECTRUM WARRIOR: 
TEN HAMMERS 


$ Akční válečná strategie, tentokrát s tanky. 


URBAN REIGN 


Nelámejte hůl nad každou městskou bojovkou. 
Některé mohou být i dobré. 


PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONEŠ 


Čerstvé dojmy z úvodních sekcí třetího dílu. 
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A SETKÁNÍ 


BUENA VISTA | 


SOUARE-ENIX | 


V JEDNÁNÍ | 
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Mulan, stejně jako ve filmu, 
doprovází rošťácký čísnký drá- 
ček. Není příbuzný Daxtera? 


/ 
j 
WWW.SOUARE-ENIX.CO.JP/KINGDOM2 / 


KINGDOM HEARTS II 


SORA, DONALD A GOOFY MAJÍ SRDCE NA SPRÁVNÉM MÍSTĚ. 


První díl Kingdom Hearts dokázal skloubit zdánlivě neslu- 
> čitelné: poezii epických RPG tvůrců série Final Fantasy 
s barvitými postavičkami a příběhy továrny na dětské 

sny Walta Disneye. | když před jeho vydáním panovaly nemalé 
pochybnosti, zda taková kombinace může fungovat, výsledek 
okouzlil obě cílové skupiny: fanoušky FFi diváky disneyovek. Hra se 
stala hitem i miláčkem kritiky. Nyní se už značně přiblížilo vydání 
dlouho vyvíjeného druhého dílu a na letošní Tokyo Game Show 
nastala konečně příležitost si jej krátce otestovat. 

Na scénu se znovu vrací ústřední trojice hrdinů (a bojový tým) 
ve složení Sora, kačer Donald a pes Goofy. Podobně jako v prvním 
dílu budou procházet lokacemi navrženými podle vzoru slavných 
disneyovských filmů. Částečně jde o snímky, které byly zpracovány už 
v jedničce, do směsi úrovní však přibyly další. V intru demoverze jsme 
mohli zhlédnout lokace na motivy filmu Herkules, Aladdin a Noční 
můra před Vánocemi (tento loutkový film Tima Burtona vznikl ve stu- 
diích Walta Disneye, ale jako typická disneyovka rozhodně nevypa- 
dá). Mezi nově zpracované filmy naopak patří Kráska a zvíře a čínská 
legenda o Mulan. Ovšem i když se ocitnete v úrovni podle dříve zpra- 
covaného filmu, nemusíte mít strach, že byste procházeli totožnou 
lokací. To, co jsme například viděli z Herkula nebo Aladdina, nemělo 
s úrovněmi v prvním dílu nic společného — jen stejné filmové téma. 

(o se ovšem téměř vůbec nezmění, je osvědčený systém hra- 
telnosti kombinující akční RPG s adventurou. Droboučké úpravy 
nemají na celkový dojem téměř žádný vliv. Sora a spol. se vydávají 
na průzkum jednotlivých tematických úrovní. Sledují tak příběho- 
vou linku a nalézají cestu či předměty vedoucí dál (případně do 
další úrovně). Nejčastější překážkou na této pohádkové vycházce 
jsou stejně jako v prvním dílu tzv. Heartless, temná stvoření bez 
srdce, s nimiž bojujete v rámci stejného modelu jako minule. 
V demo verzi jsme si mohli vyzkoušet i bossovský souboj, kterým 
obvykle vrcholí každá úroveň. Šlo o létajícího draka z legendy 
o Mulan, strážce poslední brány ve stejnojmenné úrovni. | zde se 
bude hráč prvního dílu cítit jako doma. Princip je starý jako akční 
hry samy: odkoukat nepřítelovo útočné schéma, nalézt v něm sla- 
biny a udeřit v pravý okamžik na jeho Achillovu patu. 


SEZAME, OTEVŘI SE 


V další ukázce, tentokrát zaměřené na průzkum, jsme navštívili 


WALTŮV SVĚT 


dll old L 


Abychom vám připomněli nejbohatší zdroj inspirace autorů Kingdom Hearts II, uvádíme obrázky ze slavných 


filmů, jejichž témata se objeví ve hře. 


KRÁSKA A ZVÍŘE 


jeskyni z Aladdina. Úkolem je pronásledovat padoucha do hlu- 

bin země a cestou čelit mnoha stínovým nepřátelům. Stejně jako 

v prvním dílu můžete mezi jednotlivými členy party volně přepínat. 
Hráči tuto vymoženost hojně využívali, neboť jim umožňovala 
využít podle situace komparativní výhody každého bojovníka. Sóra 
je univerzální charakter, stejně jako téměř každý ústřední hrdina 

z typického RPG značky Sguare. Kačer Donald, ač je to k nevíře, se 
specializuje na kouzla všeho druhu a Goofy je prostě velký silák se 
zdrcujícími fyzickými útoky. Cesta do hlubin jeskyně je rozdělena do 
jednotlivých „místností“ , v nichž buď bojujete, nebo řešíte jedno- 
duché rébusy (případně obojí současně). Když dojde na souboj, vše 
probíhá v reálném čase. Přitom je třeba všímat si hlášek a symbolů 
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LEGENDA O MULAN 


NOČNÍ MŮRA PŘED VÁNOCEMI 


objevujících se na obrazovce. Pokud se nad hlavou vaší aktuální 
postavy objeví (8), je to znamení, že jste si nashromáždili dostatek 
energie k vykonání silného komba. 

Pro představu, rébusy se většinou točí kolem otevírání dveří 
a zneškodňování pastí. Například v jedné z místností jeskyně je 
vaším úkolem ovládat Aladdinovu opičku a umístit drahokam, 
který nese, na určené misto. Tímto způsobem zamezíte fungování 
nebezpečné pasti. Dodejme, že vše probíhá v časovém presu. 
Jedna z mála vážnějších výtek k prvnímu dílu směřovala k ovlá- 
dání kamery. Scénu jste v Kingdom Hearts mohli otáčet pomocí 
postranních tlačítek, což bylo nepohodlné a nefungovalo to úplně 
ideálně. Zde došlo ke změně: Sguare-Enix se tentokrát rozhodli pro 
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Herkules se,dostavil pozdě na 
rande se svou dívkous,. 


mnohem konvenčnější a osvědčenější pohyb kamery pomocí pravé 


analogové páčky. Mezi další zajímavé úpravy patří možnost vytvářet 


společné útoky kombinací dvou členů vašeho týmu. Technika 
zvaná „transformation drive“ vede k tomu, že spojením sil vznikne 
silnější varianta Sory, schopná po omezenou dobu útočit unikát- 
ními pohyby a zbraněmi. Díky Goofyho pomoci například vznikne 
tzv. „rudý Sora“ s dvěma klíčí (pokud to nevíte, velký klíč je oblí= 
benou zbraní hlavního hrdiny Kingdom Hearts), jenž je schopen 
vznášet se ve vzduchu a zneškodňovat nepřátele převážně jedinou 
ranou. Další varianty „transformation drive“ by měly vzniknout 
tehdy, když se do vašeho týmu dočasně připojí „hostující“ cha- 
rakter, jako je například Aladdin ve výše zmíněné jeskyni. Sguare 
zatím potvrdili, že mezi hostujícími hratelnými postavami budou 
také Mulan a Auron z Final Fantasy X— ten vás bude provázet pod- 
světím v tažení proti Hádovi. 


POCTIVÉ ŘEMESLO 


Hratelnost tedy zůstává víceméně podobná, i když nové úrovně 
obsahují celou řadu svěžích prvků a je nepravděpodobné, že by 
vás nedokázaly zlákat k dalšímu postupu hlouběji do nového 
dobrodružství Kingdom Hearts II. Navrch můžete počítat se 

vším, čím učaroval už první díl. Překrásně zpracovanou veselou 
grafikou, promyšleným vývojem postav, výtečnými zvukový- 

mi efekty a filmovou hudbou a zajímavým, překvapivě dosti 
pochmurně pojatým příběhem, který je však každou chvíli odleh- 
čen nenásilným humorem. 

Takový byl alespoň dojem z několika ukázkových úrovní, které 
jsme mohli na konci dosti dlouhé fronty absolvovat. Bližší detaily 
ohledně nového příběhu zůstávají zatím neodhaleny. Víme jen, 
že Kingdom Hearts II se odehrají rok po událostech jedničky. Sora, 
Donald a Goofy pokračují v hledání krále Mickeyho a Riku. Poté, co 
se jim v prvním dílu podařilo porazit Ansema, jsme sice doufali, že 
Heartless ze země pohádek zmizí, ale ukazuje se, že si stíny našly 
cestu zpět. Jejich síla, zdá se, dokonce po Ansemově pádu vzrostla. 
Aby nebylo potíží málo, Sorovi jsou v patách i agenti "Organizace", 
které museli čelit hráči bokovky Chains Of Memories (Game Boy 
Advance). Soudě podle video upoutávky, rovněž předváděné na 
Tokyo Game Show, důležitou roli v novém příběhu budou hrát 
Sorovy vzpomínky na minulost, dívka jménem Namine a opakova= 
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Vuchází za 6 měsíců 
květen 2006 
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E Sora bojuje s obřími klíči. 
= Asi musí být za každou cenu 
originální... 
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V žádném správném RPG 
riĚchybí kouzla. 


ř 


ně zmiňovaná „odvrácená strana srdce“, Zdůrazňujeme však, že se 
pohybujeme na tenkém ledě spekulací. 

Z dalšíc h lokací, které v Kingdom Hearts II navštívíte, stojí za 
zmínku podsvětí z filmu Herkules (jemuž šéfuje antický bůh Hádes) 
a nečekaně i lokace z hraného disneyovského filmu Piráti z Kari- 
biku, nebo svět úplně prvního animovaného filmu, ve kterém se 
objevil myšák Mickey (měl premiéru dávno před světovou válkou). 
Mezi vedlejšími postavami se můžete těšit na armádu slavných ( 
charakterů. Pirát Jack Sparrow, Aladdin, Jack Skellington (Noční 
můra), Cloud, Kairi a Sguall (z Final Fantasy) a další a další. 

Kingdom Hearts IIvyjdou již brzy v Japonsku a USA. V Evropě 


Takhle to vypadá u Háda doma. 


. + + + NÍ 
si budeme muset z důvodu náročné jazykové lokalizace ještě pár A 
měsíců počkat. HG 
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KINGDOM HEARTS JI BUDOU pravděpodobně stejně 3 / 
kvalitním a zábavným RPG jako jednička. Poctivé 4 k / 
zpracování, odlehčená hratelnost a atraktivní > 
obsah jsou pozvánkou pro všechny hráče, i ty, 

které obvykle složitá RPG neoslovují. 
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SOUARE-ENIX | SOUARE-ENIX | V JEDNÁNÍ | 


WWW.SOUARE-ENIX.CO.JP/GAMES/PS2/DCFF7 


FINAL FANTASY VII: ES“ 


Azulem (chlápek 


DIRGE OF CERBERUS <= 


BOUCHAČKY, RUDÝ PLÁŠŤ A AROGANTNÍ HRDINA: KLON DMC 


Fantasy VII, díváte se na obrázky, které jako by křičely „akční 

pařba“. Pravidelní čtenáři sice tolik zaskočeni nebudou, ale 
pro pořádek začněme pěkně od základů. Dirge Of Cerberus je jedním 
z celkem 4 bočních projektů, které tak či onak navazují na legendární 
a jednoznačně nejpopulárnější playstationové RPG všech dob, Final 
Fantasy VII (pokud vás zajímá, která jsou ta ostatní tři, přečtěte si 
zdejší informační rámeček). Pouze Dirge Of Cerberus je však videohrou 
určenou pro PlayStation 2, a tak nás musí zajímat ze všech nejvíce. 
A to není jediný důvod. Ve srovnání s ostatními bokovkami působí též 
nejatraktivněji. Když se podíváte na screenshoty, jistě si povšimnete, 
že jeho designéři vytvořili mišmaš z těch nejlepších akčních her, které 
dalo za poslední dobu Japonsko světu, jmenovitě Devil May Cry 3, 
Resident Evil 4 a Killer 7. 

Takže doporučujeme zapomenout na značku Final Fantasy, 
zapomenout na tahové souboje a většinu věcí, které dělají RPG 
svébytným žánrem. Místo toho si představte akční přestřelky, kde na 
jedné straně stojí náš hrdina, samolibý Vincent, a na té druhé skoro 
nekonečná armáda teroristické skupiny Deep Ground. Spojovacím 
článkem s Final Fantasy VII je především osoba Vincenta. | když nepa- 
třil mezi její hlavní hrdiny, jistě vám utkvěl v paměti jako jedna z těch 


> Oči vás jistě neklamou — i když titul hry jasně říká Final 


Charakteristická atmosféra 
Final Fantasy Vll se snad | 
nevytratí ani v akční hře. 


nejcharizmatičtějších postav ve vedlejší roli, jako temná, záhadná 
osoba spoléhající se na umění střelby z palných zbraní všeho druhu. 
Na první pohled byl dítětem odkojeným pochmurnou atmosférou 
města Midgar a právě zde bude po většinu času operovat i v Dirge 
0f Cerberus. V kostce si hru lze představit jako kombinaci průzkumu 
města a četných bojů (kromě zbraní přijdou ke slovu i kopy a pěsti). 
Zajímavou novinkou je značná volnost v nastavení kamery. Můžete 
se Vincentovi dívat na záda v third-person perspektivě, stejně jako 
ve standardní akční adventuře. Můžete však kdykoli přepnout do 
pohledu kamery umístěné těsně nad jeho ramenem (pokud vás 
zaujal systém představený v Resident Evil 4) a také se na svět můžete 
dívat výhradně perspektivou první osoby, čímž pádem se hra promění 
v FPS. Zní to jistě lákavě, ale jsme moc zvědaví, jak bude autory hry 
zpracována taková všestrannost. Dirge Of Cerberus se, jak se zdá, chce 
stát jakýmsi kamerovým (a tudíž i žánrovým) všeumělem. Každý si 
však dokáže představit, jaká rizika v sobě taková koncepce nese. 
Návaznost na RPG zdroj si Dirge Of Cerberus zachová v několika 
ohledech. Vincent se například bude moci převtělit v monstrum, 
které bylo fanoušky FF VII pro svou užitečnost v boji tolik oblíbené, 
Zatím jsme jej sice v rámci Dirge na vlastní oči neviděli, ale doufáme, 
že se autorům podařilo přenést alespoň část jeho kouzla a děsivého 
půvabu. Dále tu máme nadstandardně širokou paletu předmětů ke 
sbírání, velkou pestrost nepřátel a zkušenostní body, které si budete 
moci distribuovat mezi Vincentovy schopnosti. Za krátkou zmínku stojí 
též slibovaný multiplayer, ve kterém si budete moci vytvářet vlastní 
postavy a bojovat s nimi v deathmatchi. Shrnuto a podtrženo, vypadá 
to zatím poměrně lákavě, jen nás trošku straší vědomí, že Sguare=Enix 
zatím mimo oblast RPG zvláště velkých úspěchů nedosáhli. =% MF 
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FINAL FANTASY VE FORMĚ střílečky slibuje dosta- 
tečně lákavou nabídku, vše ale bude záležet na 

provedení. Klíčové otázky zatím zůstávají nezod- 
povězené. Brzy se dozvíme víc. 


(monitor 


BEFORE CRISIS CRISIS CORE 

S cílem upřesnit události, které Až do roku 2007 si budeme 
předcházely Final Fantasy Vll, muset počkat na další RPG pro 
bude Before Crisis jednoduchým PSP, o němž zatím víme jen tolik, 
RPG pro mobilní telefony rozdě- © že se bude vztahovat přímo k Fi- 
leným do 20 kapitol — budete nal Fantasy Vl a že bude pre- 

si je moci stahovat jednotlivě zentováno ve stylu japonských 
jako seriál. Předpokládá se, že animovaných filmů. Fanoušci se 
první epizoda vyjde v polovině těší na opětovné setkání s (lou- 
příštího roku. dem, Barrettem a spol. 


DIRGE OF CERBERUS 

0 této akční hře pro PlayStation 2 
je celá tato dvoustrana. Střílečka 
se soustředí na oblíbenou vedlejší 


ADVENT CHILDREN 

Není to hra, nýbrž počítačem 
animovaný film, který vyj 

na DVD a UMD. Viděli jsme jej, 
a ačkoli z hlediska příběhu nejde © postavu FF VII, Vincenta, a příběh 


0 nic světoborného, nemohli slibuje odhalení pravé podstaty 


jsme z něho díky naprosto fan- Midgaru, hlavního města, ve 


tastické (GI grafice oči odtrhnout. © kterém se odehrává děj zdro- 
Jak to bylo s hrdiny a padouchy jového eposu. Mohlo by to být 
FFVII poté, se dozvíte příští rok, dost dobré. 
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pení nejsou vyloučena, 


| fífmmě 


| Cerberusj je název této pistole 
- se třemi hlavněmi. Za chvíli 
štěkat... 
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BLACK 


AKČNÍ SHOVV OKOŘENĚNÁ ČERNÝM HUMOREM 


V minulých číslech jsme si podrobně pro- 
> šli dvě úrovně z napjatě očekávané FPS od 
Criterion Games (autory série Burnout nelze 
dostatečně vychválit). Na tomto místě bychom se 
chtěli jen zamyslet nad tím, proč je Black na první 
pohled o tolik atraktivnější než jakákoli jiná FPS na 
PS2 (a dokonce i většina nablýskaných FPS na PC). 
i : Zdá se, že Criterion si usmysleli a úspěšně realizo- 
ee vali "chaos a destrukci s lidskou tváří“". Na rozdíl 
“ od všech těch seriózních simulátorů války na jedné 
straně a pochmurných výletů do pekelných hlubin 
h na straně druhé neztrácí Black nadhled (pouze série 
“ TimeSplitters zatím vsadila na podobnou kartu). 
: Cílem tu nemá být mistrovská střelba, vojenská tak- 
vě ) tika ani napětí, nýbrž prostá radost z hollywoodsky 
přehnané střílečky. Trhat úroveň na kusy (doslova!) 
Ch je prostě zábava. Proto se do ústřední role dostaly 
- p zbraně, proto je zbytečné míchat do směsi bůhví- 
+ : jaký příběh, proto je veškerý um a talent vývojářů 
í investován do co nejspektakulárnějšího znázornění 


po. bb, r střelby. Black má velkou šanci stát se na PS2 obrov- 
Ed L : L ským hitem nejen díky brilantnímu technickému 


9 . vý eh cký 0 o ěé 
pr Všechny zbraně Ize'upgrado- zpracování, ale také díky tomu, že je prostě jiný než 
5 ilů lá hromada konkurenčních her. Ji LH 
$ vat a do detailů upravovat. | celá hromada konkurenčních her. 
lé 
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„Nehoří tu něco?“ h zemích l 


Na nětinse obješ ©: 
* - vily-první trailery aké 
Zkuste se podíváte 
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Má velkou naději stát se absol 
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Riders jsou vysokorychlostním 


poznávacím zájezdém-po paěji“ 3968 


hodných lokacích série Sonic. 
a s 
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A SLIBUJÍ EXTRÉMNÍ ZÁVODY. 


Jak už to ve světě plošinovkových hrdinů bývá, Sonicovy 
pokusy odbočit ze svého tradičního stylu do jiných žánrů 


nedopadly nejlépe. Pamětníci si možná vzpomenou na 
automatovou tragédii jménem Sonic The Fighters (bojovka) a ne- 
šťastníci, kteří vlastnili konzoli Sega Saturn, ví své o Sonic R (závo- 
dy). Nechtěli jsme se vrtat ve starých ránách, ale nemůžeme jinak, 
když Sega na Tokyo Game Show ohlásila další pokus o závodní 
bokovku, Sonic Riders. Zatněme tedy zuby a pojďme na to, ať už to 
máme za sebou... Co kdyby to čirou náhodou bylo dobré? 

Riders jsou atypičtí v tom, že vůbec nepočítají s tlačítkem pro 
„plyn“. Místo toho ovládáte veškerý pohyb levou analogovou 
páčkou (dopředu, dozadu, doleva, doprava). 6) aktivuje takzvaný 
„vzdušný boost“, který vede k okamžitému zrychlení. Důležitým 
prvkem jsou též tzv. „vzdušné skluzy“, vyvolávané pomocí © 
případně Ga a umožňující brát zatáčky smykem (tak trochu to při- 
pomíná vzdušné brzdy z Wipeoutu). Nejpodstatnější novinkou jsou 
ovšem „turbulence“ neboli vzdušné víry, které za sebou vytváří 
rychle jedoucí závodník. Každý jezdec za sebou zanechává stopu 
„speciálního vzduchu“. Pokud se vám podaří do něho naskočit, 
dosáhnete podobného zrychlení jako při použití boostu, aniž byste 
museli používat jeho drahocenný zdroj mačkáním X. Zrychlení jsou 
též prostředkem k provedení vyšších a delších skoků. Na druhou 
stranu mohou závodníci za sebe vypšouknout i trošku „špatného“ 
vzduchu, který naopak způsobuje narušení příznivého proudu 
a tím pádem zpomalení závodníka, který do něj vjede. Jde o ve 
všech směrech neortodoxní systém, který však, jak se zdá, funguje 
docela dobře. 

Důležité je také vědět, že sbíráním zlatých kroužků a před- 
váděním trikových figur (grindy, graby) lze doplňovat palivo do 
vzdušného boostu. Zároveň se však nedoporučuje zbytečně skákat 
do velkých výšek, ve kterých se pohybujete o něco pomaleji než 
normálně. Kamenem úrazu pro Sonic Riders by neměl být pocit 
rychlosti. Sonic, Knuckles, Robtonik a další známé postavičky se 
řítí fanouškům dobře známými lokacemi, jako jsou Splash Canyon 


nebo Green Hills, rychlostí, kterou v plošinovkách dosahovali pouze 


P | 
Nové postavy, jako např 
Web The Swallow, nás příliš 
neoslovily. 
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Vedle důvěrně známých postaviček 
se představí i několik nováčků. 


nový sonic 


Před pár lety mnozí 


„Pravověrný“ 
PlayStation 

PUT 

při mimořádné shodě příznivých okolností. ! | MAN ! l l! | !] "4 

Rychlostní boosty pak věci dodávají ještě "lekl 

silnější intenzitu. Navíc tu máme řadu dobře č 

navržených zkratek a jámy naplněné „speciálním“ 

vzduchem. 

Navzdory povrchní prezentaci a špatné zkušenosti z minulých 
pokusů o export Sonica mimo žánr plošinovek nepůsobí Sonic 
Riders, alespoň v této fázi, vůbec špatně. To je rozhodně víc, než 
jsme v úvodu tohoto textu čekali. Ji JS 
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PŮSOBÍ JAKO PLOŠŠÍ A RYCHLEJŠÍ SSX. Spousta věcí 
se může pokazit, spousta nedostatků mohla být 
zakryta, ale naděje na slušnou závodní hru pro 
celou rodinu zatím žije. V tuto chvíli si rozhodně 
stěžovat nebudeme. 


PROGNÓZA 


Kloužete vzduchem 
jako surfař na vlně, 


Vuchází za JI 
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DRIVER: PARALLEL LIN 


TANNER DOSTAL PADÁKA A SEDM DALŠÍCH NADĚJÍ PRO POKRAČOVÁNÍ DRIVERA. 


1. MÍSTO ČINU: NEW YORK, 
70. LÉTA 


Nesympatický a nemotorný hrdina Driver 3 si musí hledat 
uplatnění někde jinde. Na jeho místo nastupuje The Kid, kluk 
z ulice hledající štěstí v nejmódnějším městě planety. TK (tak mu 
říkají přátelé) samozřejmě jede v trendech. Na rozdíl od průměrných 
„mastňáků“ nosí místo těžkých hodinek a triček s límečkem letecké 
brýle a frajerský kabátek. Bydlí v pronajaté místnosti nad autooprav- 
nou, hned vedle putyky narvané pokerovými hráči. Prostě sympaťák 
s citem pro styl. 


2. SHOVÍVAVĚJŠÍ OBTÍŽNOST 


Pokud máte za úkol pronásledovat jiné auto, nebude se považovat 
za neúspěch, pokud dočasně ztratíte vůz před sebou z dohledu. 
Uděláte-li chybu, můžete ji napravit kvalitním řidičským výkonem 
nebo využitím zkratky. Zní to sice banálně, ale musíte vzít v potaz, že 
rovněž ostatní auta používají inteligenci (pravda jen umělou) a roz- 
hodně nepojedou po nějaké předurčené trase, děj se co děj. Budou 
se rozhodovat na základě vašeho chování. Armůže se taky stát, že 
pod tlakem udělají chybu a havarují.. 


3. MÉNĚ CHŮZE 


Reflections již avizovali, že pěší mise ponechali ve hře jen v mi- 
nimálním množství a pouze „pro pestrost“. Často půjde jen o to, 
přesednout z jednoho auta do druhého. A zcela výjimečně se budete 
muset při chůzi zapojit i do nějaké té přestřelky. Zní to, jako kdyby 
autoři rezignovali na svoji schopnost napravit tragický stav pěších misí 
z Drivera 3, ale není to tak docela pravda. Dali si práci a vytvořili zcela 
nový ovládací model, stejně jako animace postavy. Snad už nebude 
vypadat, jako že se pohybuje na bruslích. Každopádně automobilová 
akce bude tentokrát hrát zcela dominantní a zásadní roli. 


4. PESTŘEJSÍ JÍZDA 

| sebelepší honička se přejí, když je jí příliš. Samozřejmě se 
můžete těšit na prověřenou náplň každé hry ze série Driver, ale 
Reflections usoudili, že nastal čas osvěžit směs misí další- 

mi originálními nápady. Nejlépe to ilustrovat příkladem: 


aa 


To bylo naposledy, co dovolil 
přítelkyni zaparkovat. 
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v jedné z prvních misí bude mít TK možnost zúčastnit se závodů na 
speciálním okruhu, kde máte za úkol nikoli vyhrát, ale zajistit výhru 
někomu jinému. Čili budete spíše bránit v jízdě soupeřům, aby se váš 
kůň dostal na první pozici a vydržel tam až do cíle. 


5, NEHROZÍ ZÁKYSY 


Alespoň teoreticky by se nemělo stát, že budete nuceni opakovat 
jednu a tutéž misi do zemdlení. Vedle misí z hlavní příběhové linie 
budou vždy k dispozici vedlejší minihry, kde si můžete vydělat slušné 
penízky. Ty pak následně vrazíte do upgradu svého vozu a pravdě- 
podobně si hravě poradíte s dříve nepřekonatelným úkolem. Jaké 
minihry můžeme očekávat? Máme tu závody, destrukční derby, krá- 
deže vozů a chytání drobných zlodějíčků. Jakému zaměstnání na půl 
úvazku dáte přednost, je čistě otázkou vaší volby. A co se týče výše 
zmíněných upgradů, nemusíte investovat jen do zlepšování výkonu. 
Hra předkládá i slušnou nabídku estetických úprav. Taky si samozřej- 
mě můžete za poctivě wydřené peníze koupit zcela nový vůz. 


6. BUDE TO ONLINEC 


Městem se bude možné projet iw režimu spolu s blízkými či 
vzdálenými přáteli Nás offline yt memusítolik trápit. Pro online 
jsou k dispozici pouze závodní a dě! ní minihry spolu s několika 
dalšími drobnostmi. ; 


"£ 


7 - JSOU TAM TANKY... a i 
...a taky motorky, autobusy, tahače, jeřáby, hasičské vozy, valníky a vr- 
tulníky. Jo, takový vrtulník ze 705,to buděpánečku'retro jízda. B JS 
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OVLÁDACÍ A FYZIKÁLNÍ MODEL JÍZDY byl v pořádku 
už minule, teď se dočkáme několika slib- 
ných přídavků a osekání Driverových 
4 i A největších slabin. Překonat trojku by 
a měla být hračka. 


Á PROGNÓZA, 


To radši domů pěšky než 
| s tímhle taxikářem. 
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VUT 
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zřele připomíná jeho 


Pokud se vám nebude dařit ve zloči- 
nu, vždycky se uživíte jako manekýni. 


ko 


Oprava určitě nebude 
zadarmo. 
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Verze Monstrózního džípu H 
k ap První, co nás Evan 
č ozvěděli podtitul Ten Hammers 
i Tim ji Hammer... Hummer.. © 
NÍ AU 


VYHÝBAT SE PŘÍKAZŮM JE TĚŽŠÍ NEŽ VYHÝBAT SE KULKÁM. 


RADA l hh 


První díl Full Spectrum Warrior byl taktickou střílečkou, ve možnost vydávat povely bez nutnosti mechanicky přepínat mezi menu“, díky němuž můžete vybírat z dostupných povelů pomocí 
> které jste zřídkakdy vystřelili. Místo toho, abyste se, jako jednotlivými týmy. Můžete tedy ovládat vojáky z dálky a vysílat je směrových tlačítek. Akce probíhá zcela plynule a nikdy neztrácí na 
v každé jiné podobné hře, ujali přímého ovládání někte- dál, než z aktuální pozice dohlédnete. intenzitě. 
rého z vyzbrojených mužů, bylo vaší prací jen a jen vymýšlet taktiku 1 “ 
postupu a zadávat příkazy. Ideální stav nastal, když se vám podařilo VYSTŘELITE SI ALESPON BU DOU POU H É ČTY! ŘI TÝMY STAČIT 
znehybnit nepřítele potlačovací palbou jedné skupiny, zatímco druhá SPORADICKY? NA VÍTĚZSTVÍ VE VÁLCE? 
se mu dostala za záda a pořádně ho provětrala. Na řadě je ovšem Vaším prvořadým úkolem je velení, říkat lidem, kam si mají stoup- 


výrazně rozšířené pokračování. Necháte se naverbovat? nout a na co střílet. Jádrem hry je realistická simulace vojenských 
zz. technik boje v městském prostředí. Budete se spoléhat na osvědčené 
ŠÁLÍ VÁS ZRAK, NEBO JSTE SE OCITLI metody potlačovacích a krycích paleb, obkličování a podobně. 

VE FALLUDŽI? Novinkou je ovšem režim přesného zaměřování, ve kterém můžete 
„pomoci“ vybranému vojákovi v přesném zacílení — například když 


Zakistán šest měsíců po událostech prvního dílu. Moci se ujala nová — Je nezbytně nutné skolit nepřítele jedinou ranou do hlavy. Ovšem 
vláda, ale separatistické síly ne a ne dát pokoj. Podobnost s Irákem? nečekejte, že to budete využívat příliš často. Zvolený voják totiž nutně 


Čistě náhodná, budou vám tvrdit v THO, ale člověk nemusí mít musí pro tento účel vyjít z krytu. Je to riskantní a přípustné pouze TANKY? 


údernou sílu, ale získáte lepší pohyblivost a pružnější možnost 


Ale copak vás to napadá? Děj se odehrává ve fiktivní zemi zvané 
nimi i snipery a tanky. 


zvlášť bujnou fantazii, aby si domyslel své. Koaliční síly mají za úkol Y Případě nejvyšší nouze. Kromě tanků máte k dispozicí i řadu dalších vozidel, které ovládáte 
Prach p om o ee N ENÍ TO NUD A, vyYD ÁVAT JEN nm pe jako vojáky. Přivolat na pomoc si můžete i bojové 
DALŠÍ TAKTICKÁ VÁLEČNÁ AKCE ohon apo áke paě 
: : AKTIVNÉ SE PODILET NA BOJI? PARÁDA. DEJTE MI SEM RUKOVACÍ 
JAKO DESÍT j ÝCH? Kdo hrál první díl, ví, že tomu je právě naopak. Ovládací interface SMLOUVU, HNED TO PODEPISU. 
c pe Wa pět unikátní v ovládacím systému je navržen tak, aby byl snadno pochopitelný a flexibilní. Umístíte Ještě byste měli vědět, že hra je tentokrát výrazně rozsáhlejší. 


Aby to bylo ještě zajímavější, máte možnost rozdělit tři z čtyřčlenných 
týmů vždy na dva dvoučlenné. Ztrácíte tak sice koncentrovanou 


obsazovat větší území. Menší týmy dobře poslouží jako průzkumníci 
a mohou zprostředkovat cenné informace o stavu bojiště před vámi. 
Dohromady tak můžete mít pod palcem celkem sedm týmů, mezi 


fBám si ruce nezašpiní. Tentokrát ovšem © kurzor na místa, kam chcete umístit své vojáky, a pomocí blikajícího © Nejmenší úroveň je stejně velká jako ta největší z jedničky. Nově se 
pouze dva). Další novinkou je kolečka pak určujete jejich cíle. Nově máte k dispozici „rolující podíváte do interiérů, kde budete muset zažitou taktiku boje Výraz- 
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ně upravovat. Zlepšení se dočkaly také multiplayerové režimy, mezi 
B o e něž přibyl i týmový taktický deathmatch — jeden hráč ovládá koalici, 
.. B“ zatímco druhý rebely. 7% LH 
g 


ne 


gazin-cz 


HRA PROŠLA PODSTATNÝMI ZMĚNAMI, což vzhle- 

dem k již výtečné jedničce působí velmi slibně. 

Pokud autoři nepřekombinují ovládání, určitě pří- k 
znivce přemýšlivější vojenské akce Ten Hammers 

nezklamou. 


Své vojáky můžete nově roz= © 
dělit do dvoučlenných týmů. 


©) Alpha 1199% na taktické“ uvaže ování vě 
sů řiároky.“ © : 


Hlídání stavu munice před- 
stavuje důležitý prvek. Musíte 
Šetřit, kde se dá. 


4 Vozidla "A asi nejatraktivnější 
je" novinkou Ten Hammers. 


— 


NE JEDEN, 
ALE TŘI DISKY! 


Subsistence vyjde v edici na 3 DVD. 
Zde je kompletní přehled jejich 
obsahu. 


DISK 1: SUBSISTENCE 
E Kompletní singleplayer MGS 3: Snake | 
a Eatervylepšený o možnost nastavit si volnou 
A third-person kameru a bonusové kamufláže 
a nátěry obličeje. 


E Režim Demo Theatre umožňuje zhléd- 
nout kteroukoli střihovou sekvenci kdykoli 
budete mít chuť (byl součástí Snake Fateru). 


DISK 2: PERSISTENCE 

E Online multiplayer obsahující nové 
lokace, spoustu nových hratelných postav 
a následující herní režimy: deathmatch, 


KONAMI | KOJIMA PRODUCTIONS | CD PROJEKT | WWW.KONAMI.JP/GS/GAMEI týmový deathmatch, Sneaking (jeden v roli 
“ Snakea se pokouší proniknout přes ostatní 

s v rolích strážců), Capture (dva týmy se snaží 

H A D Í oči lokalizovat důležitý předmět a přemístit ho 

0 x na vlastní základnu) a Rescue (jeden tým se 

pravdu solidní Metal Gear ' snaží zničit určený objekt, zatímco druhý jej 


Tato neskladná periferie zvaná Solid Eye musí bránit). 


bude přibalena ke hře Metal Gear Acid 2 
na PSP a umožňuje vidět scény v trojroz- 
měrném provedení. Navíc bude 
je si pomocí USB kabelu 6) 
áhnout fotografie poří- 6) ý, 

o V MGS 3: Subsistence 

d podívat se na ně ve 3D na 
displeji vašeho PSP. | 


VYLEZ, SNAKEU, JSOU TU HOLKY! 
kdykoli máte chuť (byl součástí Snake 


Říkáte si, co pohledává dívenka spoře oblečená do vyzý- + 078 
vavého a křiklavého kostýmu v lese, kde se každý snaží, : Šnoe < áno skiptéskéno Ě Fateru). 
* =" Komanda býla právě nasaze 
| aby byl vidět co nejméně? Asi ne, vždyť už jste si od pana hi “ na-do boje, 
Kojimy zvykli na všelijaké fórky. Podívejte se ještě jednou, není vám Mě i 
povědomá? Ano, je to přece Reiko Hinomoto z Rumble Roses. Je sice 
majitelkou toho nejhoršího indexu kamufláže, co svět kdy viděl, ale 
zato dokáže protivníka očarovat sexy tvary, aby jej následně skolila 
zápasnickou technikou. Reiko je jednou z mnoha bonusových postav 
v MGS 3: Subsistence. 
Jak už jsme napsali minule, tento přídavek k letošnímu akčnímu 
hitu od Konami se soustředí především na rozšíření původní hry 
o multiplayerové elementy. V online režimu se proti sobě bude (z čes- 
kého pohledu jen teoreticky) moci postavit osm hráčů. Všechny posta- 
vy, ať už základní, nebo bonusové, jako je právě Reiko, budou mít 
k dispozici Snakeovy pohyby kategorie (OC, ale každá z nich bude navíc 
opatřena jedním či vícero unikátními chvaty. Zůstaneme-li u příkladu 
Reiko, dokáže proměnit bohaté wrestlerské zkušenosti v pěkné přehozy 
přes rameno. Naštěstí není Subsistence jen a pouze o online. Získali 
jsme kompletní přehled obsahu třídiskové edice, kterou uvádíme 
napravo v informačním rámečku. Své si tu najde každý. [Bl LH 


E Režim Duel — kterýkoli souboj s bossem 


E Yinihry. Nevážná kampaň Snake Vs Ape 
je zpátky spolu s novými úrovněmi plnými 
opic z Ape Escape. 


Secret Theatre obsahuje „vystřižené scény“ 
a bonusové, dříve neviděné filmy. Uvidíte 
Raidena pronásledovaného Shagohodem, 
Snakea líbajícího se s mužem atd. 


B "etal Gear a Metal Gear 2: Solid Snake, 
Věrné emulace prvních dvou metalgea- 
rovských her, které vyšly v letech 1987 

a 1990 pouze v Japonsku na málo známé 
konzoli MSX. 


DISK 3: EXISTENCE 

B Tříhodinový film sestříhaný z herních 

sekvencí a nového materiálu režisérem 

Hideou Kojimou. Vypráví kompletní příběh 

Snake Eatera, aniž by bylo třeba jej hrát. 

Hodně potrhlé a přitom dosti lákavé, | 


„Kdo vidí moje 
kalhotky, ať 


POKUD VLASTNÍTE PŮVODNÍ DÍL, mějte se na pozo- 
ru, Subsistence vám asi nenabídne dostatečně 
velký singleplayer. Avšak zvažte, zda by nestálo za 
to provést výměnu, třeba přes bazar. Pokud ovšem 
MGS 3 nemáte vůbec, není důvod váhat! 


PROGNÓZA 


A 


I multiplayeorvý režim se 
opírá o principy stealth akce. 
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Vuchází za J měsíce 7- 
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V JEDNÁNÍ | NÁMCO | 4 JEDNÁNÍ | WWW.URBANREIGN.COM 


URBAN REl( 
ZAPADLÉ ULIČKY, DRSNÉ OBLIČEJE, 


| ŘETĚZY... TAK VYPADÁ ŽIVOT 
NA DNĚ SPOLEČNOSTI. Jy 


m 
by Výhodili mě z armády, . ; 
Nutno začít varováním. Po zkušenosti s Beat © + : NÁ k tak jsem skončil na 8 zj 
> Down: Fists Of Vengeance jsme jasně pochopiě NA, -Má ulici f Ď ů 

že vlna drsňáckých městských bojovek ohro- A 2M . b É i ; 

Žuje dobré jméno japonských vydavatelů. Tady se -ae š P s" ; : | i X : 

© dokonce módní — a dnes už značně zprofano- x o M 
vané — anglické slovo „urban“, označující vše Í My : 


autenticky městské, dostalo přímo do názvu. 
Na druhou stranu tvůrcem Urban Reignu 
jsou stejní lidé, kteří nás již mnohokrát 
obšťastnili parádními kousky ze sérií Tekken 
a Soul Calibur. Jestli někdo rozumí bojov- 
kám, pak tihle hoši. Kdo jiný? Spřízněnost Gb i - + 
je patrná na první pohled. Urban Reign sdílí : 
s Tekkenem nejen spoustu technických prvků 
ale i dvojici postav jako bonusové charaktery : 
- Paula Phoenixe a Marshall Lawa. s) 
Poté; co jsme vlastnoručně vyzkoušeli zhruba deset z celkové 
stovky misí (ano, hra má přesně 100 úrovní, nepočítaje v to volný 
„vycházkový“ režim), můžeme s potěšením konstatovat, že počá- 
teční skepse nebyla na místě. Urban Reign se jeví jako poctivá, 
stylově dokonale zvládnutá a po všech směrech zábavná cho- 
dička-mlátička, ve které se utkávají pořádní chlapi, aniž by se 


M 


k U 
2 kk © 


„museli uchylovat k ohnivým koulím a podobným nesmyslům. Inou na o : é 
vůdkyni á — == : . 
zá Kouzlo samozřejmě spočívá ve způsobu a mafie Shun Ying lec, Ta Po n! U omu = 3:06 m 0 | 
-| bojového systému. Nejlépe-bychomytorcharakterizovali ja lní rváče na ochranu a v Green bo i Paul Phoenix z Tekkena je 


jednou z hostujících postav. — keře 


je brutální;-prostoru k improvizaci habaděj. Vaše postava auto- 
maticky zaměřuje protivníka, ke kterému se postavíte čelem. 
jomto stavu můžete vychylovat páčku různými směry, čímž 
umistujete jednotlivésúdery. Pro názornost: například dolů 
znamená kopanec do nohou a nahoru úder pěstí do obli- 
čeje. Překvapením je absence krytu, jediným způsobem, 

jak se vyhnout útoku, je úhybný manévr (což je ostatně 

v prostředí pouliční bitky realističtější). Důležitým prvkem 

jsou samozřejmě zbraně — od kapesních nožíků přes 

- baseballové pálky po rozbité láhve. 

-Pro prezentaci je rozhodně přínosem, že se Urban 

© Reign nebere smrtelně vážně. Stlačením 6 se váš 

F „bojovník uvolní ze zaměření na konkrétního protivní- a ; 
ska a může se například rozběhnout-proti zdi a s od- Ú hě) Á 4 
- razem skočit ma nejbližšího nepřítele (tato technika 27 
inspirovaná wrestlingem je dnes ve WWE zakázána). 

abídká speciálních útoků-a-chvatů je skutečně širo- 

ká, přičémž mnohé z nich si musíte vysloužit vítězněc 

končenými souboji. Navrch lze využít pormo: 


podivně zdařilou směs Prince Of Persia-a-SmackDoWnu. Dojem=- I | I | I | I in 
(2200 


zvědaví, jak se to vyvine dál. E MF 
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BOJOVKA, KTERÉ NECHYBÍ AKČNÍ SVALSTVO ani 
designérský mozek. Ze soubojů jsme získali velmi 
Spo! dojmy a díky výstředním bonusům oče- 
káváme, že se stane překvapivým hitem začátku 
„roku 2006. Bravo, Namco. 


PlayStation;C 


icláLní maga; 


Díky zbraním se délka 
některých soubojů 
zkrátí na minimum. 
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UBISOFT | UBISOFT MONTREAL | CENEGA | 


PRINCE OF PERSIA: THE 


S OSUDEM SI NENÍ RADNO ZAHRÁVAT. 


Když porazil Osud ztělesněný obrem Dahakou, domníval 
se náš milý Princ, že je konec, že se vrátí domů do města 
Babylonu a stráví zbytek života spokojeně po boku milo- 
vané Kaileeny. Místo výkřiků radosti a vřelých náručí však násled- 
níka trůnu uvítaly šípy a plameny. Je třeba vybojovat ještě jednu 
a ukončit moderní trilogii „písků času“ Prince Of Perisa, kterého se 
po letech spánku podařilo Ubisoftu přivést s fenomenálním úspě- 
chem znovu k životu. 
Autoři si uložili náročný úkol — rozloučit se nejlepším dílem 
v nejskvělejší formě. The Sands Of Time jsou považovány za jednu 
z nejvydařenějších her roku 2003. Pomalé prodeje však způsobily 
v ústředí Ubisoftu menší paniku, která vedla k výrazným změnám 
(důraz na krvavý boj a temná rocková stylizace) u Warrior Within. 
Výsledek byl sice též zdařilý, ale všichni si uvědomovali, že značná 
část kouzla The Sands Of Time vyprchala. The Two Thrones chtějí 
skloubit obojí — kouzlo jedničky i přímočarou atraktivitu dvojky 
= tak, aniž by se musely dělat kompromisy, aniž by byl umělecký 
záměr obětován povrchnímu pozlátku. 


DAŘÍ SE? 

Soudě podle prvních hodin 7he Two Thrones, které jsme si měli 
možnost vyzkoušet, záměr se skutečně zdařil. Hned po intru se 
ocitnete uprostřed zničeného města a z dálky k vašim uším doléhá 
bitevní vřava. Nelze si nevšimnout podobnosti s úvodem do jednič- 
ky. V prvních okamžicích na vás dopadne tíže situace plnou vahou. 
Když zahlédnete vojáky, nepoznáváte jejich stejnokroje. Kdo útočí 
na vaše království? S otázkou na rtech se vydáváte na průzkum 
nejen bez jakékoli magické schopnosti, ale dokonce s holýma ruka- 
ma. Čekají vás těžké hodiny plné vzrušujícího dobrodružství, kde 

se brutální akce střídá a prolíná s plošinovkovými a adventurními 
elementy v nádherně zpracovaných lokacích dýchající kouzlem 
pohádkové architektury prvního dílu. 

Jak už víte z dřívějších čísel 0PS2, velkou novinkou 7he Two 
Thrones je prvek rozdvojené osobnosti hlavního hrdiny, něco jako 
motiv z Jekylla a Hydea, zkrátka dvě hratelné postavy. Temný princ 
se probudí vždy, když převáží zhoubný vliv písku času (ano, opět 
přichází ke slovu nejoriginálnější prvek celé trilogie). K temnému Já 
ústřední postavy se váží i nejdůležitější novinky The Two Thrones, 


WWw.PRINCEOFPERSIATHEGAME.COM 


jimiž jsou úžasně účinná zbraň 
daggertail a schopnost zabíjet 
(někdy i dva protivníky) jednou 
ranou. Stealth element si ale 
nepředstavujte jako v MGS či 
podobných titulech. Akce probíhá 
rychle, bez nutnosti opatrně našla- 
povat po špičkách. 

V plošinových sekvencích se můžete 
těšit na celou řadu neokoukaných a ne- 
smírně zrádných pastí. Při překonávání některých 
z nich přichází ke slovu opět daggertail (lze ho použít jako kotvičku 
a přitáhnout se ke vzdálené plošině). Princ je při akrobatických 
číslech znovu skvěle animován a jeho ovládání je tak přesné 
a intuitivní, že by si drtivá většina ostatních vývojářů měla závistí 
ukousat nehty. Do hry se také vracejí obří prostorové rébusy ve stylu 
The Sands Of Time (bude jich prý něco kolem deseti) a slibně působí 
i nová sestava bossů. Vlastnoručně jsme si potykali se dvěma a mu- 
síme radostně konstatovat, že oba hravě předčili celou nemastnou 
neslanou skvadru z Warrior Within. 

Ke zlepšení celkového dojmu přispívají i detaily. Zapomeňte 
na ploché zvukové efekty a odpadkový heavy metal z minulého 
dílu. Díky zvukovým efektům a podmanivému soundtracku zde 
ožívá kouzlo orientální fantasy znovu v celé kráse. Snad i příběh 


Princ Drsoň a jeho 
jlíběná zbraň akci. 


Klasika: priné předvádí 
tanec uprostřed skupin 


bude tentokrát zajímavěji vyprávěn a překvapivěji gradován. Pokud y, a 
bude celek fungovat stejně dobře jako úvodních pár hodin, máme 
tu v The Two Thrones horkého kandidáta na akční adventuru roku 
(ano, i v konkurenci mocného God 0f Wan). Příště na shledanou 

v recenzi. 


l 


GR 


mon la 


NELZE SI NEVŠIMNOUT, že 7he Two Thrones pečlivě 
staví na ohlasech a zkušenostech předchozích dvou 
dílů. Z tohoto pohledu jde o přesně vypočítaný pro- 
dukt, pokud však povede k dobrému výsledku, určitě 
si nebudeme stěžovat. 


PROGNÓZA 


55 0 B V Ví 


Nepárejté“ 
a rozpářšj 


Ne všichni Ba 
spořádanými občany. 
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Of The Colossus 


VĚTŠÍ NEŽ 


TEXT: FARID STARMAN 


OBVYKLE 


Deset argumentů pro koupi Shadow Of The Colossus (a ani jeden proti). 


I FASCINACE VELIKOSTÍ 


Velikost je věc relativní. Z pohledu mravence je i obyčejný člověk obrem, pod jehož kroky 
se otřásá země. My se však na svět díváme pohledem člověka a fascinuje nás vše, co má 
mnohonásobně větší rozměry, než je v našem okolí běžné. Pocit úžasu z velikosti je starý 
jako lidstvo samo. Egypťané stavěli gigantické pyramidy, aby jimi vyjádřili bezbřehou moc 
svých králů. Řekové se klaněli božským titánům pohrávajícím si s osudy obyčejných smr- 
telníků. I moderní lidé se pokorně krčí před obřími monumenty. Proto jsme uchvácení při 
pohledu na mrakodrapy dotýkající se oblaků (a ne když vidíme běžný rodinný domek). 
Proto zažíváme tak povznášející pocit, když zdoláme vysokou horu a staneme na jejím 
vrcholu. Zvláštní druh fascinace velikostí se nás pak zmocňuje, dojde-li ke kombinaci 
obřích rozměrů a života. Asi do toho vstupuje přirozený instinkt strachu. Jsme živočicho- 


zájmu 0 paleontologii mohou očarovat dinosauři, a nikoli prehistoričtí předkové savců, 
krčící se v jejich stínech. Proto vzniká tolik dokumentů o lidožravých žralocích, a nikoli 

o mořských okounech. 

vyvolávání pocitu úžasu. V akčních hrách a adventurách k tomu dobře slouží velikost = 
nepřátel, prostoru, či kombinace obojího. Není divu, že takzvaní bossové obvykle mno- 
honásobně převyšují „obyčejného“ nepřítele. Fenomén bossa je jasným důkazem, že 
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herní designéři identifikovali a ovládli lidskou touhu po prožitku rozměrného protivní- 
ka. Souboj se značně velkým nepřítelem funguje jako iniciátor katarze, s jehož porážkou 
se dostavuje pocit uspokojení, vyvrcholení gradace. Většina her, i těch nejlepších, však 
trpí, pokud jde o rozměry bossů, určitou bázlivostí, je v zajetí představ o přiměřenosti. Je 
přece nesmysl, aby byl člověk schopen udolat monstrum velikosti newyorského mrako- 
drapu, ne? Dobrým příkladem této skromnosti může být třeba letošní letní hit God Of 
War (UPOZORNĚNÍ: Pokud jste God Of War zatím nehráli, máte to v plánu a nechcete si 
kazit zážitek z překvapení, přeskočte tento odstavec!). Bůh války a hlavní nepřítel hrdiny 
Kratose je na různých místech hry znázorněn jako všemocný obr dupající po lidech 

a městech. V závěru se mu postavíte, neboť konečným cílem vašeho konání je zabít 
boha. Autoři však neměli odvahu zorganizovat souboj pouhého smrtelníka s gigantem. 
A tak přichází ke slovu berlička kouzla, která z Krata udělá dalšího obra, aby se s bohem 
války mohl utkat jako rovný s rovným. 

První a nejdůležitější fronta, na které vítězí tvůrci Shadow Of The Colossus, je fronta 
úžasné velikosti zprostředkované bez kompromisů, a tudíž s totální působivostí. Porazit 
kolos je prožitek srovnatelný pouze se zdoláním hory. Když mu zabodnete meč do hlavy, 
je to, jako když zapíchnete svou vlajku na vrcholu světa. A klíčem k tomuto fantastickému 
úspěchu je geniální design samotného bojového systému. 0 tom ale později. 


r 


F 


Shadow Of The Colossus 


Tady na kamenném lůžku spí krás- 
ná dívka, kterou můžete zachránit 


Obrovské, působivé exteriéry 
umocňují pocit samoty. 


porážkou = obrů. 2 DĚDIC HR C O 


Jak již víte z předchozích čísel OPS2, nové dílo autorů hry /co 
nemá žádnou pevnou vazbu na jejich předchozí hru. Nachá- 
zíme se v úplně jiné pohádce s jinými hrdiny, a dokonce 

v úplně jiném typu hry. Přesto si troufáme tvrdit, že Shadow 
Of The Colossus se bude fanouškům /co nesmírně zamlouvat. 
Vazba „duchovního“ dědice sice schází ve věcech, které jsme si 
zvykli považovat za velice podstatné, ale přetrvává v jiných, 
méně diskutovaných rovinách. Důležité je především to, že 
Shadow působí na hráče podobnou atmosférou jako /co. 

A zdaleka to není dáno jen výtvarným pojetím. Téma, ačkoli 
nezávislé, má v mnoha ohledech podobnou strukturu. Máme 
tu dvojici pomáhajících si hrdinů, emotivní, strohými větami 
vyprávěný příběh plný zpočátku nevysvětlitelných záhad, 
smutné chladné prostory kamenných staveb, úžasnou a přiro- 
zenou, avšak pustou krajinu... Souvislosti objevíme i v detai- 
lech. Možná někde zahlédnete kouřové postavy podobném 
nepřátelům z /co. A když si natáhnete hru z uložené pozice, 
úvodní animace odpočívajícího hrdiny zahraje na nejcitlivější 
struny vašich vzpomínek. Zkrátka odkaz /co žije v Shadow Of 
The Colossus dál. S veškerou úctou nutno přiznat, že Fumito 
Ueda dokázal zabít dvě mouchy jednou ranou — vytvořit 
„pokračování“ , po kterém horliví fanoušci /co tolik toužili, 

a přitom se vyhnout komerční praxi „sekvelizace“, která mu 
musí být z duše protivná. 


Stejně jako v případě Ico, i zdej- 
ší kamenné stavby mistrovsky 
budí dojem mohutnosti. 
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EM ŽÁDNÉ KOMPROMISY 


S tím ale souvisí sice nepříliš zdůrazňovaná, avšak dosti vážná obava fanouškovské obce 
Ico, že by Ueda mohl přece jen podlehnout tlaku vydavatele (či touze po úspěchu) a vsa- 
dit na komerčně líbivější produkt (jenž by však utrpěl zásadní ztrátu na poli jedinečnosti 
a originality). Ve chvíli, kdy vyšlo najevo, že „Ico 2“ není vlastně žádné opravdové lco, že 
zde půjde hlavně o souboje s monstry, leckoho napadlo, že jde o čistě marketingovou 
reakci na prodejní neúspěch první hry. V katalogu PS2 snad ani nenajdete jinou hru, kde 
by hratelnostní a umělecká kvalita byla v tak příkrém kontrastu s prodejními čísly. /co byl 
zkrátka a dobře, bez ohledu na vynikající, průkopnický design a jednohlasně pozitivní 
kritiku, propadák. Hrozil tedy scénář, jenž jsme zažili u mnoha jiných „franšíz“ (z poslední 
doby si třeba vzpomenete na první a druhý díl Prince Of Perisa), po osobité a adventurně 


laděné jedničce, jež na pultech strádala, vyšla do módního hávu zahalená akční hra, sice 
stále vysoce nadprůměrná, ale již nikoli tak kouzelná a jedinečná. Mohlo se něco podob- 
ného přihodit hře /co? Samozřejmě že ano a avizovaný příklon k akci obavy jen posiloval. 
Po otestování Shadow Of The Colossus však můžeme s radostí konstatovat, že pan Ueda 
má neotřesitelnou pozici, kterou žádný marketingový boss nedokáže ohrozit. 

Shadow Of The Colossus ani náznakem nevychází vstříc masovému vkusu. Vše je tu 
nekompromisně podřízeno ambicióznímu záměru jeho autorů a v některých ohledech 
dokonce platí, že je ještě svébytnější a tvrdohlavější než Ico. Týká se to náročného, avšak 
0 to uspokojivějšího ovládání, navigace v terénu, nápověd při hledání slabin nepřátel. 
Zajímají-li vás detaily, přeskočte na další body. 


Směr je jasný, ale 
jak se tam dostat? 


: MZM F . 
RAJINA NA POMEZÍ REALITY A FANTAZIE | 
SES 


Málokdy se nám na PlayStation 2 naskytl tak úchvatný pohled 
na herní svět. Vzpomeňte na lokace /co a vynásobte si to 
deseti. Obrovský, bez jakéhokoli loadingu okamžitě přístupný 
(včetně interiérů) svět překypuje nádhernými sceneriemi. 
Kouzlo však mnohem víc než v technologické rovině spočívá 

v uměleckém záměru autorů. Zatímco ostatní level designéři 
sázejí na velké množství detailů (a odhalují hardwarové slabi- 
ny všude tam, kde se jich nedostává), Shadow Of The Colossus 
se odehrává v pustém světě téměř bez jakéhokoli života, 
jemuž dominují skalní masivy, sluncem zalitá zelená pole, 
pouště a rokliny. Je to jako plátno, které si musíte domalovat 
vlastní fantazií. Kolem sebe občas zahlédnete nějakého ptáčka 
nebo ještěrku, ale přesto si musíte klást otázku, kam se všichni 
poděli? Kontrast mezi krajinou a nesmírně živě animovanou 
„dvojicí charakterů v jejím středu pak vyvolává pocit určitého 
smutku a samoty. 

Tady nejde o detaily, ale o celek. Kamkoli se podíváte, 
jako byste hleděli na krajinářské dílo na pomezí totálního 
ealismu a snové fantazie. Graficky je Shadow Of The Colossus 
mistrovským dílem i přesto, že textury nejsou bůhvíjak detail- 
ní a snímkování též nepatří zdaleka mezi nejrychlejší. Tady 
veškerá technická kouzla musí zastínit umělecký záměr, který 
vstupuje do výtvarného řešení ještě silněji než v případě Ico. 

Z obrázků byste mohli získat dojem, že putování světem 
Shadow Of The Colossus může být jednotvárné. V žádném 
případě to ale není pravda. Charakter krajiny se totiž výrazným 
< působem proměňuje. Přitom tyto odlišné „ekologické zóny“ 
na sebe navazují naprosto plynule a přirozeně. Svět hry má 
víc úrovní, než je na první pohled patrné. 
úl průjezdu kolem obyčejně vypadající skály můžete objevit 
nenápadný průchod vedoucí k nádhernému jezeru s vodopá- 
dy. Vysoko v horách naleznete plošinu, na které se rozprostí= 
rají ruiny krásného chrámového komplexu. Anebo můžete na“ 
kraji širé pláně zabloudit mezi kopci v hustém lese, kam přes © 
koruny mohutných stromů sotva proniká sluneční paprsek. © 


nauenote 


symbióza technických kouzel 
a uměleckého talentu. 


032 PlayStation.e oFiciáLní magazín-cz 


Shadow Of The Colossus 


Další, čím se Shadow Of The Colossus výrazně odlišuje od jakékoli akční 
adventury, jsou nástroje, respektive zbraně, které má hlavní hrdina k dis- 
pozici. Ne že by meč nebo luk byly ve videohrách tak ojedinělým úkazem. 
Tady jde o to, že hned od začátku tušíte, že s čím začnete, s tím taky skončí- 
te. Vtomto ohledu je Shadow ještě asketičtější než Ico. Žádné nové zbraně 
ani schopnosti, žádné upgrady, musíte si po celou dobu vystačit s tím 
málem, co dostanete do vínku v úvodu. To není žádná kritika nýbrž hlubo- 
ká poklona autorům. 

Meč vám samozřejmě slouží k boji, ale nečekejte obyčejné švihání jako 
vjiných akčních hrách. Ke slovu přichází až v okamžiku, kdy se ocitnete v do- 
sahu slabého místa kolosu, se kterým právě bojujete. Jedno stlačení ©) zna- 
mená pozvednutí zbraně do výšky. V tomto okamžiku začíná kumulace 
energie, se kterou povedete úder. Druhé stlačení ©) vede k zabodnutí meče 
do těla monstra. Slovy nelze popsat, jak uspokojující a příjemný pocit tento 
mechanismus dokáže zprostředkovat. Je to jako vyvrcholení obrovského 
úsilí. Za sebou máte mnoho nezdarů, drsné zdolávání zmítajícího se obra, 


V žádné jiné hře jsme neviděli lépe animované zvíře! Vraník Agro je víc než 
pouhý dopravní prostředek, je to váš souputník, s kterým vás váže pevné 
pouto. Při pohybu na sedle koně je důležité vědět, že stále ovládáte pouze 
hlavního hrdinu. Pomocí ostruh (60) a uzdy (levá analogová páčka) zadá- 
váte Agrovi pokyny, ale vždy je to on, kdo vás vede dál. Tedy lépe řečeno 
jeho umělá inteligence. Agro se chová jako opravdový kůň. Vyhýbá se pře- 


cestu. Můžete ho nutit, aby vylezl na prudší sráz nebo skočil do větší jámy, 
než by byl sám ochoten, ale nakonec vždycky převáží jeho vůle, vůle 
pomocníka, jemuž na vás záleží, současně je však určována pudem sebe- 
záchovy. Rozpolcenost Agra mezi věrností a strachem dobře ilustruje jeho 
chování během bitvy s obrem. Vyděšené zvíře se vzpíná na zadní, ale stále 
má tendenci být vám poblíž. 


| Agro — přítel, který vás nikdy neopustí. | 


ší = — 


psychickou a fyzickou dřinu, kterou jste v žádné jiné hře nezažili... a nako- 
nec tento rozhodující moment, jímž zpečetíte svůj úspěch. 

Druhou funkcí meče je navigace. Jste-li na sluncem ozářeném místě, 
stačí pomocí ©) pozvednout meč a soustředěné paprsky vám naznačí 
směr, kterým se máte vydat k dalšímu obrovi. Funguje to jak ze sedla 
koně, tak když se pohybujete po svých. Je jasné, že v takto pojaté hře 
nechtěli autoři použít berličku ikony na mapě, nebo dokonce obří šipky 
nad vaší hlavou. Navigace pomocí paprsků je záměrně nedokonalá. 
Důležitou součástí hry je totiž průzkum prostředí. Udaný směr slouží j 
k základní orientaci. Lokalizovat přesnou polohu nepřítele je již čistě na 
vašich bedrech. Budete muset mít oči pořádně otevřené a do hry vstupuje 
i schopnost prostorové představivosti. 

Kromě meče je hrdina vybaven neméně důležitým lukem. Pokud je 

(a to je většina z nich), nejspíš přijde ke slovu 
dobře zamířený šíp. V první fázi souboje může právě přesný zásah zdálky 
protivníka na čas ochromit, abyste vůbec získali šanci se mu dostat na tělo. 


A ZVUKY TICHA 


Když se tryskem řítíte krajinou, jen zdálky slyšíte dusot kopyt, 
funění koně a povely, ale i to stačí, abyste byli zcela pohlcení 
atmosférou okamžiku. Všeobjímající ticho putování krajinou však 
ostře kontrastuje s bitevními scénami. Probuzeného obra doprová- 
zí epická hudební témata. Dokáží být podmanivá, vzrušující, napí- 
navá, intenzivní. A stále se proměňují v reakci na aktuální situaci. 
Jiná hudba zní, když se přibližujete k nic netušícímu obrovi, jiná, 
když si vás poprvé všimne, další, když se rozhodne k útoku, a vše 
vrcholí okamžikem, kdy se blížíte k smrtícímu úderu. Pompézní 
orchestrální styl může někomu připadat příliš patetický (stejně jako 
celá prezentace Shadow Of The Colossus), ale ten někdo bude nej- 
spíš jen přihlížejícím. V roli hrdiny si sotva dokážete představit 
intenzivnější hudbu, než je dokonale vybuzený symfonický 
orchestr. Tyto nástroje jsme zvyklí slyšet ve velkofilmech nebo 
vepicky pojatých RPG, ale Shadow Of The Colossus je přece 
„pouhá“ akční adventura... 
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vytvořili akční adventuru, ve které se nevyskytují žádní řadoví nepřátelé. 
Zamyslete se nad tím. Představte si třeba Prince Of Persia, ve kterém byste 
pouze zkoumali lokace vedoucí k bossům. Ano, je to hra, kde hrdina stojí 
jen a pouze proti šestnácti gigantům, unikátním nepřátelům, kterým 
bychom v každé jiné hře říkali bossové. Zmíněný příklad z Prince Of Persia 
by samozřejmě nefungoval — byla by to strašná nuda. Je-li hra postavena 
pouze na sérii velkolepých soubojů s bossy, pak si na nich musí dát sak- 
ramentsky záležet. 

A to se tvůrcům podařilo na jedničku. Tento zdaleka nejdůležitější úkol 
byl splněn na sto procent. Každý ze šestnácti kolosů je něčím jedinečný, 
překvapující, úchvatný na pohled a náročný na zdolání. To platí i při 
vědomí, že se základní princip (najít na obrově těle slabinu a udeřit na ni) 
beze změny opakuje. To, kde se musela uplatnit nesmírná kreativita game 
designérů, spočívá v proměňujících se způsobech, jak ono slabé místo najít 
a jak se k němu dostat. Zpočátku člověka přepadne určitá nejistota, zda to 
může fungovat, zda to není na plnohodnotnou hru přece jen trochu málo. 
Nebude herní struktura spočívající v hledání obra a souboji s ním, to celé 
opakováno šestnáctkrát, příliš jednotvárná? Obavy vás však opouštějí 
s každým dalším skoleným protivníkem. Čím dál postupujete, tím zajíma- 
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Vezměte v potaz, že obr, proti kterému stojíte, není jen soupeřem v boji. 
Je také živoucím rébusem a pohyblivou úrovní. Každý je svébytným unikátem 
vyžadujícím dosti odlišnou taktiku postupu. A v hledání tohoto optimálního 
postupu spočívá největší kouzlo Shadow Of The Colossus. Navíc tyto „rébusy“ 
musíte řešit ve středu nesmírně sugestivních scén, při pohledu na nejintenziv- 
nější akční sekvence, které na PlayStation 2 pamatujeme. To se musí vidět na 
vlastní oči. Jak jinak vás přesvědčit, že dokonce i slavný souboj s Hydrou v God 
Of War je proti tomu, když vedle vás dupne gigantický býk, jen slabý odvar? 

Prozrazovat konkrétní detaily o jednotlivých bitvách by bylo největším 
prohřeškem, kterého bychom se mohli dopustit, neboť postupné setkávání 
se s těmi šestnácti obry a jejich zdolávání je hnacím motorem hry, vaší 
ústřední motivací. Těžko se o tom hovoří, když nechceme dávat konkrétní 
příklady, ale pokud máte přece jen zájem o podrobný popis jedné takové 
bitvy, upřete pozornost k bodu číslo 9, kde snad nenapácháme příliš velkou 
škodu na vašem budoucím zážitku vyprávěním o kolosu číslo dvě. 

Již z předchozích čísel OPS2 asi víte, že hrdina podstupuje souboje 
s obry proto, aby probudil z kómatu záhadnou krásnou dívku ležící na 
oltáři v ústředním chrámu hry. Připomíná to antickou pověst o Heráklovi, 
který rovněž musel obstát v určitém počtu titánských úkolů. Možná však, 
že podobně jako v jeho případě nejde o samoúčelné zkoušky. Možná 
svými činy — zabitím obrů — něco dobrého vykonáte. A možná že odpo- 
věď naleznete na konci hry... 


Jeden z nejzábavnějších soubojů vůbec! 
Nebudeme vám ale kazit zážitky 
a zdržíme se detailního popisu. 


Máte.za sebou první neuvěřitelný souboj. Obr se zhroutil pod tíhou fatálního zranění 
a tajemné temné paprsky vás přenesly do chrámu, kde na kamenném loži dlí spící 
dívka“ Zrak se otáčí k prosluněné klenbě a božský hlas vám oznamuje druhý úkol. 
Nasednete na Agra, sestoupíte po schodech a po zkušenostech z předchozí „úrovně“ x 

zvedáte meč, abyste zjistili, kterým směrem se máte vydat. V obavách z dalšího protiv- 

níka opatrně klušete po skalní pěšince na dno rokliny, v jejíž stěně objevíte podezřelý 

útvar, Stačí se ještě kousek přiblížit a „číslo 2“ se zuřivě vyřítí ze svého úkrytu. ( 

Je to obrovský, býku podobný čtyřnožec se žhnoucíma očima a kamenným tělem. : 
Prohlédněte si ho ze všech stran ze sedla pádícího koně, ale držte se poněkud dál. V 4 
Dopadne-li úder jeho mohutného kopyta těsně vedle vás, můžete spadnout a být vysta- 5 ká > 
veni následujícím útokům. Pohled (nejen na tohoto) obra je fascinující. Monstrum je = 
vykresleno do nejmenších detailů a úžasným způsobem rozpohybováno. Očekávali byste, 
že když se příliš přiblížíte, začnou se textury na jeho povrchu rozpadat, ale pravý opak je VRS v 
pravdou - nezapomínejte, toto je hra, která jde za hranice možností obvyklých na j 
PlayStation 2. Čím blíže jste, tím detailnější se kolos jeví. Jste schopni rozpoznat každý 
jednotlivý chloupek na jeho hřbetu, každý maličký útvar na jeho nezměrném těle. Po 
chvíli okukování z uctivé vzdálenosti dojdete ke dvěma zjištěním. Za prvé, obr útočí 
dvěma základními způsoby. Buď se směrem k vám prudce rozběhne, anebo (pokud se 
k němu přiblížíte na dosah), vzepře se na zadní a plnou silou na vás dupne z mohutné č 
výšky. K druhému poznatku dospějete použitím odrazu paprsků od meče. Zjišťujete, že 
váš meč jako slabinu identifikoval kopyta. Pokud se podíváte na vzpínajícího se obra * 
zespodu, uvidíte na spodní straně jeho kopyt světélkující strukturu. To je ono! 

Je třeba (s připraveným lukem) protivníka vyprovokovat, aby se postavil se na zadní, 
nyní využijte příležitost a zamiřte plně nabitý šíp do nejbližšího zranitelného místa. Pokud 
vám to vyjde, obr padne na zraněnou nohu a chvíli není schopen pohybu. Utíkejte smě- 
rem k ní a skokem se přichytte k srstnatému povrchu lýtka. Teď nastává nejzábavnější fáze 
souboje. Čeká vás šplhání po živoucí bestii a hledání jejích fatálně zranitelných slabin. 

Pokud se vyzbrojíte mečem, uvidíte je z dálky jako zářící ornamenty. Při tomto úkonu 

čelíte několika problémům. Za prvé váš stisk srsti není neomezený, postupně vám dochází 

síla, kterou lze obnovit, pouze stojíte-li bez uchycení na vhodném místě. Další problém 

je, že moc příležitostí k odpočinku mít nebudete, neboť obr, vědom si vaší přítomnosti na 

svém těle, se divoce zmítá, aby vás setřásl (což se mu často povede). Navíc ne celý povrch 

protivníka je ochlupený, a tedy vhodný k uchycení. Kamenné výstupky mohou tvořit 
akési plošiny, po kterých budete muset riskantně přeskakovat. Některé části jsou zcela 
nolé a pohybovat se na nich můžete jedině zpříma — budete muset vzhledem k okolní 
krajině odhadnout, kdy se na obrovi můžete postavit, aniž by vám hrozil okamžitý pád. 

Po nesčetných potížích podobajících se těm, kterým čelí šílenci lezoucí po skalách 

ez pomůcek, se konečně ocitáte poblíž zranitelného místa. Pokud možno posbírejte 
co možná nejvíce sil, zachytte se srsti a pomocí ©) zvedněte meč do vzduchu. Jakmile 
stoupne síla úderu na maximum, udeřte znovu do meče. Tmavě šedá krev začne trys- 
kat z rány a kolos sebou začne zmítat ještě prudčeji. Chvilka nepozornosti a letíte k ze- 
mi. Je třeba vyčkat dalšího vhodného okamžiku a vést následující úder. A další a další, 
dokud monstru neklesne životní energie na nulu. 

Poslední, rozhodující úder je něco neskutečně dojemného. Současně s vlnou euforie, 
která v tom okamžiku (kdy se zúročí veškeré předchozí snažení) proběhne tělem, na nás 
padl i tíživý smutek. Obři ve skutečnosti nejsou zlí tvorové. Zdají se být spíše nedobrovol- 
nými vězni různých koutů této pusté země. Netouží po boji, ale jsou k němu nevyhnutel- 
ně vyzváni. Musí padnout, aby žila naděje pro krásnou neznámou v dalekém chrámu... 


Čeká nás kolos číslo 3. 
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i PROSTE SI TO KUPTE! 
Pokud patříte k onomu typu hráčů, kteří si stěžují na nedostatek origina- 
lity a autorského vkladu ve videohrách, nemáte jinou volbu než si Sha- 
dow Of The Colossus pořídit — klidně i na úkor další závodní nebo akční 
" (byť skvěle hodnocené) hry. Nízké prodeje /co jsou ostudou pro všechny, 
Jediná hra, kde je hrdina (i s koněm) menší kteří na první místo kladou hratelnost. Shadow Of The Colossus je nepo- 
podn ptáhnnecí kopyto. Kolos číslo 2 přitom chybně jedna z nejnádhernějších her pro PS2 (možná všech dob) — 
zdaleka nepatří mezi ty největší... výtvarně, nápaditostí, hratelností. Vychází už v únoru a je to vaše druhá 


šance. Třetí už nebude. I 
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so+či další 
zhavé novinky 
pro PlayStation 3 


„Co se právě vám líbí na sérii Devil May Cry nejvíce?“ dotázal se nás pan Kobaya- 
shi, producent DMC 3, uprostřed krátkého rozhovoru. Malinko nás to zaskočilo, protože jsme před- 
pokládali, že se budeme bavit o Devil Kings na PS2 (brutálně krvavé odpovědi Capcomu na úspěch 
série Dynasty Warriors). Že by se mohla řeč stočit na DMC 4, jsme nedoufali ani v nejodvážnějším 
snu. Máme říci zbraně? Nebo meče? Nebo nekompromisní starosvětská obtížnost? Jedinečná chore- 
ografie boje? Ano, to všechno, ale nakonec překladateli sdělujeme: „Dante.“ Kobayashi-san nám 
věnoval milý, radostný úsměv. 

Dantův sebejistý styl hraje v nové upoutávce na Devil May Cry 4 ústřední roli. Vykračuje si po 
ulicích jako nějaká rocková legenda, a jakmile zachytí kameru (či lépe řečeno oči ubožáka, jehož 
: perspektivou se na věc díváme), frajersky se zazubí, a než byste stačili 
k! mrknout, promění se v běsnícího umělce boje, který protivníka vyha- 
zuje obrovským mečem do vzduchu, aby záhy do jeho těla vyprázdnil 
pár zásobníků, načež celé krátké představení zakončuje smrtícím 
švihem mezi oči. Když to vidíte poprvé, až v tuto chvíli vám dochází, 
že to sledujete zorným úhlem monstra. Hned na začátku však roz- 
poznáte nejpopulárnější, dalo by se říci patentované Dantovo 
kombo. Otázky se nám hrnou na jazyk jedna za druhou, Kobaya- 
shi však bohužel nakonec není tak sdílný, jak se zpočátku zdálo. 
„Dantův vzhled není dosud finalizován,“ zní například jedna 
z konkrétních informací. Dáváme si však dohromady, že i DMC 4 
bude časově předcházet prvnímu dílu — je zcela jasné, že se 
díváme na hrdinu mladšího než v jedničce. A to město? Trochu 
připomíná Vídeň. V předchozí upoutávce (z května letošního 
roku) jsme však zaznamenali v pozadí siluetu katedrály, která 
jako by z oka vypadla té barcelonské. Vydáme se snad 
4 s Dantem na turné po památných místech Evropy? „0 tom 
zatím nemůžu hovořit,“ sděluje Kobayashi-san. Fajn, 
4 můžete nám ale prozradit, jak se bude grafice DMC dařit na 
PlayStation 3? Jak vypadá realtimový engine, je určitě 
nádherný, že? „Ani toto nemůžu nijak komentovat, 
dodám jen, že jsme možnostmi PS3 skutečně nadšeni.“ 
OK, to musí stačit. Tak to zkoušíme jinak: (o celková 
koncepce hry, budete znovu mířit na tvrdé jádro fanoušků akce? 
Máme se chystat na další superobtížnou videohru? „Třeba 
to bude jinak,“ odpovídá nejednoznač- 
> Ě NY) ně Kobayashi, „nejsme si 


V zatím jisti, jestli se lidem ta 


jl 


| náročnost tolik líbila.“ Díky 
Pl mocnostem pekelným ales- 
— ; 
poň za to. 
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u Danta žádná změna. To 
asi netřeba dále rozvádět. 


Také Virgil se možná vrací na scénu. 
Muž podobný Dantovi, kterého vidíte 
v pozadí, vypadá jako jeho údajné mrtvý 
démonický bráška. Tedy až na ta ňadra... 
Tak bratr, nebo sestra? 


ENTO PŮVAB Y AKVA S, | 
: 
N RE - E cs Du adu náz, aků ohled, ě DMC4, Je kož js € tento obrázek 


jako první učinit několik, zatím nezávazných, závěrů 


hi 


Asi se znovu setkáme 

s Dantovým taťkou. 
Jistotu nemáme, ale 
dovolujeme si vyhlásit 
kurz 3:2, že tento temný 
pán s Červenýma očima je 
legendární Sparda, právé 
ten, který se krátce objevil 
na konci prvního dílu. 


Vrací se i Mary 

(či Lady)! Vypad 
jako by ji Dante nesl 
na zádech, ale to bud 
jen dojem z umělecké 
kompozice. Poznali jsme 
ji podle nejistých očí 
a krásných kadeří. 


e 


Co se týče úchylky 
na červené pláště, 
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Dejte budoucnosti šťavnatou pusu. 
Všechny tyto hry v ní rozkvetou do plné krásy... 


Sega představuje 


Klan s ježkem v erbu ohlašuje návraty svých nejlepších značek a minimálně jednu zcela novou koncepci. 


Představili jsme si ho už v minulém 0PS2. Ostnatý maskot je přiro- 
zeně vlajkonošem celé skupiny. Na PlayStation 3 chce Sonic oslavit 
patnácté narozeniny návratem ke kořenům, ale v žádném přípa- 
dě se nemusíte obávat nějakého zaostalého retra — bleskurychlý 
trailer z Tokyo Game Show vyvrátil všechny pochybnosti ukázkou 
opravdu luxusně vymodelovaného ježoura svištícího napříč buj- 
nou květenou ke starobylým ruinám. Cestu mu však zkřížila armá- 
da zabijáckých bipodů, vysazených do akce náhle se dostavivším 
vznášedlem. Upoutávkový Sonic se však nezdál být zaskočen. 
Nejdříve se elegantními manévry vyhnul střelbě a záhy se trans- 
formoval v Super Sonica, aby zmizel v dáli rychlostí vojenské stí- 
hačky. Pamětníci Mega Drivu museli být v tu chvíli v sedmém nebi. 


Ovšem ještě lákavější se nám zdálo vzkříšení Afterburneru, 
automatové klasiky z roku 1987, která v interaktivní podobě 
zprostředkovala zážitky podobné těm z tehdy populárního 
filmu Top Gun. Na rozdíl od Top Gunu však neobsahoval 
žádné nudné zamilované scény, nagelované frajírky ani trap- 
né písničky, ale jen a jen úžasnou leteckou akci. Afterburner se 
nejprve vrátí v automatové podobě a Sega slibuje hyperbolic- 
kou akci, která by leteckému žánru měla pomoci stejně, jako 
to dokázal odvážný Burnout v závodech. | když port na 
Playstation 3 nebyl zatím oficiálně potvrzen, můžete to klidně 
považovat za hotovou věc. 


Podobným případem je Virtua Fighter 5, ohlášený na Tokyo 
Game Show jako next gen mincový automat. Jeho konverze na 
PlayStation 3 proběhne jistě jako po másle. Ve hře se opět 
setkáme s pravidelnými účastníky uznávané bojovkové série, 
Akirou, Kagem, Gohem, Lei Fei a dalšími starými známými 
obličeji (připravenými rozbít si navzájem držky). Do rodiny však 
přivítáme i nové postavy, konkrétně půvabnou breakdancerku 
se zajímavou zálibou v sexy kostýmech a svalnatého wrestler 
s výhružnou maskou a hispánskými rysy. Máte-li zájem, dopo- 
ručujeme začít trénovat ve Virtua Fighter 4 (PS2), ověřené ovlá- 
dací schéma zůstane totiž víceméně nezměněno. 


Původním příspěvkem do rozrůstajícího se katalogu 

P53 her by měla být střílečka prominentního studia 
Team Sonic zvaná zatím Fifth Phantom Saga (všimněte 
si zkratky „FPS"), V této hře se ujmete role zdánlivě stan- 
dardního střílečkového hrdiny, obdařeného jed- 
nou neobyčejnou schopností: povolávat do boje 
a posléze ovládat obrněné přízraky. Tito „fan- 
tómové“ vám budou nápomocni nejen v boji 
ale i při řešení rébusů, jichž údajně bude ve 
hře nemalý počet. Kdo pozorně sledoval 
zprávy z letošní E3, vzpomene si, že Fifth 
Phantom Saga byla součástí exkluzivní 
kolekce prezentace PS3. Doufejme, že 
jde o dostatečně kvalitní příspěvek. 
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Poupátka PS3 


projektu. Detailů ohledně hratelnosti je však zatím poskrovnu, 


můžeme jen si domýšlet a při pohledu na krásně detailní p / 
kybernetických válečníků se oddat nádherným představám, jaké 


to bude, až PlayStation 3 přistane pod našimi televizory. 


Přiznejme si, že první Genji nesplnila tak úplně 
do posledního puntíku všechna očekávání 
(recenze v minulém 0P52), ale to neznamená, 
že bychom se na jistě mnohem pokročilejší 
pokračování netěšili. Game Republic již pilně 
pracuje na divoce rozjeté samurajské akci s vy- 
užitím veškeré technologické podpory od Sony. 


Ani nové obrázky nevnesly do poněkud 
záhadného projektu Sony více světla. 
Víme jen, že tu bude po zachmuřené 
obloze létat spousta opravdu pěkně 
vymodelovaných draků. Starosti si ale 
neděláme, vždyť jméno Factor 5 (tvůrců 
výtečné dvojice her Rogue Sguadron pro 
GameCube) je zárukou té nejvyšší kvality. 
Asi to bude letecká akce — s okřídlenými 
potvorami místo letadel a žnnoucím 
dechem místo raket. 


Motorstorm 


Vývoj: Vydavatel: 

Tvůrce všeobecně uznávané závodní série WRC sází s pří- 
chodem PlayStation 3 na divokou jízdu — sice bez oficiál- 
ní licence jakéhokoli podniku, ale zato v odvázaném 
pojetí, které v reálu rozhodně nelze zažít. První upou- 
távka nás srazila do kolen. Teď se můžeme pokochat 
alespoň novými obrázky. 


Assassins 


Od minulého měsíce jsme zhlédli upoutávku na 
hru Assassins snad padesátkrát, přesto nejsme 
o nic moudřejší než minule. (o se týče obsahu 
nového projektu lidí, kteří úspěšně oživili 
legendu Prince Of Persia, nemáme zatím 
nejmenší tušení. Zato pokud jde o nepodložené 
hypotézy, už se nám do šuplíků ani nevejdou. 
Tak vás jednou obšťastníme: jelikož vidíme 
středověkého rytíře (asi tak z dob křižáckých 
válek) procházejícího se moderní nemocniční 
chodbou a arabského zabijáka skrývajícího se ve 
stínu s připravenou dýkou, domníváme se, že 
by mohlo jít o téma cestování časem a hratel- 
nost podobnou Hitmanovi. Brali byste roli aten- 
tátníka, který chce změnit chod dějin zabíjením 
vybraných historických osobností? My tedy ano. 


SMĚSKA 


MAXIMUM IMPACT 3 
Ačkoli ve zdejších krajích nevyšel ještě ani 
Maximum Impact 2, ohlásila firma SNK Play- 
more, tvůrce slavných arkádových kabi- 
netů, již plány na pokračování pro 
Playstation 3. Tradicionalističtí SNK 
tentokrát vsadí na trojrozměr- 
nou grafiku, jinak však bude 
vše přistarém, včetně zavede- 
ných bojovníků. Současně se 
prý chystá animovaný seriál, ve 
kterém je holčička Mai předmětem 
útoku jakéhosi hlavonožce pocházejícího 
zaltemativní dimenze. Divili bychom se, 
kdybyste si PS3 kupovali právě kvůli tomuhle. 


NAMCO ZNOVU ZASAHUJE 
Představitelé Namco nejdříve nadchli návštěv- 
níky Tokyo Game Show oznámením vývoje tří 
„zcela nových“ titulů pro PlayStation 3. Posléze 
však vyšlo najevo, že „novou bojovkou“ je 
míněno již dříve naznačené pokračování Tek- 
kena, přičemž se ani nenamáhali předvést 
alespoň milisekundu ukázky z hemí grafiky 

a dokola opakovali upoutávku renderovaných 
svalů Jina Kazamy. Nicméně je jisté, že Tekken 
na P53 bude vypadat úchvatně. Další dvě 
novinky zůstaly zahaleny pláštěm tajemství. 
Bylo jen prozrazeno, že ve výrobě jsou jedno 
„nové RPG“ a také „nová střílečka“ Že by 
pokračování Xenosagy, respektive Time Crisis? 
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Metal Gear Sold L: 
uns Of The Patriots. 


„Závěrečný“ díl takticko-špionážního eposu Hideo Kojimy míří 
exkluzivně na PlayStation 3. Po shrnující zprávě z minulého 
čísla 0PS2 vám nyní přinášíme detailní rozbor první upoutávky. 


| ČAS 00:00| Zahajujeme akci na korbě 
hlídkového vozidla, které se 
snaží kličkovat mezi výbuchy a sutí. Postupujeme 
zdevastovaným bojištěm ulicemi města. A první 
osobu používáme proto, že se na upoutávku díváme 
typickým pohledem first- person střílečky. Takže MGS 
mění žánr? 


Série - na zkratku „FPS“ - 
| ČAS 00:13 | poměrně slabých slovních 
hříček se snaží narušit prvotní dojem. „Forget Pre- 
-rendered Stuff“ (Zapomeňte na předrenderované 
věci.), „Format? PlayStation Scenes“ (Formát? Záběry 
z PlayStationu.) a „Finally a Policy Switch?“ (Konečně 
obrat v politice?). Takže toto jsou realtimové záběry 
zP53! 


| ČAS 00:45| Postava oblečená do důvěrně 
známého úboru chytá pažbu 
naší pušky a úderem do obličeje nás sráží k zemi. 
Opouštíme „naše tělo“ a konečně se můžeme podívat 
na nové MGSz obvyklé perspektivy. Solid Snake právě 
zápolí s vojákem v podivné černé uniformě. „Toto 
není FPS. Toto je MG$,“ probleskne obrazovkou. 
Jasný, taky nám to došlo. 


| ČAS 01:00 | Poprvé vidíte Solid Snakea 
vdetailu. Tady ho máme, 
staříka se stříbrnými vlasy a masivním knírem, se 
kterým by z fleku mohl moderovat Riskuj. Naše teorie: 
klonování akcelerovalo stárnutí buněk, Snakeovi je ve 
skutečnosti mnohem méně, než na kolik vypadá. 
Rovněž si všímáme zařízení, které má hrdina instalo- 
váno na levém oku. Big Boss přišel o pravé, ale sym- 
bolický odkaz ke genetickému otci nelze přehlédnout. 


| ČAS 01:20 | Solid Snake zkoumá ruinu 
domu (architektura má středo- 
zemní ráz a my už víme, že v MGS 4 navštívíme hned 
několik lokací po celém světě). 


| ČAS 01:40 | Solid má očividné potíže s dý- 
cháním. Vytahuje z pochvy 
nůž a přikládá jej ke své nové pušce. Základ komba 
ručnice + kudla? Jakmile vyjde ven, Snake kontroluje 
zásobník své pušky a zjišťuje, že by potřeboval výmě- 
nu. Nějakou tu přestřelku má už asi za sebou... 


| ČAS 02:13 | Objevuje se další titulek: 

„Bojiště, které můžete nalézt 
kdykoli a kdekoli.“ Naráží se tu snad na příslib dyna- 
micky se proměňujících válečných lokací? Nebo nám 
tvůrci naznačují možnosti onlinového režimu, který 
by mohl revolučním způsobem splynout s hlavním 


příběhovým singleplayerem? 


| ČAS 02:46 | Solid vypadá vyčerpaně. Vkládá 
mezi rty cigaretu, ale dřív, než se 
mu podaří ji zapálit, otřesou místem nedaleké exploze. 


Zatímco detonace tříští okenní tabulky, hrdina se vrhá 
kzemi. 


| ČAS 03:04| Střih. Nyní sledujeme armádu 

pochodující rozbitými ulicemi. Tito 
vojáci mají na sobě jiné uniformy než ti, které jsme viděli 
na začátku. Doprovází je kolona pojízdného dělostřelec- 


tva. Podle všeho to vypadá, že se díváme na triumfální 
pochod vítězné strany. Že by okupanti? 


| ČAS 03:28 | Aje to tady! Zezadu jistí vojáky 
nový robot Metal Gear. Je to 
taková dvounohá bestie, tak trochu připomínající AT-ST 
z Hvězdných válek, ovšem s jedním podstatným rozdí- 
lem: zatímco horní část robota je zřejmě vyrobena z ple- 
chu, jeho nohy se zdají být živé, organického původu! 
Takže další evolucí Metal Gearu bude spojení kovu 

a masa, bezpilotní stroj s pokročilou zabijáckou umělou 
inteligencí. 


| ČAS 03:40 | V krátkých záběrech se díváme na 
scénu perspektivou kamer Metal 
Gearu, které skenují okolí a identifikují nepřátelské jed- 


notky a vozidla. Připomíná to erminatora. Jakmile Solid 
spatří robota, zachvátí ho náhlá bolest. 


| ČAS 04:16 | Solid se prudce třese v křeči. S po- 
tížemi vytahuje plynovou injekci 
a aplikuje si ji do krční tepny. Potíže rychle ustupují. Je to 
nějaká nemoc, nebo důsledek akcelerovaného stámutí? 


| ČAS 04:51 | Solid zapíná multifunkční zařízení 
na oku (zvané Solid Eye System). 
Jeho pomocí je schopen skenovat okolí podobně jako 

před chvílí Metal Gear. Víme, že Kojima se chce vyhnout 
jakýmkoli ikonám a ukazatelům na obrazovce. SES bude 


zřejmě poskytovat všechny potřebné informace. 

| ČAS 05:41 Jakoby z nebes se objevují další 
Metal Geary. Že by dokázaly těmi 

dinosauřími končetinami skákat na obrovské vzdálenosti? 

| ČAS 06:1 | Otacon představuje Solidovi malé- 
ho robota-pomocníka, pohybují- 

ího se na dvou kolech. Staří známí spolu komunikují 


prostřednictvím videotelefonu. Robůtek nabízí Solidovi 
nový zásobník do pušky. Právě včas. 


| ČAS 01:00 | Solid připojuje k pušce granáto- 
metný nástavec — příklad nového 
modulárního arzenálu v MGS 4 — a připravuje se opustit 


ohroženou budovu. Otacon mu vysvětluje, že odtedka jej 
bude jeho plechový služebník věmě následovat... 
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Of course. II be behind vou all the w 


Na první pohled vypadá toto zařízení jako záplata na zra- 
něném oku, což odkazuje k legendárnímu supervojákovi 
a hrdinovi Metal Gear Solid 3, Big Bossovi. Rozdíl je v tom, Í 
že Solidův genetický otec nosil záplatu na levému (vystřele- " 
ném) oku. Navíc tato „záplata“ má docela jinou funkci — 

jde o multifunkční zařízení, které Solidovi umožňuje skeno- 
vat okolí, identifikovat nepřátele a zdroje 
nebezpečí a případně i komuni- 
kovat se spojenci. Dlouholeté 
fanoušky jistě potěší i infor- 
mace, že se v MGS 4 opět 
setkáme jak s Big Bos- 
sem, tak s Ocelotem. 


Možná to je věkem, nebo snad vědomím 
toho, že by se tenhle typ porostu mužské 
tváře mohl v budoucnosti vrátit do 
módy. Solidův knírek vypadá prostě 
božsky. Někteří z nás dokonce pod 
jeho dojmem uvažují o tom, 
že si ho taky pořídí. Zatím 
sbíráme odvahu... 


Japonský nápis, který vidíte 
na štítku na Solidově hrudi, 
se překládá jako „Otacon — 
duše“ Touto značkou jsou 

vybáveny veškeré pomůcky 
a zbraně, které vymyslel 

a zkonstruoval Solidův přítel 
a vynálezce Otacon. 


Odlehčená a vysoce adapta- 
bilní (všimněte si místa na 
připojení laserového mířidla, 
či možnosti jednoduše připo- 
jit granátometný komponent 
pod hlaveň) — dokonale 
splňuje představu moderní 


Čtyřhranná hlaveň vykukující 
Z pouzdra podporuje teorii, že 
Solid bude vybaven nejnověj- 
ším modelem své oblíbené pisto- 
le SOCOM. Nevíme sice, zda bude 


jako v minulosti používat uspá- výzbroje nedaleké budouc- 
vací munici, či zda vzhledem ke nosti, kterou Hideo Kojima 
zvýšenému nebezpečí přejde na pro Metal Gear Solid 4 již 


delší dobu slibuje, Vzhledem 
k situaci (Solid bude operovat 
ve válečné zóně nezávisle na 
obou bojujících frakcích) 
předpokládáme, že se 
naskytne i mnoho příležitostí 
seznámit se s arzenálem 

a vojenskou technikou zne- 
přátelených stran. 


smrtící projektily, ale pravděpo- 
dobné je, že právě pistoli bude ve 
hře používat nejčastěji. 


© se nový model 
dočkal řady vylepšení. Šedá barva 
z MGS 2 byla nahrazena výrazně 
tmavším odstínem, zatímco tuhé kon= 
tury oděvu naznačují, že Solid budě“* 
tentokrát vybaven výrazně silnější 
brněním. Proužky podobné žilám pak + 
mezi fanoušky série rozpoutaly disku- i 
zi, zda by Solidův ohoz mohl obsaho“* 
NN : vat i technologii posilování svalstva. 

Vážně, to není žádné sci-fi, americká 

armáda to už zkušebně provozuje. 
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BROTHERS IN ARMS 3 
Vývoj: 
Vydavatel: 
Druzí Brothers In Arms právě vyšli na PS2 
(viz recenze v tomto čísle), ale v Gear- 
box se už dávno pilně pracuje na 
pokračování určeném pro PlayStati- 
on 3. Očekáváme stejný model 


STUNTMAN 2 


Vývoj: 

Pamatujete si na Stuntmana? Dílo studia 
Reflections (autorů série Driver) nabídlo 
zajímavý koncept automobilové akce 

v krásném provedení, a nebýt nesmyslně 
vysoké obtížnosti, stalo by se možná 
ivelkým hitem. Na druhý pokus to třeba 
dopadne ještě lépe. Vydává Atari a vývo- 
jem byli (pravděpodobně) znovu pově- 
řeni Reflections. 


RUMBLE ROSES DOUBLE XX 


Vývoj: Vydavatel: 


Kromě MGS 4 se v Konami pracuje také na 
next-gen verzi lehce sexistického wrest- 
lingu Rumble Roses. Dozvěděli 
jsme se o něm v souvislosti 
s ohlášením na Xbox 360, ale 
můžeme vás ujistit, že své 
verze se dočká i budoucí 
superkonzole Sony. (o dál v Ko- 
nami? Konkrétně remake 
vesmírné střílečky Gradius 
a vedle něho dosud nepo- 
Ď jmenované hry v žánrech 
„fotbal“, „akce“ a „RPG", 
Taky se prý chystá japonský 
baseball. Takže navalte 
Pro Evo a ostatní si 
M ještě oťukneme. 


mhejDark 


Vývoj: Vydavatel: 


Alone In The Dark byl kdysi synonymem 

jakostního survival hororu. Ty časy jsou ale © M kr 
už dávno pryč Na P2 najdete minimálně © '4- Í 
čtyři série, které by poslední díl Alone s pře= M“ 4 
hledem zadupaly do země. Přesto jsme pi * 
oznámení o chystaném pokračování pro 

PlayStation 3 ucítili lehounké vzrušení, 

Vzpomínky jsou přece jen stále živé a nadě- 

je, že Alone chytí druhý dech, ještě neze- 

mřela. Eden Studios zatím žádné bližší 

detaily neprozradili. Nicméně muž v kožené 

bundě připomíná dobře známého Edwarda 
Carnbyho, takže tu nějaká příběhová 

návaznost na předchozí díl asi bude. Nic- 

méně ani ten největší optimista nemůže 

čekat, že by nový Alone představoval váž- 

nou konkurenci pro Resident Evil 5. 


The Outsider 


B Vydavatel 


Nedá se nic dělat, v první vlně her na jakoukoli 
novou konzoli se skoro každý vývojář a vydavatel 
téměř výhradně soustředí na to, aby vytroubil do 
světa, jakouže úžasnou grafiku bude mít právě ta 
jeho hra. 0 to příjemnější bývá, když objevíte 
výjimku, která ctnostně zdůrazňuje originální 
hratelnost — to je jistě skvělé znamení, že se zde 
rodí něco zajímavého. Seznamte se The Outside- 
rem, thrillerem odehrávajícím se v životem kypí- 
cím velkoměstě (inspirací byl americký Washing- 
ton). Ujmete se role agenta CIA, který se ocitne 

v krizové situaci — je obviněn z nějakého hroz- 
ného činu, propírán médii a nucen k odchodu. 


Vy se však nevzdáte bez boje. Právě v tomto oka- 
mžiku začíná inteligentní akční adventura neo- 
byčejného ražení. 

Studio Frontier slibuje, že výpočetní výkon 
PS3 bude využit k detailní „simulaci motivací 
a emocí jednotlivých osob“. Umělá inteligence 
bude opatřena nesrovnatelně širší paletou reakcí 
na vaše akce. 7he Outsider si klade vysoký cíl — 
vytvořit mnohem přirozenější a uvěřitelnější 
lidské chování, než jaké známe z dnešních 
videoher. Tady si budete připadat mnohem víc 
jako v reálu. Tak to alespoň tvrdí autoři. A bůh 
ví, že jsme se už mnohokrát spálili... 
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((orejly 


Vývoj: Vydavatel: 

Nová konzole na obzoru a From se zase 
vrací do formy. Japonské robotí akce 
někoho zajímaly naposledy v době, kdy 
PS2 voněla novotou a mezi prvními 
hrami se objevil jakýsi Armored Core. 
From dokázali věc podat ve formě přija- 
telné i pro západní publikum a svým 
způsobem vždycky uměli dobře využít 
technologických předností konzole, 

Na PS3 bude Armored Core jistě nádher- 
ně detailní, fetišisticky propracované 

a výbušně akční. 


VistonkGi 


Vývoj: 1 Vydavatel: 

Nová upoutávka „vize Gran Turisma“ (finální 
hra se téměř jistě nebude takhle jmenovat) 
replikuje známé scény z dřívějších dílů. Máme 
tu letecké záběry prašné rallye, namakané 


japonské speciály mizící v horkém vzduchu 


a detailní fetišistické pohledy na blýskající se 
karoserie. Vezměte zatím zavděk novými 
screenshoty. Pokusíme se co nejdříve sehnat 
detailní informace. 


> 
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Vývoj: Vydavatel 

Hiphopová muzika se už pátá let drží na 
vrcholu obliby, a tak má nejspíš i hiphopová 
bojovka Def Jam budoucnost zajištěnou. 

0 Def Jam 3 zatím můžeme pouze říci, že 
byl oficiálně ohlášen, a ukázat první obráz= 


ky. Jenom si domýšlíme, že tentokrát se 
budou bojovníci stěhovat na ulice. Pokud 
tedy zde uvedené screenshoty nejsou výjim= 
kou. Každopádně špatně určitě nevypadají. 


KOEJ př pře eds Jstavuje 


„F 


ským, případně čínským středověkem, nekonečnými válkami mezi teh- 

dejšími klany a tak podobně. Jejich nejznámější sérií jsou bezpochyby 
Dynasty Warriors. Proto se nedivte, že člověka překvapí oznámení hry 

ia. Široko daleko ani jeden důkladně propracovaný vojenský diktátor 
s knírkem, ani jeden buclatý mnich ohánějící se holí. (o se to děje? Místo očeká- 
vaného dostaneme futuristickou závodní akci wipeoutovského střihu — něco, co 
s tradicí KOEI nemá absolutně nic společného. (vakne vám to, když se dozvíte, že 
dílo nevzniká v Japonsku, ale ve studiích partnerské firmy sídlící v Evropě. Fatal 
Inertia je zřejmě součástí dalekosáhlého plánu KOEI na dobytí západních trhů. 
Kromě Wipeoutu si za vzor bere sérii Mario Kart od Nintenda a sází na atraktivní 
prezentaci posílenou o totální grafiku PS3. Tvůrci slibují úžasné závody odehrá- 
vající se v realisticky modelované volné krajině a unikátní bojové prvky. 

Puristické příznivce Dynasty Warriors však více potěší druhá nově oznáme- 
ná PS3 hra od KOEI. Spokojeni by však mohli být i jejich odpůrci, protože 
bude hromadnou bojovou akcí 

Z prostředí evropského středověku. Projekt si netroufáme zatím jakkoli posu- 
zovat, neboť jediné, co jsme z něho zatím viděli, je logo. Chcete-li však po nás 
kvalifikovaný odhad, předpokládáme, že se švec bude držet svého kopyta 
a nabídne model ala Dynasty Warriors, i když — pravda — v jiném historickém 
kontextu. Dodejme, že již dříve KOEI na PS3 ohlásili pokračování Romance 0f 
The Three Kingdoms a další masovou bojovku pod názvem Ni-0h. l 


U Ž jsme si tak nějak zvykli, že každá hra od firmy KOEI se zaobírá japon- 
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Platinum 


The Best of PlayStatione2 


nová cena 


299 


Kč 


Ty nejlepší hry za platinovou cenu. 
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Nový Sonic je docela jiný než všechny | předchozí hry. představuje > videoherní 
legendu v hávu rockové hvězdy, výbušnou, M moderní, s temným šklebem na 
obličeji. „Zrada,“ křičí jedna naše je zatímco ta druhá se Se zájmem 
vrhá do te stování téměr ř hotového kódu hry Shadow The oné 


= Pt (G ba P, 


ežek se řítí po obřím loopingu podobném 

horské dráze, s každým dalším urychlovačem 

nabírá na rychlosti a sbírá zlaté kroužky jako 
smyslů zbavený. Spíš než videoherní postavičku 
připomíná neřízenou střelu. Na přemýšlení není čas, 
musíte jednat instinktivně. Na konci je skokánek, 
ježek letí vysoko do vzduchu, trefuje se do pružné 
trampolíny vznášející se v nebesích a letí na vzdále- 
nou plošinu, přičemž sráží trojici nepřátel. Přistává 
na pevné půdě, rozhlíží se kolem a vybírá sí jednu 
ze tří zbraní, které se tu válejí. COŽE? Ten ježek není 
modrý a nejmenuje se Sonic. Bere do ruky samopal 
a vyřizuje si účty s další vlnou útočících nepřátel. 

První podstatnou změnou Shadowa (oproti sérií 

Sonic) je možnost používat palné zbraně. Druhou 
už zmíněný šokující fakt, že hrdina je sice v mnoha 
ohledech podobný původnímu Sonikovi, ale přece 
jen je to někdo jiný. Shadow je záhadná postavička, 
údajně „vylepšený“ klon samotného Sonica, který 
se poprvé objevil ve vedlejší roli v Sonic Adventure 2. 
A už tehdy trpěl vysoce destruktivními sklony. 


2 


Zde vidíte, jakou škodu mohou 
napáchat palné zbraně. 


do tedy vlastně je ten Shadow? Byl stvořen 
profesorem Geraldem coby „nejdokonalejší 
životní forma“ (radši do toho nebudeme 

šťourat). Shadow debutoval v nádherné plošinovce 
Sonic Adventure 2 na konzoli Dreamcast. Jde o čer- 
ného ježka, který svými rysy silné připomíná Sonica. 
Ve srovnání s ním je však o něco pomalejší. Zato má 
pod kontrolou schopnost zvanou Chaos, díky níž 
umí manipulovat s prostorem i časem, a v případě, 
že se mu dostane do ruky takzvaný „drahokam 
chaosu“, může ve velkém stylu ničit své okolí. 

Původně byl Shadow skrz na skrz zlým charak- 
terem, jehož životním cílem bylo ovládnout svět. 
Pro tento účel se dokonce neváhal spojit se Sonico- 
vým arcinepřítelém, Doktorem Eggmanem, a málem 
uspěl. Později, během výstupu ve hře Sonic Heroes 
vyšla i na PlayStation 2) a nyní i v hlavní roli této 
novinky, byly Shadowovy negativní rysy potlačeny. 
Nestal se sice vysloveným klaďasem, ale rozhodně 
není už tak odpudivý. Zůstává temným rebelem, 
jehož však trápí svědomí a vzpomínky na chmurnou 
minulost. Stále váhá, Byl stvořen, aby zachránil 
idstvo, nebo aby sloužil mocnostem zla? V Shadow 
The Hedgehog se dozvíte, jak to s ním nakonec 
dopadne. Konečným cílem celé akce je shromáždit 
všech sedm drahokamů, které představují klíč 
pochopení jeho minulosti, Zkrátka takový Anakin 
Skywalker v opačném gardu. 


Vydáte-li se na temnou stezku, tito 
padouši se stanou vašimi pomocníky. 


tí prosluněné zelené pláně klasického Sonica ho budoucnosti právě vy. Hráč se bude často rozhodovat 

a nakukuje do temnějších míst. Určitá pochmurnost mezi dvěma možnostmi, dvěma cestami. Jedna je stezkou 

(v relativním slova smyslu, bavíme se tu o hře pro spravedlnosti a dobroty, druhá znamená bolest a zlo. Na obrazovce 

celou rodinu!) prostupuje celkovým designem. si můžete znázornit ukazatele hrdinství a padoušství. Rozhodnutí, 

Nejde jen o výtvarné řešení lokací, ale také o onu která v průběhu hry učiníte, mají pro jejich vývoj zásadní 

možnost používat zbraně. Pokud patříte mezi puris- význam. A nejde jen o kosmetický detail, protože na Fuj pixely? 
tické příznivce „čisté“ plošinovky, asi vás víc potěší aktuálním stavu ukazatelů vždy záleží, jakým směrem Zkuste mi to 


Se Shadow The Hedgehogem Sega opouš- [N] ehledě na Shadowovy kořeny, sehrajete důležitou roli v je- 


v minulém čísle představený Sonic na PS3, Shadow 
naopak vychází vstříc masovějšímu vkusu. Přesto 
není třeba mít obavu, že by se přespříliš odklonil od 
| zavedeného modelu. Nečekejte žádný krvák ve stylu 
PoP: Warrior Within, v jádru to je stále starý dobrý 
Sonic. Zběsilá rychlost, sbírání zlatých koleček, tre- 
fování se do krkolomně postavených plošin a řešení 
rébusů zůstávají hlavními tahouny hry. Střelba je 
jen novým kouskem mozaiky v osvědčené skládačce, 
nový způsob útoku vedle těch dříve známých, jako 
jsou rotační sprinty a údery. Ve výsledku můžeme 
čekat docela tradiční sonicovskou zábavu. 


bude pokračovat příběh, kdykoliv se ocitne na zlomové říct do očí! 


křižovatce. 

Děj se odehrává na vzdálené planetě, kde Shadow 
na začátku hry ztroskotá (přímá návaznost 

na příběh hry Sonic Adventure 2). Kdysi 
mírumilovný a idylický svět trpí dnes pod 
krutovládou diktátora. Úrovně jsou plné 

jeho noshledů, často však zahlédnete i členy 
odbojové organizace útočící proti zlému 

režimu. 

Pokud půjdete do akce ve stylu střílečky, na 
základě principu „střílím všechno, co se pohne“, 
pak budete zabíjet nejen padouchy, ale i hodné 
partyzány. Navíc způsobíte nenapravitelné škody na 
životním prostředí planety. V tomto případě bude 


Zrůdní agresoři se vyskytují v ně- 
kolika zlověstných podobách. 


f= we 


ukazatel padoušství rychle narůstat. Při zodpovědnějším způsobu 
hraní, když budete jen velmi pečlivě a selektivně ničit ty zlé, aniž 
byste poškozovali okolní scenerii, stane se z vás brzy všemi obdivo- 
vaný hrdina. 

V návaznosti na originální koncepci trojice postav ze Sonic Heroes 
určuje vaše chování i to, kdo je vám aktuálně přidělen jako pomocná 
postava. Ohleduplní hráči nejspíš často uvidí po svém boku Sonica 
nebo jednoho z jeho kamarádů. Masakrující šílenci budou ovšem 
eskortováni zlými mimozemšťany. Kromě plošinovky a střílecí akce tu 

tedy máme hru na hodnotový žebříček a morálku. Otázka proto 

zní: (o jste vy za ježka? 
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muset uvažovat t 


U AAA 
(Sega Mega Drive) 
Sonic byl zjevením počátku 
devadesátých let. Jeho 
plošinovkový debut byl 
fenomenálně úspěšný. Vedle 
jeho neuvěřitelné 
fe'», rychlosti 
a závratného 
designu 
úrovní vypadal 
Mario najednou jako 
vyčerpaný předpo- 
topní stařec. 


ion.c oFiciáLní magazí 


hadow má k dispozici přes 30 
různých typů zbraní, což je sice 
méně než třeba v TimeSplitters, 

ale na poměry staromódní plošinovky 

sakramentsky hodně. Nové zbraně 
výhradně dědíte po padlých nepřátelích, 
přičemž vaše postavička za žádných 
okolností neunese víc než jednu. Takže 
se vždy musíte rozhodnout, kterou zbraň 
si do další fáze zvolíte. Pokud jste právě 
nalezli houfnici a máte v rukou zakrslou 
pistolku, není co řešit. Často však budete 
akticky. V nabídce jsou 
laserové blastery, samopaly, či dale- 
konosné pušky. Taky se ovšem můžete 
vyzbrojit třeba holí nebo tyčí. 

Pokud střílení není váš šálek čaje, 
můžete se spolehnout na klasické 
sonicovské útoky, jako jsou útočné 
vruty a sprinty. Shadow také umí srazit 
protivníka dobře mířenou ranou pěstí. 
Největší neplechu každopádně způsobíte 
palbou z pevných střílen umístěných 
v některých úrovních. V jedné z nich 
jsme například narazili na obrovský 
laserový kanón, jehož pomocí je třeba 
sestřelit vesmírnou loď chystající se na 
vás shodit nálož bomb. To bychom měli 
Válku světů v segáckém stylu. 


Shadow právě operuje za laserovým 


Při aktivaci schopnosti Chaos Control 
je Shadow dočasně nezranitelný. 


7 
Rudá záře varuje: Shadow právě 
aktivoval ničivou vlnu Chaos Blast. 


dělem a má v úmyslu sundat 
útočný koráb mimozemšťanů. 


(5 grafika.. nemůžu 
MED se na to dívat! 
hadowovy chaotické schopnosti 
představují nejsilnější zbraně 
celé hry. Chaos Control je 


Sledujeme evoluci modréh 


o ježka od hlavního konkurenta 


(Sega Mega Drive) 

Ještě lepší pokračování vsadilo 
na další zvyšování dynamiky 

i rychlosti a druhou hratelnou 
postavičku, Tailse. Sonic měl 
našlápnuto stát se videoherní 
legendou. 


(Sega Mega (D) 

V podstatě remake Sonica 2 

s přidaným prvkem cestování 

v čase. Nový, tehdy vysoce 
atraktivní formát (D-ROM 
umožnil špičkovou kvalitu hud- 
by a prezentaci prostřednictvím 
renderovaných střihových scén. 
Jediný problém: skoro nikdo si 
nekoupil periferii Sega Mega (D. 
cz 


Maria k videoherní superstar 21. století. 


eí 


| h 
(Sega Mega Drive) 
Panuje shoda, že jde 
o vůbec nejlepší Sonicovu 2D 
plošinovku. Své předchůdce 
překonala především výrazně 
větší pestrostí (např. 
k, snovboarderské 
úrovně) a chytrým 
Pa jE level designem, ve 
hy kterém se poprvé 
"= mohla výrazně 
kJ uplatnit hráčská 


alia, taktika. 


(Sega Saturn) 

Po několika konverzích pro 
obskurní handheld Game Gear 
a automatový Sonic The Fighters 
nastal čas představit se na nové 
domácí konzoli Sega Saturn. Bo- 
hužel tato pseudo 3D plošinovka 


zbavila ježoura veškerého kouzla. 


aktivován maximálním naplněním 
ukazatele hrdinství a jeho spuštění umožní 
Shadovvův superrychlý pohyb a zajistí 
nezranitelnost do doby, než se ukazatel 

== vyčerpá. Za dobrotu na žebrotu? Vůbec 
ne, právě naopak. Odměna ovšem čeká 
ity hráče, kterým se podaří maximalizovat 
ukazatel padoušství — jmenuje se Chaos 
Blast. Je to Shadowova schopnost totální 
destrukce. Při její aktivaci okamžitě zničíte 
všechny nepřátele široko daleko. 


(Sega Saturn) 

Satrun, skomírající ve stínu 
úspěchu PlayStation, potře- 
boval pořádný hit. Místo 
však dostal tuto průměrnou 
závodní hru s okruhy 
inspirovanými 

klasickými díly 

Sonica. Z prodej- 

ního hlediska to 

byla pro Segu 

katastrofa. 


(Sega Dreamcast) 

Sonic doprovodil start konzole 
Dreamcast v mnohem lepší 
formě. Adventure nabízí hlubší 
hratelnost, kde se vedle plo- 
šinovky uplatňují i prvky RPG 

a spousta hratelných postav. 
Avšak největší úspěch stejně 
slaví tradiční rychlostní úrovně. 


ování 


Občas je i ježkovi rychlému jako ferrari 
zatěžko hýbnout zadkem. V dřívějších soni- 
covských hrách jsme se mohli svézt například 
na snowboardech, či v pouťových autíčkách 
(taková ta s tlustými gumovými nárazníky 

po obvodu, kterým se bůhvíproč říká 
„italská“). V Shadow The Hedgehog 

se však můžete těšit na mnohem 

pestřejší paletu. V takzvaných ne- 

beských úrovních můžete kupříkladu 

narazit na rozčíleného draka. Pokud nad 
plamennou bestií zvítězíte (stačí pár útočných 
vrutů), budete ji moci osedlat a brázdit zbyt- 
kem úrovně na jejím hřbetu. Dále tu máme 
motocykly, terénní autíčka a také vynikající 
mimozemské plavidlo. 


Klasická sonicovská akce, až na 
to, že ježek změnil barvu. 


Na klouzačkách si užijete rychlosti, ale 
pozor, do propasti vás může srazit kdeco. 


řestože je hra umístěna na 
vzdálenou planetu a rozdělena 
do tematických úrovní (znáte to: 


podzemní základna, pusté pláně atd.), fa- 
noušci okamžitě rozpoznají charakteristické 
sonicovské prvky level designu — loopingy, 
tunely, urychlovače a pružiny. Scenerie 
všech úrovní je do značné 

míry interaktivní. Prud- 

kým nárazem či použitím 

zbraně lze leccos zničit, 

navíc se některé mosty 

či plošiny hroutí pod 

vaší vahou, a to vše 

přidává Shadow The 


Hedgehogovi A tak jsme do- 
na intenzitě. svištěli do konce. 


Sonic Shuffle 

(Sega Dreamcast) 

Další neúspěch. Po epické 

Adventure se Sonic a přátelé Sonic Adventure 2 

představují jako hrdinové (Sega Dreamcast) 

kolekce silně odfláknutých U příležitosti oslav desátých 

miniher. Shuffle byl nezdaře- narozenin — a mimo plán také 

ným pokusem předčasného pohřbu konzole 

napodobit Dreamcast — se Sonic představuje 

konkurenční v dosud nejlepší trojrozměrné 

Mario Party. hře. Důraz na akci se autorům 
vyplatil. Mimo jiné se zde poprvé 
seznamujeme se Shadowem. 


Sonic Heroes 
(P52, Xbox, Gamecube) 
Uvolněn z pozice oficiálního 
maskota segáckých konzolí 
se Sonic vrátil v týmové 
plošinovce, kde hráč ovládá 
tři postavičky najednou 
v rámci šíleně 
rychlé a ke 
kořenům 
se vracející 
akce. 


ných zákoutí sít 


byť st 
tě není docela košer. 


Se nám jako potenciální 


a ovládání. Dosti 


Vyladit 


Ve finálním kódu, 


Sonic Ri 
(PS2, Xbox, GameCube) 
Doufejme, že druhý 
závodnický pokus se Sonicovi 
vydaří lépe. Více o této hře na 
straně 24, 


Sonic The H 
(PlayStation 3, Xbox 3 
Návrat k původnímu názvu 
slibuje věrnost Mega Drive tra- 
dici. Ovšem v nepředstavitelně 
nádherné grafice konzolí 
budoucnosti. 
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DEMO: BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 


SERIOUS SAM 2+ N66 | GT LEGENGE DALŠÍ PREVIEW STAR v 
GHOST RECON 3 | RŮNAWAY 2 TÉMA BAČKORY SPACE INVADERGÍŘÍ 
HARDWARE NOVÁ, GRAFIKA OD ATIJÍVOŘÁNÍ PŘES INTERNEÍÉ 


Pa) 


VoG - 
a 
DEMO: SERIOUS SAM 2 u 25 
enons k 


i ný vy du. 
- 0., c já 
pář"orengíio, 110 00 Praha 1, tel. 4202259 


EGEI.|zZE 


NEVÍTE, CO POŘÍDIT K VÁNOCŮM? OPS2 VÁM UKÁŽE CESTU KE SVĚTLU. 


OPICE SE VALÍ 
EEE 


Herní příprava na filmový E 


Ed PETERSACKSON'S +. 
KING KONG 


MI. TATI. TOHLE JE KONG. BUDEME SE RÁT.“ 
mr s) : 


Dj 


/ 
- 


m 
+ 


— =- 


TONY HAWK"S AMERICAN 
WASTELAND 
Na prkně se dá jezdit úplně všude. 


WYVE SMACKDOWN! VS RAW 2006 


Hory masa versus hory masa, sem tam rozhodčí 
a horda hloupých diváků. 


THE MATRIX: PATH OF NEO 
n Pokračováním se člověk neubrání, ale tady je naštěstí 
59? | Vše v jednom balení. 


SOUL CALIBUR III 

MS Extravagantní meče, nesmlouvavé ženy a brilantní 
bits? Dojovka, nad kterou není. 

FROM RUSSIA WITH LOVE MARVEL PEREBÉTS » 
Sean Connery a retro bondovka v akci. Dá se to ještě RISE OF IMPERFE 


M vúbec přežít? E359 Armáda herních komiksů dostala další přírůstek. 


STAR WARS BATTLEFRONT II TRE SIMS 2 
Druhý pokus o online selanku v novém filmovém Trochu těžkopádní, ale stále oblíbení simáci 
B) Star Wars prostředí. Př: po drobnohledem našeho experta. 


THE WARRIORS RATCHET: GLADIATOR 
Rockstar opět nezklamal. Jakmile vyjde nový Jak, Ratchet nesmí chybět. 
Je to krvavé, kontroverzní a od osmnácti. pe 10 je zákon. 


SSX ON TOUR 
Trochu více frustrující pokračování 
PSW) s možností použití lyží. 


NEED FOR SPEED: MOST WANTED 
Nevíme, jestli to chtějí hráči, ale rozhodující je, jestli 082 X-MEN LEGENDS Il: 
R) to chce EA. RISE OF APOCALYPSE 


JAK X USD NBA LIVE 2006 
Mi Jaka v redakci milujeme. Tentokrát se z něj 
E559) stal čistokrevný závodák. 083 


SLY 3: HONOR AMONG THIEVES EYETOY: PLAY 3 
Nádherná cel shadingová hopsačka má stále stejný OEM CAPCOM CLASSICS COLLECTION 


styl a spád. Jednoduše geniální. 


BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD 


RE: Některé problémy se dají vyřešit jen se zbraní v ruce. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation.© 


PlayStation, © 


o o 
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PETER JACK 
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nejradši“, 


PlayStation. 


„jó, blondýnky já 


ý 


VNC 


E Parta interaktivních dobrodruhů je poměrně inte- 
ligentní a dokáže si ve svízelných situacích vzájemně 


pomoci, často bez vašeho zásahu. 


Buch, buch, jsme král opic a filmových licencí 


Ž asi čtyři měsíce se nám PR oddělení Ubisoftu 
zprostředkovaně snaží vtlouct do hlavy, abychom 
pro jejich největší hit vánočního trhu zásadně po- 
užívali celý název Peter Jackson's King Kong: The 
Official Game Of The Movie. Ne že bychom tomu přikládali 
nějakou důležitost, nicméně alespoň na začátku recenze 
jsme se pro pořádek rozhodli tomuto nepsanému příkazu 
vyhovět. Každopádně už na této aktivitě |ze snadno 
vypozorovat, že frantíkům na této hře mimořádně záleží. 
Jeden z univerzálních zákonů videoher říká: „Kvalita 
her inspirovaných filmem je vždy inverzní v porovnání 
s velikostí marketingového rozpočtu filmového blockbuste- 
ru. Jinými slovy, filmový King Kong bude megafilmem, 
zatímco od hry můžeme očekávat snad jen kvalitní 
produkci tvořící sladký okraj gumového koláče. Přesto nás 
hra v redakci natolik nažhavila, že jsme od ní nedokázali 
— kromě přestávky na oběd — odejít a za sedm hodin 
bylo hotovo. Ano, King Kong je sice obdivuhodně velký 
kus chlupatého masa, ale hra je krátká, včetně několika 
nevyhnutelných smrtí a obdivování působivé krajiny. Dalo 
by se říci, že lehkým zklamáním je i skutečnost, že zhruba 
osmdesát procent hry nestrávíte v roli dvacetitunového 
monstra, ale v kůži obyčejného člověka, který se musí 
neustále ohánět kopím. Závěrečnou kapitolu v New Yorku 
jsme si také představovali trochu jinak, a tak by se mohlo 
zdát, že Jacksonův King Kong jde tak trochu ve šlépějích 
nespočetných předělávek filmových hitů. My vám teď ale 
musíme s lehkým nadšením sdělit, že tenhle sympaťák 
0 velikosti pětipodlažního domu s lehkostí gazely překročil 
všechny trable filmových licencí a uvelebil se na samém 
vrcholu svého žánru. 


Peter Jackson's King Kong je zatím nejlepší hra 
inspirovaná filmem, která jeho děj věrně kopíruje. 
Ukázkový příklad interaktivního vyprávění v kombinaci 
s mistrovským designem prostředí je přesně tím, co fil- 
mové hry bezpodmínečně potřebují, aby dokázaly v ostré 
konkurenci skutečně uspět. Je to jako jízda na tobogánu, 
kde si v plné rychlosti ani nestíháte všímat, co se okolo 
vás děje, a svoje zážitky s přiblblým úsměvem vstřebáváte 
až při pádu do bazénu. King Kong je v mnoha směrech 
unikátní krasavec, a pokud milujete PS2, dejte si s opicí 
schůzku ještě dnes, třeba na našem demo disku. 


STOPY HOLLYWO00DU 


Mnoho velkých režisérů nad herním zpracováním svých 
hitů předem zlomilo hůl, případně proklelo jejich autory 
jako neschopné břídily, kteří všechno zkazili. Peter 
Jackson je ovšem trochu jiná káva, nejenže se na vývoji 
hry aktivně podílel, ale ještě si sám sehnal designéra 
podle vlastního vkusu. Lehce vizionářský umělec Michel 
Ancel, jehož nádherná akční adventura Beyond Good 

© Evil Jacksona nadchla, dodal hře nezapomenutelnou 
výtvarnou estetiku. Společně tak utvořili silnou tvůrčí 
dvojici, od které nemohlo vzejít nic špatného. Jackson se 
evidentně poučil ze spolupráce s EA na Pánovi prstenů, => 


| recenze 


T=Rex je poměrně zprofanovaná hora 
masa, nicméně jeho smradlavý řev je vždy 
pádným argumentem v diskuzi. 


E Kromě přerostlé gorily žije 
na ostrově i stádo neškodných 
raptorů. 


PETER JACKSON MA TU VÝHODU 
ZE JE NEJEN KVALITNÍ REZISER 


ALE | VASNIVY HRAC 
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V této hře je v každém 
okamžiku opice, co by 
kamenem dohodil. 


Kromě zdraví a počtu nábojů ovšem stejně nemáte co 
kontrolovat. Zmáčknutím (kolečko) se vlastním hlasem 
informujete o zbývající munici a dvojitým stisknutím 
(křížek) lze pokecat s pěkně renderovanou Ann a dalšími 
členy party. V okamžiku, kdy dojde na první potyčku 
s nepřátelskými živočichy z ostrova, nafasujete svoji 
první zbraň a začnete zjišťovat, že kromě Konga je toho 
Oheň a kopí budete na ostrově mnohem víc. Na jakékoliv nebezpečí, detail, 
používat častěji než nůž či cokoliv jiného vás upozorní citlivé, neobtěžující a více 
ý a vidličku. než profesionální namluvení všech postav, které z po- 
MH chopitelných důvodů namluvili titíž herci jako ve filmu. 
= jehož tvůrci odmítali jakékoliv jeho návrhy a změny, Společně se zvukem a decentním hudebním pozadím 


j 4 a tak kromě vývojového týmu změnil i vydavatele. Už vytvářejí až téměř kýčovitou kulisu, kterou u žádné jiné 
= ré z od prvních okamžiků je jasné, že to byla dobrá volba. P52 hry nenajdete. 
P ně “ $ —- Pohled očima Jacka Driscolla je úchvatný už od drama- m 
by! K tického přistání na ostrově lebek. S lehkým nádechem MAGICKÁ OPICE 
atmosféry vylodění v Medal of Honor: Frontline jsou Z příběhového hlediska nelze čekat žádné zázraky. 


hodna obdivu rozeklaná skaliska pobřeží, která bičuje Pokud jste viděli alespoň jednu ze dvou verzí King 


* 
“ 


"a neúnavný příboj. Grafika vypadá mimořádně dobře Konga, máte téměř stoprocentní přehled o tom, co 
A a v druhé polovině hry ještě nádherným způsobem se bude dít. Filmový štáb chce na neznámém ostrově 
„M k graduje. Abyste si filmového pohledu opravdu užili, natočit autentické záběry pro nový film, ale místo toho 
Nejotravnější a nejhnus- můžete si dokonce povypínat veškeré ukazatele na je zaskočen divokou exotickou faunou a jeho členové se 


a 2 obrazovce, takže je iluze filmového plátna dokonalá. ve zmatku rozutíkají po ostrově. Nepřátelští domorodci 


POZDRAVY Z JURSKÉHO PARKU 


Jedním z památných úkolů Jacka Driscolla je cesta za získáním ohně. 


Hustá křoviska brání v průchodu do další části Bohužel, oheň se nachází na druhé straně údolí, Se zapáleným oštěpem běžíte zpět, přičemž To ale není nic v porovnání s pořádně naštva- 
hry, takže se musíte vydal hledat oheň a otrav- kterým momentálně prochází nekonečný dav vám cestu kromě brontosaurů znepříjemňují ným T-Rexem, který vás překvapí na konci. 
nou křovinu podpálit. brontosaurů. mimina T-Rexe. 


054 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


fEESFIZE 


STRUČNÁ OPIČÍ 
ENCYKLOPEDIE 


Kong je jednoznačně největší opicí na PS2, 
ale určitě není sám. 


Na rozdíl od skutečného života 
nikdy nejste sami. Většinou se totiž 
musíte postarat nejen o sebe, ale 
ochránit i dočasného parťáka. 


ky * KS, p V mraz 
ná X NN 
k 17 M 


WAR OF THE MONSTERS 
Kvůli přísným autorským právům se tak nejmenuje, nicmé- 
ně je jasné, že se jedná o robotickou verzi King Konga, který 
ničí všechno kolem sebe. Jeho název zní Mecha-Kong. 


A Ai 
4 
je 
k 
TIMESPLITTERS 2 
A p Opice se objevily v aztécké úrovni. Na vaši střelbu reagují 


hodem výbušného ovoce. Bohužel v módu deathmatch je 
nenajdete, protože mají příliš malé tělo, 


=- 


== 


SPAD HRY JE NEKDY TAK PRUDKY džungle, či trosky rozpadlých chrámů pohanských „P 
kmenů, jejichž příslušníci už dávno padli za oběť silnější 
ZE NEMATE ANI VTERINU NA OBDIVOVÁNÍ členům potravinového řetězce. Naštěstí jakmile se do 
akce dostanete v roli King Konga, můžete obdivovat kra- 
O a VEZ 0D AZ IRY AA JE jinu, jak se vám zlíbí. Pokud si lověk uvědomí, že akce 
v roli Konga zabírá včetně finále jen velmi malou část 
unesou krásnou filmovou hvězdu a obětují ji přerostlé hry, musíme velmi nahlas pochválit vývojáře, že tuto 
gorile, která ji překvapivě nesežere, ale naopak se část nejenom neodbyli, ale naopak připravili řadu neza- APE ESCAPE 
o ni začne starat. Přeživší členové štábu se snaží Ann pomenutelných okamžiků, kterých se můžete virtuálně Skvělá hopsačka s akčními puzzly se spoustou opic se svítícími 
zachránit, v čemž jim brání bujná vegetace a přede- dotknout o několik týdnů dříve, než všichni vyrazíme do majáčky. Opice tu neslouží k pobavení, ale dělají neuvěřitel- 
vším predátoři z prehistorických dob, kteří na ostrově kina. Skutečně není příliš těžké, aby vám tento gigant nou neplechu, takže je všechny musíte pochytat do sítě, 
spolu s Kongem záhadně přežili. Především poslední po šíleném sprintu džunglí přes několik skal a stromů za 
věta výstižně charakterizuje, co budete během 42 Ann, kterou stíhá T-Rex a kterou Kong pochopitelně za- 
kapitol vlastně dělat, přičemž dvoumetrová masožravá chrání, aby ji skryl v bezpečí své pracky, přirostl k srdci. 
stonožka je tou nejmenší překážkou. Samozřejmě trnitý Tenhle huňáč se dokáže s vaší pomocí skutečně pořádně 
pochod džunglí je striktně lineární, nicméně okolní rozčílit, a pokud je jeho milovaná bytůstka v nebezpečí, 
prostředí je tak nádherné a tempo hry společně se stále kácí stromy, láme čelisti, bourá skály a řve tak, že ho 
novými situacemi tak dynamické, že si to ani nestihnete zaručeně slyší všichni na ostrově. Skvělý „blur“ efekt 
uvědomit. Jen ve výjimečných případech budete mít klid © při řvaní přidává kapku příjemného mrazení v zádech, 
obdivovat sluncem zalité vrcholky stromů nepropustné pokud ovšem máte zvuk v patřičné hladi 


41- 
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Krokodýli nikdy předtím lidské maso 
nejedli, což ovšem neznamená, že jim 
nebude chutnat. 


SUPER MONKEY BALL DELUXE 

Ještě že Kong nikdy neviděl své malé kamarády uvězněné 
v průhledných plastikových koulích, které navigujete 
bludištěm. Týraní, jako když vyšije 


o, 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKÉ EATER 

Hra je sice o něčem úplně jiném, ale hvězdou jedné 

z miniher je tahle opice z Ape Escape, Uškrť ji, Snaku. Uškrť je 
pro jistotu všechny. 


E Díra od brokovnice v křídle nepotěší 
žádného ptáka. Tenhle vám na oplátku udělá 
zobákem díru do hlavy. 
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NEUENZ 


VELKÁ OPICE NA VELKÉ VĚŽI 


Monumentální smrt největší opice na planetě Zemi 


Nebojte se, rozhodně vám nebudeme do nejmenších detailů popisovat poslední úroveň 
hry, ale po nekonečném pachtění v rozbahněné džungli je pobíhání po New Yorku roku 


1930 skutečným uvolněním. Dominantní póza romantického chlupáče na špici empire state 
building je tak to jediné, co vám z konečného zúčtování prozradíme. 


JE Žádné nebezpečí není dost velké, aby si 
ho všetečný kameraman nestihl natočit. 


1 T-Rex může v jisté situaci připomínat pytel s moukou. 


DOBRODRUŽSTVÍ S KOPÍM 


Místo zbraní kus dřeva s primitivním hrotem? Proč ne? 


ly: 


Vidíte tu hromadu kostí? Skvělá zásobárna nástrojů 
s ostrým hrotem. Připravte se, že je budete brzy 
potřebovat. 


* KLACEK VERSUS T-REX 


Ne, nebojte se, s ulomenou větví vás autoři opravdu 

proti T=Rexovi nepustí, ale akce se špičatým klackem 

si užijete překvapivě hodně. Střelné zbraně jsou určitě 
fajn, ale odstřelovat obří netopýry brokovnicí je přece jen 
nefér a za chvíli je to trochu nuda. Autoři proto vytáhli 
malé eso z rukávu a udrželi spád hry čerstvý a zábavný 
velmi primitivním způsobem. Obyčejné dřevěné kopí, 

či ohlodaná kost působí v King Kongovi jako skutečné 
zjevení. Ať už jste totiž kdekoliv, vždy se někde poblíž 
nachází halda starých kostí, či nenápadně zapíchnutých 
kopí, která slouží jako nejjednodušší, nejpřístupnější 

a překvapivě i velmi efektivní zbraň. S trochou cviku může 
být dobře vržené dřevo smrtícím nástrojem, který dokáže 
zabít menší nepřátele jednou ranou a ty větší maximálně 
třemi přesnými zásahy. V naší tabulce, která by se měla 
válet někde na stránkách této recenze, pak můžete krásně 
vidět, k čemu všemu se dá ještě tak na první pohled 
samozřejmá věc použít. Především hrátky se zapáleným 


V 


První použití? Skoro každou potvoru na ostrově lze 
sundat dobře mířenou ranou. Někdo potřebuje víc 
vpichů, ale nakonec padne jako po ráně brokovnicí. 


kopím patří k našim oblíbeným, byť se různé triky občas 
opakují. Jediné, co bychom autorům možná trochu vytkli, 
je celkem elementární poznatek z praxe, že kost přiložená 
na vteřinu k ohni ve skutečnosti opravdu nehoří. Akční 
polohádanky doplňují různé situační skriptované akce, 
kdy většinou musíte krýt ostatní členy filmového štábu 

při brodění říčky, společně bránit pahorek před útočícími 
raptory, případně odlákat pozornost T-Rexe, aby ostatní 
měli čas otevřít bránu a uniknout jeho páchnoucí tlamě. 
King Kong jednoduše nenabízí ani chvilku odpočinku, kdy 
byste mohli alespoň trochu popadnout dech. 

Působivé finále v New Yorku, kde se nebohé zvíře 
stane jedinou skutečnou obětí prostého, ale klasicky 
působivého příběhu, v nás vyvolalo dilema, jak se 
postavit k finálnímu hodnocení. Výsledek jste si už asi 
sami přečetli v tabulce, nicméně ti z vás, kterým se v bo- 
nusové části hry podaří odemknout všechny otazníky 
včetně alternativního závěru, si klidně můžou jeden bod 
přidat. l Petr Bulíř 
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Druhé použití? Na kopí můžete nabodnout neškodné čer- Poslední? Hořící kopí zabíjí nepřátele rychleji 
vy a použít je jako návnadu pro spousty pavouků čí jiných a kromě toho s ním můžete zapálit neprostupná 


potvor, a odlákat tak jejích pozornost žádoucím směrem. © křoviska, která s sebou vezmou cokoliv živého. 
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| Grafika © JKUENÍ Výkon P52 na 99 %. 
k ARON Absolutní filmová atmosféra. 
Hratelnost [Mts Úsvit nové éry filmových her. 


[SN Chtělo by to přiložit něco málo pod kotel. 


Nádherná akční adventura, u které 
vám ani trochu nevadí, že víte, jak 
dopadne. První opravdu dobře 
zvládnutá hra podle filmu. 


Na ostrově je všečhno 
přerostlé, dokonce i krabi. 


M PlayStation. 
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iZvedněte ruku,+kdo Si 
myslítejže ConStantine 
stál za houby! 


Tohle uměla Věra Čáslavská 
už před čtyřiceti lety. 


Ve hře najdete všechny 


je Přestřelka v lobby. Kapitola 


zťučebnic kinematografie, 


známé scény z filmu. : Ď 


NEM OF NEO 


Tak, která tentokrát — červená, nebo modrá? Anebo snad zelená? 


a začátek si dáme takový malý kvíz. Jste 

v půlce hraní Path Of Neo, zrovna se mlátíte se 

Seraphem a během boje vrazíte do útrob kina. 

Av tom kině — shodou okolností — promítají 
souboj Nea se Seraphem z Matrix Reloaded. A aby toho 
nebylo málo, na jedné sedačce sedí klasický filmový 
fanda (co chodí do kina zásadně sám) a komentuje děj 
stupidními poznámkami. Je to: a) skvělý postmoderní 
nápad, za b) zajímavý nápad, ale trochu přitažený za 
vlasy, nebo za c) úplná pitomost. Jestli jste odpověděli 
„c", koukejte si vzít modrou pilulku a vypadněte z téhle 
recenze! 

Stejně jako všechny tři matrixové filmy i Path Of Neo 
musíte brát hlavně jako potěšení pro oči, které se čas 
od času snaží zabíhat do filozofování, někdy víc, než 
by bylo zdrávo. V první řadě tu jde o efektní mlácení 
lidí ve zpomaleném pohybu a tomu se skutečně moc 
vytknout nedá. Neo disponuje velkým množstvím 
precizně animovaných kung-fu chvatů i hmatů, umí 
to i s mečem, pálkou, nebo třeba dlouhou trubkou. 
Mlátí lidmi o strop, kroutí jim ruce za zády, nabo- 
dává je na jejich vlastní meče a čas od času dokonce 
vezme dva padouchy za nohy a napálí s nimi třetího, 
který leží na zemi. A kdyby se vám líbily ty zpomalené 
záběry, najdete jich tu víc než v pořadu České televize 
Dohráno. Pravda, někdy to vývojáři trochu přehánějí 
- čekat dvacet sekund na kopanec jednoho bossa, to je 
trochu moc. S přibývající obtížností musíte bullet time, 
pardon — focus, používat skoro pořád, abyste měli proti 
nepřátelům alespoň nějakou šanci, a člověku to jde dost 
na nervy. 


SUPERMANEM SNADNO 

A RYCHLE 

Je celkem zábavné sledovat, jak se Keanu postupně 
mění z kancelářské krysy na mesiášského Supermana. 
V prvním levelu neohrabaně masakruje policajta, ale 
na konci už zvládá i šest nepřátel najednou. Nové 
schopnosti nahrazují ty staré, takže si třeba uhýbání 
před kulkami moc neužijete, protože ho záhy nahradí 
jejich úplné zastavení. Zajímavá jsou i vzdušná komba, 
ale časem přijdete na jednu nepříjemnou věc. Zatímco 
v Devil May Cry nebo God Of War musíte používat různé 


taktiky, tady vám stačí na začátku uhýbat, pak nakopat 
agenty a nakonec postřílet všechny ostatní. Čas od času 


sice přijde světlý okamžik, jako třeba bitva s neko- 
nečnem agentů Smithů, ale stejně budete mít pocit, že 
jenom mačkáte pořád jedny a ty samé čudlíky. 

Složitější triky a komba — jediná záchrana před nu- 
dou — vyžadují spoustu cviku a skvělou koordinaci. Na 
automatické míření se spoléhat nemůžete, takže v jednu 
chvíli musíte ovládat oba sticky a mačkat skoro všechna 
akční tlačítka. Navíc je skákání a šplhání dost nepřesné, 
a i když si toho byli vývojáři evidentně vědomi a omezili 
výskyt problematických míst na minimum, pořád vás 


Agent Smith, 
předvádí taneč 
kreace. 


rými se snažili zaplnit „akční 

menší kousky jsou také inspirovány Animatrixem, ale ve 
Skalním fanouškům Matrixu se bude určitě líbit (hlavně 
SRÍ Trochu divný, chvíli hlasitý, chvíli tichý. 


prázdnotu“ pokročilejších částí 

finále jde jenom o další akční scény, ve kterých budete 
díky exkluzivním částem z dílen bratří Wachowských), 
| Hratelnost | [Url Stovky pohybů, ale bez větší hloubky. 


bude zlobit. Na obsahu hry se také podepsali přímo 
bratři Wachowští, a protože 

hry. Proto tu najdete surrealis- 

tickou procházku domem, který 

střílet, mlátit a zase střílet. 

Jistě, Path Of Neo je vizuálně zajímavá a mnohdy 
ale kdo hledá nějakou povedenou mlátičku, měl by to 
zkusit spíš někde jinde. Konkurence je v tomhle žánru 
07 

To samotné mlácení je celkem zábava, 


toho ve druhém a třetím dílu 

Neo zas až tolik nedělal, vy- 

mysleli několik extra scén, kte- = 
FILMOVA TRILOGIE POTECHOU 
HLAVNÉ PRO VASE OCI. 

PJ TO OSTATNÍ JE SLABŠÍ. 

takový menší puzzle s vlakem 

chyceným ve smyčce. Některé 

zábavná věc, ale často budete mít pocit, že tu chybí něco 

navíc — nějaký pořádný smysl, hloubka, možná i trochu 

šťávy, která by posunula tuhle hru někam trochu výš. 

obrovská. [il Joel Snape [Překlad Lukáš Codr] 

PlayStation.c nel VERDIKT 

Grafika © MYgls 

ale jakmile se za ním snažíte najít něco Vývojářům se podařil Rusa rský 

víc, propadnete se do bezedné 

prázdnoty. Škoda, škoda, škoda... 


kousek. Herní postavička působí ve 
scénách věrohodněji.než Keanu Reevess/.. 
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EGENAE 


SOUL CALIBUR III 


A pak maminka přinesla kosu a usekla tatínkovi hlavu 


PlayStatione 


JE ; 


dy 
DETAILY 


érie Soul Calibur přidává do kroku. V době, 
kdy vyšel druhý díl, čekal jen málokdo, že 
se dalšího pokračování dočkáme ještě na 
PS2, nicméně stalo se tak a je to jedině 
dobře. Pravda, v historii této série existují sice 
i předchůdci, kteří nemají slovo „calibur“ vylože- 
ně v názvu, ale ani to rozhodně nebylo důvodem, 
proč si myslet, že se nového dílu dočkáme tak 
brzy. 0 to více potěší, že tentokráte se nekonají 
žádné experimenty s hostujícími postavami 
unikátními ve verzích určených pro specifické 
platformy, jelikož Soul Calibur III vychází exklu- 
zivně pouze pro PS2. Mírná škodolibost v mezích 
slušnosti je proto naprosto na místě. 


CAJ O PATE 

Vysvětlovat, o co v případě Soul Caliburu obecně 
jde, by bylo jako vozit jihlavanku do Kolumbie, 
takže pouze v rychlovce. Jedná se o vynikající bo- 
jovku, která navíc na rozdíl od bratrského Tekkena 
dosud nezaznamenala žádný vyloženě slabší díl. 
Super je na těchto hrách pak zejména fakt, že 
nemusíte zase až tak riskovat nějakou tu pěsťovku 
ve vlastním ciferníku, jelikož se zde bojuje 
poněkud víc na distanc. Každý z bojovníků totiž 

v rukou třímá nějakou tu zbraň, s jejíž pomocí je 
možné soupeře efektivně skalpovat, případně jej 
zbušit do úhledného geometrického tvaru. Přesto 
to ale místním bijcům nestačí a místo toho, aby 
brousili a kalili své čepele, se jako smyslů zbavení 
ženou za jakýmsi legendárním mečem, který je 
navíc rozmlácený napadrť, a je potřeba po světě 
sesbírat všechny jeho kusy. 

To je hlavní náplní příběhového módu, v ně- 
mž se s každou jednotlivou postavou vydáváte 
do světa, abyste z té obecné honby za mečem 
taky něco měli. Mezi jednotlivými souboji pak 


p(GHTMARE m k) 
"M a 


Ra- 
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> — tys mi 


hčne fungl nový < 
gatě.“ 
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Rozkvetlé sakur: 
značují, že hrdina hry Genji 
nebude daleko. 


koukáte na mapu, po níž se vaše postavička 
pohybuje, a čtete si, co hezkého ji zrovna potkalo. 
V tomto režimu vás čeká dobrá desítka soubojů za 
každého bojovníka, přičemž prvním průchodem 
to zdaleka nekončí. Příběhy se totiž na několika 
místech větví, a vy tak dostáváte na výběr ze dvou 
možností, kam se vaše putování bude ubírat dále. 
Z'toho nám vychází, že abyste odhalili všechny 
možné příběhové větve, musíte s danou posta- 
vou projít příběhem minimálně čtyřikrát. A to 
skutečně minimálně, jelikož většinou narazíte 

v rámci jednoho průchodu na tři větvení, což 
nám prostým umocněním základu 2 exponentem 
o hodnotě 3 dává až osm různých linií. Hned 
zkraje se tak setkáváme s prvním elementem, 
jenž v kombinaci s dalšími dělá ze Soul Caliburu 
III tak rozsáhlou hru, že se jí může rovnat snad 
jen Virtua Fighter 4 Evolution s jeho turné po 
japonských videohernách. 


SOADRA NERA 


Ono by na tom v zásadě nebylo nic až tak 
světoborného, kdybychom měli k dispozici pár 
známých postaviček, ale pokud vezmeme v úvahu 
fakt, že jsou ve hře přítomny prakticky všechny 
postavy, které jsme mohli zahlédnout v předcho- 


DOSTANETE CISTERNU © 
TĚCH NEJLEPŠÍCH EFEKTŮ 
NA PS2 


r MisuRuaI RN 


zích inkarnacích hry, plus něco málo postav fungl 
nových, pak to nevypadá, že bychom se single- 
playerem, respektive pouze s příběhovým reži- 
mem, byli hotovi za jedno odpoledne. A pokud 
už se nám to podaří, stále je zde plno kostýmů či 
zbraní, které čekají na to, abychom si je odemkli 
a zařadili do inventáře. V tomto ohledu se totiž 
SCIII od svého předchůdce neliší, a tak postupem 
hrou vyděláváte zlaťáky, za které si kupujete různé 
fajn věcičky. Novinkou je zde ovšem fakt, že vedle 
existujících celých kostýmů si zde můžete odemy- 
kat i jednotlivé kusy šatstva, s jejichž pomocí si 
pak můžete vytvořit jak zcela novou postavu, tak 
modifikovat i některou ze stávajících. 

Pokud se vrátíme zpět k nabídce hry, je po- © 
třeba zmínit ještě dva režimy pro jednoho hráče. 
V prvním z nich plníte rozličné mise, které jsou 
ovšem motivující víceméně pouze proto, že se 
jejich splněním odemkne další bonusový obsah, 
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Bez pořádných Vizuálních 
efektů JA to nebylo ono.. 


Dobrý den, vzal bych 


si deset deka zeleni- 
nového salátku a dvě 
houstičky. 


a v mnohém dají vzpomenout na režim 
Weapon Master ze SC2, Za vypíchnutí 
ovšem stojí některé momenty i zde, 
zejména pak souboj s obří sochou. 

Pro soutěživé typy je zde pak navíc 
připraven ještě i režim, který simu- 

luje hraní rozličných turnajů s živými 
oponenty, podobně jako tomu bylo ve 
VF 4 Evo. Turnaje jsou zde rozděleny na © 
hrané klasickým vyřazovacím systémem © 
a na jakási ligová klání, v nichž hraje každý © 
s každým a průběžně se vytváří tabulka. 
Zde je ovšem nutno podotknout, že než 
se do zdejších turnajů pustíte, bude to chtít 
nějakou tu chvilku tréninku, jelikož počítačem 
řízení oponenti sice čas od času zazmatkují, co 
se týče umělé inteligence (počítačem řízená Talim 
při hraní občas ochotně saltem sama vyskočila 
z arény), nicméně to nic nemění na faktu, že vám 
nedají nic zadarmo a pustí se do vás s velkou 
vervou již v úvodních kolech. 


K 


| BOJOVÁ AKADEMIE 
Kadeti, pozor! V řad nastoupit! Vyrovnat! 
r = 


b M V. 
, = ' 
— L 4 p ! u | : 
ZASALAMEL SETSUKA TIRA 


Z trojice nováčků jednoznačně největší drtič. Jedná © Vdeštníčku počestné dámičky se skrývá pořádný meč. Sice má zelené vlasy, ale i přesto se jedná o jednoznačně 
se sice o Egyptana, ale díky kose a bílé kápi pode- Její hlavní motivací je hon na Mitsurugiho. Uhnat jej největší kočandu z této trojice, V ringu navíc předvádí 
zříváme autory, že se snaží naznačit, že smrťák jeve © ale nechce kvůli jeho platu a autu, ale proto, že zabil © velmi pohledné sestavy s obručí. Pokukuje po Nightma- 
skutečnosti vlastně černoch. jejího učitele. rovi, ale jako typická ženská se ho pokouší zabít. 
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NEBGENZAE 


e módních trendů -= 
I a barvy oblečení, její hru na 
foskvrněnou pannu jí ovšem stá- 


bůh ví proč, tak nějak nevěříme, 


jl 
Jpěk jl 


NOR JIM V 


Setsuka ze všech sil brání 
svoje nové šminky. 


TAKTICKÁ PŘÍPRAVA 


Když jsme už zmínili ten trénink, tak ten bude 
. skutečně na místě, jelikož je potřeba být při- 
praven na to, že po spuštění prvního zápasu 
© soblíbenou postavou bude tato poměrně 
často na vaše povely známé ze SCII reagovat 
poněkud jinak, než jste zvyklí. Pohyby byly 
k- totiž do jisté míry přepracovány, za 
S. čímž lze vypozorovat dvě základní 
Ay v motivace. Zaprvé tak totiž bylo 
docíleno toho, že se všemi 
postavami je nyní zhruba stejně 
obtížné hrát. Samozřejmě jsou zde stále 
postavy, zejména mladé, hbité a fešné 
holčičky, které jsou pro začátečníky znatelně 
vhodnější, ale na druhou stranu již není takový 
problém i bez ukrutného předchozího tréninku 
vcelku slušně zahrát i se sexy sadistkou Ivy nebo 
některým ze silných, ale pomalejších drtičů. Výše 
zmíněné ovšem neplatí pro úchyla Volda, jehož 
neidentifikovatelné pohyby jsou kapitolou samou 
pro sebe, takže vám ve výsledku ani nepřijde, že 
po namačkání úderu dělá vlastně něco jiného, 
než jste zvyklí. 
Tím vychází hra vstříc příležitostným hráčům, 
kteří se v problematice Soul Caliburu zase až 
+4 tak neorientují, ale zároveň z toho plyne 
i druhá důležitá skutečnost, a sice ta, že se 
| třetí díl snaží více zalíbit i hardcore hráčům 
/ bojovek, kteří tak mají více prostoru k tomu, 
© aby mohli podobně jako u Tekkena rozebírat, 
© v jaké situaci je lepší s danou postavou použít 
| to, nebo kdy zase ono, 
i Systém samotného boje zůstal ovšem 
4 samozřejmě nezměněn, takže zde máme 
tlačítka pro vertikální útok, horizontální útok 
„ a blok a prostor dostávají samozřejmě opět 
7 i nějaké ty speciální údery a chytačky. Vzhle- 
; dem k tomu, že hra je nyní o poznání akčnější 
(což ovšem rozhodně neznamená, že zběsilejší 


Už máte na skladě ty 
nové modely ba 
ních ný P 


NIGHTMARE S 


„Prasáku, tak malých holčiček se ti "© 


zachtěloži Kde. br brokdiniiu 
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Čím menší postava, tím větší meč. Zásadní 
pravidlo bojovek z Japonska. 


- právě naopak), bude to zpočátku chtít zvyknout 
si i na jiné ternpo hry. Zatímco v SCII měl dobrý 
pocit ze své hry v podstatě každý, kdo vzal do 
ruky ovladač, víceméně okamžitě, nyní náhodné 
bušení do tlačítek k takovému výsledku zase tak 
jednoznačně nevede. Můžete sice samozřejmě 
vyhrát, ale vaše hra nebude vypadat tak dobře. 

I proto je tedy potřeba trošku se pohrabat v mo- 
ves-listech svých oblíbených postav. Na druhou 
stranu ale rozhodně nelze říci, že by se ze Soul 
Caliburu stala nějaká nudná záležitost. Na to 
rovnou zapomeňte. 


LEGENDA POKRACUJE 

Nebyl by to ovšem Sou! Calibur, kdyby neobsaho- 
val ještě něco navíc. Roli módu Weapon Master 
zde supluje režim Chronicles of the Sword, ovšem 
pouze coby položka v menu hry. Ve skutečnosti 
se totiž jedná o velmi odlišnou záležitost, která 
vedle nespočtu soubojů přináší i kombinaci prvků 
RPG a dokonce i realtime strategie. Příběh se 

točí okolo války tří království a vy v roli bojovní- 
ka jednoho z nich máte za úkol zvrátit se svou 
partičkou běh událostí ve prospěch vaší strany. 
Za tím účelem si ovšem nejprve musíte vytvořit 
vlastního avatara. Character Creation módu jsme 
se již na našich stránkách věnovali, takže opět 
pouze telegraficky. Vyberete si, zda chcete hrát za 
muže, či ženu, následně vyberete nějaké hadry 

z hrstky nabízených možností (kvanta dalších se 
samozřejmě odemknou časem) a povolání, což 
bude mít zásadní vliv na unikátní bojový styl 
dané postavy. Ten samozřejmě vychází z těch, 
kterými disponují základní postavy, takže váš 
samuraj bude kupříkladu bojovat podobně jako 
Mitsurugi, ale jednotlivé údery a pohyby rozhod- 
ně nebudou totožné. Časem se paleta možných 
pohybů jistě vyčerpá, takže miliony unikátních 
postav pravděpodobně nehrozí, nicméně i přesto 
to celé funguje lépe, než jsme čekali, 


Hele, biomechanický meč, 
Z toho by měl H.R. Giger radost. 


Zpět ale k válečnému stavu. Každá bitva 
probíhá na mapě, na níž jsou rozmístěny 
vaše i nepřátelské bojové jednotky a budovy, 
přičemž vaším cílem je obvykle dobýt hlavní 
základnu soupeře a zároveň nedopustit, aby 
padla základna vaše. Samozřejmě se objevují 
i další doplňující podmínky. Po vyznačených 
cestičkách pak svými jednotkami pohybujete 
tak, abyste dosáhli výše zmíněného. Při střetu 
s nepřátelskou jednotkou se hra přepne do 
klasické bojové arény, kde si to 


pomocí zbraní pěkně vysvětlíte, S 0 U l (A l I B U R l I I STOJ | o nic fatálního, a dostáváme 


a jede se dál. Často vám v cestě 


bude stát nepřátelská budova, N A SAM ÉM VRCHOLU ÚZKÉ se jednoznačně řadí mezi tu 


kterou je potřeba dobýt, což 


je výhodné i proto,žese pak © ŠPIČKY SVÉHO ŽÁNRU 


pobytem v nich vaše postavič- 

ky léčí. V případě smrti se rovněž v zásadě nic 
neděje, jelikož váš bojovník bude těleporto- 
ván typicky do vašeho hlavního stanu, kde po 
chvíli opět přijde k životu. Na druhou stranu 

ale může absence jednotky způsobit vcelku 
vážné komplikace, takže je výhodné plánovat si 
postup tak, abyste do soubojů šli ve více lidech, 
jelikož po smrti jednoho bojovníka nastupuje 
do arény další. Hodí se to zejména pro souboje 
v budovách, v nichž na vás bude působit nějaký 
přitěžující element, jako kupříkladu otrava nebo 
kluzký povrch. S dalšími a dalšími souboji navíc 
každé postavě roste level, zlepšují se jednotlivé 
vlastnosti a odemykají se nové věci ke koupení. 
Ve výsledku se tak jedná o vynikající režim, díky 
němuž si navíc zažijete i obecné základy místní- 
ho boje, což jistě nebude na škodu. 


ROZKAZ, PANE! " C 
Bojovka a zároveň strategie. No toto? “ ki hy U 
CLA = * 
k $— > 
BATTÍ s i mk je 


—RIESE 


( « x Hsi [Knight] 3 
Weapon [Wave Sword] 
B 
STRATEGICKÁ MAPA 
Základem Chronicles of the Sword je 3D mapa. Na 
ní vidíte, kde co hoří a koho je potřeba urychleně 
zchladit. 
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PRVNÍ LINIE 

Souboje na mapě mohou probíhat i automaticky. 
Zbytečně tím ale svou postavu vysílíte, V aréně totiž 
můžete vyhrát bez ztráty kytičky. 


p: t m er“ 
BATTLE KESULTS 
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KA NAŠEHO VYDAVATELSTV 


JEV. 240 [WINS 73 
EXP. 10550 LOSE 2 
B8830 11290 DRAW kV 5 4 
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ŽžoLo SPRNVRM Co všehNO UMÍ s, 


Když už dáváte svůj život všanc, chcete za to i něco 
mít. Vedle vylepšených vlastností potěší zejména 
odemykání nových předmětů, jimiž se můžete dovy- 
zbrojit i dovystrojit. 


4 Nero sí“ 


NABID 


Ve výsledku tak dostáváme skutečně ob- " 
rovsky rozsáhlou hru, která je navíc i excelentní 
bojovkou. Připočtěme k tomu vynikající grafické 
zpracování, které se sice občas při přemíře 

jš efektů zacuká, ale nejedná se 


bojovku par excellence, která 


nejužší špičku her daného žánru 
nejen na PS2, pokud ne přímo 
na samotný vrchol, k čemuž jí 
mimo všechny skvělé vlastnosti dopomáhá dosud 
nevídaná možnost tvorby vlastních postav, které 
navíc bojují známými styly, ovšem s unikátními 
sadami pohybů, což doufejme alespoň naznačuje 
směr, kterým by se mohly bojovky ubírat na 
PlayStation příští generace. © Michael Mlynář 


PlayStation,c DU 


| órňka — JEJ občsakne jnakáoonaé 
fan — Neo rn has novo 
Hratelnost JÍ Sade saupetů ohabyto ně ep | 
[anivost JÍ vež še odenknct bude B. 


ru 


Vměstnat tuny chvály do dvou 
vět v rámečku? Tady se asi 
někdo zbláznil. 


koho to zajímá?! 


U“ 


Connery jako 


VYDA 
KECTRONC ARTS 


vývol 
EA REDWO0D SHORES 
DISTRIBUCE EA ČR 

HRÁČŮ 1-4 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.EAGAMES. 
(O.UK/BOND 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1799 Kč 


jší REKAPITULACE jší 
Od roku 1997, kdy vyšlo 
GoldenEye pro N64, je 
to první bondovská 

hra, která vznikla podle 
filmu, Opírá se o stejno- 
jmenný snímek z roku 
1963, ve kterém Bond 
kradl dešifrovací přístro- 
je a sváděl ruské agentky. 


EEE 


Nový přírůstek do vaší sbírky 
= jetpack. Ve filmu sice nebyl, ale 


Connery před čtyřiceti 


ond je popkulturní ikona, které může 

konkurovat snad jen Darth Vader a Indiana 

Jones. Je to fenomén, který sice vystřídal 

spoustu tváří, ale naštěstí mu zůstaly stejné 
záliby (protřepat, nemíchat, zachránit, osouložit). 
Má za sebou už přes dvacet filmů (a to nepočítáme 
komediální a prachbídné Casino Royale) a taky už 
slušný počet her. A podobně jako můžeme jít na 
každou novou bondovku s klidným vědomím, že 
dostaneme pořádnou porci akce, zběsilých kas- 
kadérských scén, krásných žen a hlášek, můžeme 
vsadit svou ledvinu na to, že každá nová hra bude 
kvalitní mix střílečky a automobilových honiček. 
Je už celkem jedno, jestli ta hra bude inspirovaná 
filmem, nebo jestli si vytvoří vlastní bondovský 
příběh. 

From Russia With Love patří do kategorie 

her inspirovaných filmem — a to ne ledajakým 
filmem. From Russia With Love je jednou z vůbec 
prvních bondovek. Pravda, sice ji předběhl Dr. No, 
ale FRWL nastolila styl, který zůstal sérii až dodnes 
= styl špionážní akce s moderními technickými 
udělátky a cestováním po všech možných koutech 
světa. V hlavní roli tehdy vystupoval šišlající 
Sean Connery — a právě za tuhle legendu budete 


SLUŠÍ VÁM TO, PANE! 


Zakrslá a zlá Rosa Klebbová 
přichází udělat pořádek... 


"Se svojí oblíbenou 
otrávenou botou. 


hrát. No řekněte, kolikrát si můžete dovolit hrát 
za někoho, kdo má před jménem titul „sir“? 

jen Sean Connery se vrací. Narazíte na spoustu 
známých postav a na spoustu známých herců, 
z nichž už mnozí nejsou mezi námi, a takhle se 


je to Robert Shaw (Grant), Bernard Lee (M), nebo 
nezapomenutelný Desmond Llewellyn alias O 
(i když v FRWL ještě vystupoval pod svým pravým 
jménem Boothroyd). 

Zvláštní je, že si tvůrci hry vybrali jeden 
z těch nejméně akčních filmů, které Bond ve své 
historii má. Což ovšem neznamená, že by hra 
nebyla akcí nadupaná — prostě se nějaké scény 
do filmu přidaly. Aspoň si nějak nevzpomínáme, 
že bychom ve From Russia With Love viděli sou- 
boj na jetpacích kolem Big Benu, honičku kanály 
na motorových člunech, či souboje s tanky na 
ulicích Istanbulu. Ale je fakt, že naše paměť už 
není, co bývala. 


CESTA DO PRAVĚKU 


Je to nezvyklé, vrátit se s hrou až takhle do 
minulosti — ale Bondovi retro sluší. Bohužel se do 
minulosti vrátil nejen příběh, ale i samotná hra. 


Oblékněte si svého Bonda podle svého vkusu! Žasněte nad tím, jak málo to ovlivní hru! 


MUŽ V ČERNÉM 
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ADNÍ SLAVNOST 


PRO INFILTRACI 


Když zmáčknete správný knoflík, 
sejmete protivníka speciálním úderem. 


Zatímco před From Russia With Love byla každá 
další hra o něco lepší, pestřejší a rychlejší (když 
zapomeneme na nepovedeného Rogue Agenta), 
pak FRWL jako by se vrátila někam hluboko do 
časů minulých. Hra je pomalá a těžkopádná. Jestli 
to mělo být schválně, aby to evokovalo pomalejší 
styl akčních snímků sedmdesátých let, tak se to 
tvůrcům trochu vymklo z ruky. Tenhle Bond vypadá 
jako po obrně. Vždyť od minule zapomněl, i jak se 
střílí při šplhání po stěně. Dokáže jen chodit a pálit 
(ano, je tu možnost „zaostřování“ , ale to není nic 
nového). Dokáže taky udělat kotoul ( nějak jsme 
nepochopili, k čemu to je — žádný protivník nás 


SNĚŽNÉ MASKÁČE 


RM 


je 


d 


I Oblíbená náplň všech 
her — mačkání knoflíků 
a tahání za páky. 
V 


Okamžitě mi 
přestaň sahat 
na prsa! 


zatím k soutěži v dělání kotoulů nevyzval), dokáže 
převrhnout speciálně připravené stoly, přelézt 
nevysokou překážku, či plížit se v podřepu (zvlášt- 
ní je, že při tomhle tichém chodu nadělá větší 
kravál, než kdyby normálně šel... Upřímně, ani 
kdyby tancoval odzemek na pískacích gumových 
kachničkách, nenadělal by takový randál). Může 
taky někoho omráčit, což je ovšem tak slož 

nemá cenu se o to ani pokoušet. A samozřejmě 
může také létat na svém jetpacku, či jezdit autem 
(případně lodí). 

Nejdřív k tomu autu. Tyhle mise byly vždycky 
zlatým hřebem bondovských her. Tady jsou spíš 
hřebíkem do rakve. Auto je špatně ovladatelné. 
Zatímco dřív reagovalo na každý váš pokyn, teď 
si to šněruje od pangejtu k pangejtu. Možná je 
to realističtější, ale je to i otravnější — o to víc, 
že protivníci se pořád obnovují a opruzují. Let 
s jetpackem není zdaleka tak zábavný, jak by se to 


Bi Žádná loďka se neobejde bez 
pořádného kulometu. 


mohlo jevit — zvlášť, když vám hra 

diktuje, kdy a kde ho smíte použít. 
Dalším zklamáním jsou „Bond mo- 

menty“. U všech starších her jste je získali 

za to, že jste nějak rafinovaně zlikvidovali 

soupeře, shodili jim na hlavu závaží, vyho- 

dili cisternu s benzínem, nebo efektně 

prolétli s autem barákem — prostě 

jste je dostali za něco pořád- 

ného. Tady je většinou 

dostanete za to, že 


NEUEALE 


JW" Naštěstí ve hře zůstalo pár zajímavějších 
„Bond momentů“ Jedním z nich je zapálení 


[E Ruská agentka Tatiana vypadá 
skoro stejně sexy jako v originálu. 


magazín-cz PlayStation.c 063 


EGUET LZE 


= Řízení auta není zdaleka tak. 
zábavné jako bylo v předcho- 
zích“dílech. 


najdete tajnou skrýš, což je sice užitečné, ale ne 
zrovna moc zábavné. 


„A ZKUSTE TO NEROZBÍT!“ 


Co by to bylo za bondovku bez hraček od divize 0? 
Ano, Doktor No. Ale ve From Russia With Love je už 
výroba udělátek v plném proudu, takže si Bond při 
svých cestách může vypomoci tou nejmodernější 
technikou. Tedy tou nejmodernější technikou, jaká 
byla představitelná v roce 1963. Takže zapomeňte 
třeba na vystřelovací kotvu — máte klasický provaz 
s kotvičkou na konci, který musíte hodit a vyšplhat 
se po něm. Vrcholem techniky jsou tu hodinky 

s laserem a malá příruční helikoptéra, která se 
může dostat větracími šachtami do nedostupných 
místností. Ani auta nemají nějakou speciální 
výbavu, máte jen kulomet a raketomet a to je 
všechno. To už má dneska každá škodovka. 

Plusem je možnost vylepšování. Při pro- 
cházení levelu nacházíte „body zkušeností“, 
za které si můžete kupovat jak vylepšení zbraní 
(větší zásobníky, rychlejší palba), tak pevnější 
neprůstřelné vesty, či výkonnější vynálezy. Mimoto 
dostáváte i body, za které si můžete kupovat jak 
původní náčrtky (opravdu nádherné), tak postavy, 
se kterými se pak můžete probíjet multiplayerem 
(co jsme viděli, tak nic moc — jednotlivé lokace 
jsou velikosti 1 plus 1). Alespoň máte nějakou 
motivaci, proč se snažit. 

ZUCTOVANÍ 

V prvních verzích, které nám přišly, bylo víc much 
než na salámech v Meinlu. Přes druhou misi se 
skoro nešlo dostat. Občas protivníci splynuli se 
stromy, občas se James vklínil mezi skříně a ne- 
dokázal se dostat ven, občas nešly vůbec otevřít 
dveře. Kdyby se tahle verze dostala mezi lidi, tak 
potěš lan Fleming. Naštěstí tvůrci všechno včas 
opravili (a to ne tím, že by hru omyli a přepsali 
dobu trvanlivosti) a výsledek je funkční a napro- 
sto v pořádku. Tedy aspoň co se zasekávání týče. 
Jinak to zase taková sláva není. 

I když i tenhle díl Bonda je rozsekaný na části 
se střílením a na části s automobilovými honič- 
kami, tentokrát se tvůrci rozhodli, že co nejvíc 
takových kousků pospojují do jedno celku. Což 
znamená, že musíte absolvovat jízdu městem, 
pak přestřelku v budově a let na jetpacku, a pak 
si teprve budete smět nahrát pozici. Což člověka, 


: Stejně jako:v bondovkách i tady 
navštívíte mnohá exotická místa, — 


BOND THEFT AUTO 


Schválně, jestli si na přidružených obrázcích 
všimnete věcí, které jsou obšlehnuté z GTA. 
Odpovědi najdete dole na stránce... 


i 


. Turecký agent Kerim Bey 
W. řídí, Bond střílí, Dělba práce. 


Tohle je 


to záběry 


který nechce u hry tvrdnout celou věčnost, může 
docela naštvat. Otravnější je navíc i to, že se 
z neznámého důvodu nedají přeskakovat filmy 
a pokaždé je musíte zhlédnout celé. 

Tohle by se ale dalo odpustit. Horší je to, že 
hra není moc zábavná. Postrádá lehkost, švih 
i invenci. Nenarazili jsme na žádnou misi, která 
by nás vyloženě bavila, kterou bychom si toužili 
zopakovat. Možná taky proto, že na rozdíl od 
starších (vlastně novějších) bondovek, u kterých 


BOND NABÍZÍ ABSURDNÉ BOHATOU . 
SMES NEOKOUKANÝCH FIGLU, KTERE 


JSME V NEKTERÝCH PŘÍPADECH 
VŮBEC NEPOCHOPILI 


jste měli pořád co objevovat, tady po jednom 
projití vidíte všechno, co se vidět dá. 

To, že od nás hra dostává slušných sedm 
bodů z deseti, je hlavně díky tomu, že From 
Russia With Love patří k našim oblíbeným starým 
bondovkám a že Connery je i přes svůj nesku- 
tečný skotský přízvuk dodneška nejlepší Bond. 
Má obrovské charisma — škoda že je nějaké hře 
nepůjčil. Ne, ta hra není žádný odpad, je docela 
dobrá, ale — abychom parafrázovali slavný výrok 
— „Ne, pane Bonde. Očekávali jsme, že budete 
o dost lepší.“ Ji Jiří Pavlovský 
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Výsledek adaptace klasického filmu sice 
není špatný, ale co se týče zábavnosti, 
je pod úrovní minulých her. 


Bond se může nenápadně plížit, ale 
je zábavnější střílet po všem, co se hýbá. 
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STAR WARS: BATTLEFRONT Il 


Jste fanatičtí Lucasfilové? V tom případě je recenze úplně zbytečná... 
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REKAPITULACE 
Pokračování jedné 
z nejúspěšnějších a nej- 
prodávanějších her ze 
světa Star Wars znovu 
rozjíždí galaktický kon- 
flikt, který díky online 
může být opravdu ga- 
laktický. Navíc je tu 
i „příběhová“ verze pro 
jednoho hráče. 


Nejlepší na hře 
Battlefront II je 
to, že si budete 
moci přehrát své 
oblíbené momenty 
z filmové série. 


ra Battlefront II je klasickým produktem Star 
Wars univerza, vesmíru, ve kterém najdete jak 
zářivé hvězdy geniality, tak vyhaslé komety 
totálních ptákovin. Člověk musí být vážně 
fanatik, aby skousl všechno, co na něj Lucasart chrlí 
— zvlášť když na každého cool Darth Vadera vychází je- 
den mladý nekňuboidní Anakin Skywalker a na každého 
Mace Windu jeden Jar Jar Binks. A druhý Battlefront je 
tak někde uprostřed. Na to můžete vsadit poslední chlup 
na Yodově zelené kebuli. 

Battlefront se o příběh moc neopírá, je to spíš do 
série volně přifařená bojovka, v níž je hlavní zápletkou 
dobývání galaxie. A podobně jako jednička není ani 
dvojka zrovna určená pro jednoho hráče. | když tu sa- 
mozřejmě můžete bojovat sólo, je tahle část hry zábavná 
jako výtěr mandlí. Battlefront vznikl proto, abyste mohli 
nakopat imperiální (nebo rebelantské) zadky svých 
kámošů, jasný? 

Děj je zasazený do událostí třetí epizody a je vyprá- 
věný fotrem klonů, Temuerou Morrisonem. Není v tom 
ale sám, táhne s ním celá 501. divize klonů — a to už je 
nějaká síla. To, že jste součástí armády, je hezký nápad, 
ale tvůrci to nějak nedomysleli. Veškerá věrohodnost 
tohohle „jsem součástí něčeho většího“ skončí ve chvíli, 
kdy si uvědomíte, že se nic nestane, aniž byste to udělali 
vy. Vté chvíli vám také dojde, že se na nějakou strategii 
můžete vykašlat. Prostě vám nezbývá nic jiného než 
všude jít a vystřílet to tam osobně. Navíc vám hra až moc 
přísně diktuje, co, jak a kdy máte udělat, tudíž pokud 
byste si chtěli jen tak pobíhat po levelu a užívat si ho, 
nemáte šanci. To pak na vás vybafne nehezký nápis 
ohlašující porážku, a to i v případě, že se vám protivní- 
kova armáda válí u nohou, rozebraná na prvočinitele. 

A přitom jsou tu levely, které mohly být opravdu 
skvělé. Kupříkladu masakr jediů v coruscantském 
chrámu. Místo abyste se chvěli v záchvatu hříšné rozkoše 
způsobené zabíjením ušlechtilých bojovníků za sprave- 
dlnost, všechno se odehrává v takovém tempu, že než 
se stačíte zastydět, je konec. Navíc se protivníci zjevují 
odnikud, i když je zabijete, a tak vaše trpělivost umírá 
rychleji než ubozí jediové. Takže děkujme Síle za nový 
a vylepšený Galactic Conguest mód. 


VÁLKA, VÍCE VÁLKY 


Větší a lepší — to je hlavní slogan hry. U čistě bojového 
Galactic Conguestu si můžete vybrat, jestli chcete válčit 
v prostředí nových, nebo starých Hvězdných válek, 
jestli jako kloni, droidi, rebelové, nebo vojska Impéria. 
U všech jsou ale základní úkoly úplně stejné a dětinsky 
jednoduché - snížit počet nepřátelských vojáků tím, že 
obsadíte velitelské posty, a tak protivníkovi znemožnit 
doplňovat početní stavy. 


PANEBOŽEPANEBOŽE! 


(Překlad: V Battlefrontu číslo dvě dojde i na velké vesmírné bitvy) 


Ale přesto jsou tu od minule nějaká vylepšení. Pře- 
devším jsou tu dvě nové skupiny bojovníků. Velitelé, 
kteří mají nejen silnější zbraně, ale navíc i automaticky 
zvyšují obrannou sílu každé jednotky, jež je v jejich 
blízkosti. Díky tomu se stávají oporou každé armády. 

A pak jsou tu inženýři, kteří jsou vyzbrojeni čímsi jako 
brokovnicemi a umí nejen opravovat rozbité přístroje, 
ale dokážou se dostat do nepřátelských vozidel a přebrat 
nad nimi kontrolu. Aby to bylo ještě lepší, můžete z pro- 
fese na profesi přeskakovat i během hry, na každém 
obsazeném velitelství. 

Ovšem vrcholem všeho je fakt, že 
můžete hrát i za rytíře Jedi a jiné 
slavné hrdiny. Jelikož takovíhle 
borci mají většinou nad ostat- 
ními hodně velkou výhodu, 
nemůžete je používat pořád, 
ale jen občas a na chvíli a ještě 
je nejdřív musíte najít a „odtaj- 
nit“. Ale ten pocit, když kráčíte chodbami imperiálního 
křižníku jako Darth Vader, za to stojí. 

Další novinkou jsou pak speciální bonusy, ze kterých 
si můžete před každou bitvou vybrat něco, co vám 
pomůže v boji. Automatické kulomety jsou sice bezva, 
ale když dojde na pořádnou hvězdnou bitvu, tak byste 
asi měli dát přednost sabotáži nepřátelských letounů. 

Ano, čtete dobře, opravdu dojde i na hvězdné bitvy. 
A to je asi největší novinka a klad téhle hry. Ten největší 
klad ze všech kladů a kladin, přímo svatý grál. Díky 
němu můžete vystartovat z křižníku rebelů na X-Wingu, 
chvíli si vyměňovat munici s Tie Fightery, pak přistát na 
imperiálním křižníku a vypnout mu jeho obrané štíty 
dřív, než se mu podaří zmizet. Je to skoro tak zábavné, 
jak to na první pohled vypadá, i když se samozřejmě 
chybičky najdou a vnitřek imperiálního bitevního 
křižníku má rozlohu telefonní budky. 

A to jsme ještě nemluvili o online verzi. Pokud se 
připojíte k internetu (ha, ha, ha), tak si to můžete rozdat 
až s čtyřiadvaceti hráči. Ve chvíli, kdy hrajete proti lidem, 
vychytralým, omylným a vzteklým, to teprve začne 
stoupat radost ze hry někam do stratosféry. 


PlayStation,c UV 
KEJÍ Pěkná, dobře vymyšlené lokace. 

Zvuk (08 Všechno, co čekáte od Star Wars. 

Hratelnost OJ Vylepšená inteligence nepřátel a víc možností. 
Trvanlivost [IERÍ Příběh hrůza, ale dobývání galaxie je fajn. 
Zábavná, i když rozhodně ne dokonalá 
bojová hra z prostředí Star Wars. 
Nemáte připojení na síť? Tak na ni 
radši zapomeňte. 


Takže je Battlefront II dokonalou hrou z prostředí 
Star Wars? Bohužel ne. Měla sice obrovské ambice, ale 
příběhová linie nestojí za moc, zbytek je v podstatě jen 
přímočará řezačka... a navíc tady online připojení zrovna 
nekvete, takže si největších kladů asi neužijete. Pokud 
nejste fanatickým příznivcem starwarsovského vesmíru 
a chcete jen nějakou zběsilou střílečku, sáhněte radši po 
Battlefield 2: Modern Combat. 

Jiří Pavlovský 


řeti břicho a vyspat 
teplých vnitřnostech, 


1. Začínáte uprostřed bojové lodě své frakce. Můžete tu 
sice pobíhat s pistolí, ale my bychom spíš doporučovali 
sebrat nějaké bojové plavidlo a vyrazit do vesmíru. 

A ten X-Wing vyloženě láká k nasednutí a projížďce... 


dáme trochu té sabotáže? 


2. A už jsme ve vesmíru a svádíme souboj s nepřá- 
telským křižníkem. Na výběr toho máme spousty. 
Sestřelujeme stíhačky, ničíme velké lodě... Nebo si radši 


4. Šlohneme protivníkům TIE fighter (co naděláte, je 
to ten nejparádnější dopravní prostředek, který byl 
kdy vymyšlen) a dorazíme oslabený křižník. Ale počkat, 
zatímco jsme byli pryč, kdo chránil náš křižník? 


3. Přistáváme v hangáru soupeře a nastává souboj na 
velmi nepřátelském území. Teď jen dostat se až do 
útrob lodi a zkusit odpojit štíty i životní podporu, A pak 
rychle zmizet. 
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Fairplay v podání Warriors — 
jeden holku přidrží, druhej jí 
rozseká ksicht na kaši. 
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Defend your turf, bop the Hi-Hats straight out 


of Coney. 
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Manhunt, nebo GTA? Oboje a ještě něco navíc. 


ok 1979. Ve světě je do kin uveden nový 

film Waltera Hilla, The Warriors. V České 

republice (lépe řečeno v ČSSR) pak film 

režiséra Evžena Sokolovského Matka s Ji- 
řinou Švorcovou v hlavní roli. Film The Warriors 
se v českých kinech nikdy neobjevil. 

Rok 2005. Rockstar vydává na motivy kultov- 
ního filmu stejnojmennou hru. A o čem že vlastně 
film a hra jsou? New York sedmdesátých let je 
opravdovou válečnou zónou — ve městě existují 
desítky, možná stovky gangů, proti kterým je 
policie naprosto bezmocná. Cirus, charismatický 
vůdce jednoho z nejsilnějších, svolává setkání 
všech soupeřících skupin a předkládá jim smělý 
plán: všechny gangy dohromady jsou schopny 
vytvořit statisícovou armádu, která převýší počet 
policistů v poměru tři ku jedné. A to už stačí k to- 
tálnímu ovládnutí celého města. Jediný výstřel ale 
ukončí plamennou řeč i Cirusův život a z vraždy 
jsou neprávem obviněni právě Warriors — gang 
z Coney Islandu. Čeká je dlouhá cesta domů, pro- 
tože všichni jsou teď proti nim a každý by si rád 
přivlastnil jejich skalp. 

Hra sice začíná totožným klíčovým projevem, 
přesně jako ve filmu, ale pak nás proud času 
zavane několik měsíců nazpátek. 

V té době se poměrně bezvýznamný gang 
Warriors pošťuchuje s jinými lokálními grupami 
na Coney Islandu a teprve si buduje svoji reputa- 
ci. Počáteční seznámení s ovládáním si prožijete 
v kůži nového člena party, a protože mu to jde 
dobře se spreji, není divu, že si říká Rembrandt. 
Malování graffiti ale k přežití nestačí, takže je 
třeba ukázat i dobrou práci pěstí a nohou — na 
partě sjetých bezdomovců vám to převádění 
půjde skoro samo. V tomto okamžiku si asi nad- 
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šeně zamnete ruce, protože hra nabízí ohrom- 
né množství slabších a silnějších úderů i kopů, 
které můžete poskládat do různých komb, a při 
dobrém načasování se dočkáte i excelentních 
zakončovaček. Navíc má každý člen Warriors 
svůj způsob boje, a tudíž i odlišné údery, 
komba a zakončovačky. Abyste si neotloukali 
klouby, nabízí hra skutečně širokou paletu 
zbraní (na střelné ale zapomeňte) - namátkou 
třeba nakřáplé láhve, plaňky z plotu, různé 
nářadí, jako je hasák, rýč, či palice, popadnout 
ale můžete i židli nebo pokladní kasu v obcho- 
dě. Pro hudbymilovné rváče je k dispozici i ky- 


Pokud si pamatujete na stealth 
elementy v Manhuntu, nebudete s nimi 
mít ve Warriors nejmenší problém. 


která vydrží pod- 
A NA PARTE SJETYCH BEZDOMOVCŮ 
zení proti zdi je : 
filmu kopíruje až necelá poslední čtvrtina misí. 
předměty, či variace multiplayeru. 


tara — doporuču- 
CLENUM GANGU JE TREBA DOKÁZAT 
statně víc než 
španělka. Házet 
se dá nakonec 
P VÁM TO PREVADENÍ PŮJDE SKORO SAMO 
a bolestivé. 
NEW YORK STO 
Tím ale nabídka hry nekončí, je tu množství 
variant volného mlácení mezi gangy. Různé 
režimy hry a nové postavy odemykáte plněním 
| když jsou Warriors z valné části čistokrevná 
mlátička, spousta zábavných miniher spolehli- 
vě zabrání nudě, která by vás asi zachvátila, 


jeme elektrickou, : 
DOBROU PRACÍ PESTI A NOHOU 
i soupeřem a ho- 
Samotný příběh je rozložený do 23 kapitol, děj 
nepovinných úkolů, získat tak můžete i nové 
kdyby se náplň omezila jen na vytřískávání duší 


Kdykoli během misí se k vám může 
-připojit druhý hráč. Splitscreen při rozdělení 
je zdrojem mnoha zábavných frustrací. 


Podle červeného zbytečku na indikátoru života 
pravého borce jsme svědky jeho posledních vteřin. 


jl 
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ze stovek protivníků. Takové kradení autorádia, 
kdy pomocí analogu odstraňujete šroubky, které 
drží rádio na místě, vás bude bavit i podesáté, 
stejně jako páčení peněz ze solventních protivní- 
ků. Tam je zase nutné pomocí analogu hledat 
vibrace, které neustále mění svou pozici, a v ča- 
sovém limitu z oběti vyždímat její prachy. Ty totiž 
potřebujete jak na nákup drogy doplňující zdraví, 
tak i kvůli sprejům, jimiž přestříkáváte graffiti 
soupeřů a značíte svoje teritorium. Najdou se 

i mise útěkové, kdy se prostě jen snažíte dosáh- 
nout zaživa checkpointu s vražednou přesilou 

v zádech, ve stealth misích si vyzkoušíte svůj um 
v tiché chůzi, odlákávání pozornosti a nenápad- 
né likvidaci stráží. 

Kde hra ztrácí na zábavnosti, jsou bohužel 
dost často bojové sekvence s velkým počtem 
nepřátel (a že jich není málo). Na vině je z valné 
části nepružná kamera, která nabízí všechno, jen 
ne ten správný výhled na bitvu. Z boje se rázem 
stává frustrující záležitost, kdy se jen snažíte co 
nejrychleji snížit počet nepřátel na minimum 
a pak si konečně vychutnat vše, co bojový sys- 
tém nabízí. Pochválit je třeba umělou inteligenci 
jak spoluhráčů, tak i protivníků, u těch prvních 
se můžete spolehnout na slušnou podporu 
(dokonce můžete vydávat i jednoduché povely). 
Bossovské souboje klasicky vyžadují najít správné 
načasování úderů/krytí, což pak neustále opaku- 
jete, dokud nezvítězíte. 

Když už byla řeč o kameře, je potřeba zmínit 
její funkci v multiplayeru. Warriors disponují stej- 
ným multiplayerem jako třeba Lego Star Wars — 
druhý hráč se může kdykoli v průběhu připo 
nebo odpojit. V případě, že se od sebe hráči 
vzdálí, obrazovka se vertikálně rozdělí. A tady 
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Ve Warriors si užijete spoustu miniher, | 
tyhle patří k těm nejlepším. 


Někdo 


tady vtipkoval 
o vyšívaných 
košilích? 


BRANTE SE ZATČENÍ 

Pokud vás fízl srazí k zemi, nesmíte si nechat nasadit 
pouta. Pomocí analogové páčky musíte unikat měnící 
se vibraci. Vyhýbáte-li se jí dostatečně dlouho, jste 
zase na chvíli volní. 


== 


Faso 49 
KRÁDEŽ RÁDIA 

Poté, co rozmlátíte boční okýnko auta, se můžete 
pustit do kradení. Zběsile rychlé kroužení analogem 
postupně uvolňuje šroubky držící stereo. Povolte 
všechny čtyři a rádio je vaše. 


V průběhu hry můžete zmlátit 
opravdu neuvěřitelné množství 


——————————— příslušníků všemožných gangů. p 
VESELÉ OMALOVÁNKY 0000106 0000021 
Pomocí spreje můžete zanechat věčnou stopu — velké 
dvojité W na zdi. Musíte jen sledovat naznačený tvar 
a nevybočit z dráhy. Existují i komplikované vícevrstvé 
obrázky. - 
va => i hk 
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PRÁCE S PAKLÍČEM 

Za zamčenými dveřmi se vždy skrývá něco zajímavého. 
Zastavte postupně rotující kroužky ve vyznačené výseči 
a zjistíte, copak to tam schovali. Pozor, rychlost 
otáčení roste. 


právě kamera vráží hratelnosti dýku do zad, chví- 
lemi si říkáte, už aby se ten druhý odpojil... 
Naštěstí i když se vám nebude dařit, funguje tu 
dobrý systém checkpointů, takže nezešílíte vzteky 
z milióntého opakování stejné mise. 

Jinak hra exceluje v atmosféře ponurých 
70. let — od dobových účesů a stylu oblékání až 
po muziku — vše je dokonale stylové, až člověk 
dostane chuť zaběhnout si do půjčovny a poptat 
se, jestli tenhle filmík náhodou zrovna nemají. 
E Radek Friedrich 


E leněej VERDIKT 
(Graika © 0) 
08 
07 
09 


Podle kultovního filmu vznikla 
nadprůměrná bojovka. Bohužel ale 
většinu z nás tenhle kult minul velkým 
obloukem. Zkoušejte opatrně! 
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binuje v sobě rychlost závodů, obrovské skoky 

a krkolomné triky zděděné po skateboardingu. 
DETA| LY Navíc se praktikuje v krásných, přirozených exteriérech 
VYDAVATEL plných nástrah a na dramatickém terénu pokrytém 
ELECTRONICARTS panenským sněhem. Nic se nevyrovná tomu, když sviští- 
VÝVOJ EASPORTSBIG © te dolů po prudkém svahu za zvuku prkna škrábajícího 
DISTRIBUCE EA ČESKO © do ledu. Snad jen když brázdíte na prudkém svahu 


POČET HRÁČŮ 12 čerstvě napadaný křupající prašan. Je úžasné, když mezi 
SČ NoÍANÉ obrovskými smrky pronikají paprsky ostrého sluníčka, 
WB n: ale ještě úchvatnější, když se neohroženě řítíte hustou 
WWW. EASPORTSBIG.COM chumelenicí. Na PlayStation 2 snowboarderskému 
60 HZNE řemeslu vždy kralovala série $SX. Dosud vyšly tři díly 
WIDESCREEN ANO série. První dva jsme jako pravidelný časopis nezastihli, 
SURROUND ANO © aleto nám nebrání je považovat za zlatý fond žánru 
CENA 1799 KČ akčních trikových závodů rané fáze života konzole. SSX 3 
jsme recenzovali předloni s hodnocením 9/10 a pova- 
krtek žovali jsme jej za nejlepší dílo svého druhu. Zamilovali 
a trikové hry se pod jsme se do dobývání jediné obrovské hory se třemi 


vrcholky, do struktury, která umožňovala ničím nerušený 
půlhodinový sjezd z nejvyššího vrcholu až na úpatí. To 
byl přímo snowboarderský epos, úžasný 
zážitek, o kterém se ještě před pár lety 
nikomu ani nezdálo. Možná jeden 


značkou SSX vrací už 
počtvrté. Jednička i přes 
technické nedostatky 
otřásla zavedenými 
pořádky, dvojka odstra- 
nila všechny její závady, 


trojka přinesla velkory- z vůbec nejúchvatnějších prožitků, 
sou nabídku volného kterými PlayStation 2 obohatila 
pohybu na obřím kopci. naše životy. 
Čím ještě může překva- ě : 
pit čtyřka? Po SSX 3 však vyvstala před 


příznivci série (a hlavě před 
jejími autory) zásadní otázka. Jak 
překonat takhle vysoko posazenou 
laťku? Postavíme ještě větší 
horu? Vymyslíme ještě složitější 
triky? Pojedeme ještě rychleji? 
4 SSX On Tour, poprav- 
„a dě řečeno, v odpovědi na 
j“ By tuto otázku trochu tápe. 
m Bylo rozhodnuto, že 
: větší hora nemá smysl (pro 
: méně trpělivé hráče byla 
|. možná i ta půlhodina 
trochu moc). Dalším 
„krokem zpět“ je návrat 
k tradičnější struktuře, 
Rozdělení nové hory 
na jedenáct startovních 
lokací (v rámci režimu 
„mapa“) se zdá být 
určitým kompromisem. 


c OU Na lyžích máte 
k dispozici celou 


= Slope style: % 
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Ve skutečnosti je hora stejně spojitá a jednolitá jako 

v SSX 3, pokud se necháte vysadit na jejím vrcholku 

v rámci volné jízdy, můžete absolvovat velký sjezd až 
dolů. Ale autoři asi usoudili, že průměrný hráč spíše 
ocení možnost „skákat“ z místa na místo přes rozhraní 
menu, že ho nebude bavit přejíždění ve stylu GTA na 
start další „mise“. Kariérní režim tak dostává jistě větší 
spád, ale mizí kousek krásné iluze, že jste skutečně na 
jednom obrovském komplexu sjezdovek. Navíc fakt, 

že si během hlavního režimu nemůžete volně sjíždět 
svahy (i když jsou propojené), snižuje šanci, že si horu 
skutečně dobře zažijete. Skákání z jednoho závodu do 
druhého totiž zhoršuje orientaci a v důsledku i možnost 
poznat všechny nástrahy, zkratky a alternativní způsoby 
projíždění jednotlivých sekcí. 


sadu nových triků. 


a zelená věc je rychlost- 


níjboost, V těsném zá 
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JE SSX veteráni nebudou 
mít s předváděním triku 
seběmenší problémy. 


Nečekaným pokusem o vylepšení formulky SSX byl 
přídavek lyží jako základní alternativy ke snowboar- 
du. Hned na začátku, při editaci postavy, se kterou 
chcete v rámci hlavního režimu vystoupat až na vrchol 
závodnické slávy, dostanete na výběr: prkno, nebo 
lyže? A rozhodně nejde jen o kosmetickou změnu ve 
smyslu několika speciálních triků. Jízda s lyžemi je 
značně odlišná — drží lépe stopu, vytvářejí (hlavně na 
zledovatělém povrchu) prudší obloučky a celkově skýtají 
lepší manévrovací možnosti. Na druhou stranu je však 
lyžař v letu a při pokusu předvést nějaký ten trik výrazně 
neohrabanější než snowboardér. Přídavek lyží tedy na 
první pohled působí zajímavě. Problém je ale v tom, že 
i když si je určitě rádi vyzkoušíte, nakonec se spíše dříve 
než později stejně vrátíte k prknu. SSX na lyžích není 
prostě to pravé ořechové. Celkově tedy lyžování, jež mělo 
být zásadní inovací On Tour, působí spíše jako drobný 
bonus pro zpestření. 


VELKÉ A MALÉ ÚKOLY 


Naopak pochvalu si autoři zaslouží za další zlepšo- 
vák spočívající ve spojení kariérního režimu s úkoly, 
které v SSX 3 byly součástí režimu Challenge. Tím se 
hlavní aktivita hry výrazně zpestřuje. Konkrétně jde 

0 to, že kromě rychlostních a trikových závodů („race“ 
a „slopestyle“), označovaných na mapě hvězdičkami, 
se budete intenzivně zabývat i drobnějšími speciálními 
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úkoly nejrůznější povahy — ty jsou na mapě označeny 
symboly blesku. Budete muset například v časovém limi- 
tu posbírat daný počet předmětů rozmístěných po svahu, 
grindovat předepsanou vzdálenost, strávit maximum 
času na sněhu, či naopak absolvovat převážnou část trasy 
ve vzduchu. Pamětníci SSX 3 dobře vědí, že úkoly režimu 
Challenge rozhodně nebyly jednoduché, a také v On Tour 
se po úvodním rozehřátí poměrně záhy dostaví vysoce 
náročné požadavky, jejichž splnění vyžaduje notnou 
dávku jezdeckého umění a shody příznivých okolností. 
To ale vůbec není na škodu díky dvěma důležitým fakto- 
rům: za prvé, opakování pokusu nejsou kladeny žádné 
překážky a loading jednou absolvované tratě probíhá 
vysloveně bleskurychle (ostatně loadovací časy v celé hře 
jsou vynikající vizitkou práce programátorů). Za druhé, 
pokud máte pocit, že daný úkol je nad vaše síly, nic vám 
nebrání jej prostě přeskočit. Úkoly označené bleskem 
zkrátka nejsou povinné, pokud je přeskočíte, objeví se 
místo nich jiné, které vám třeba budou svojí povahou 
lépe vyhovovat. 

Další, avšak nepříliš podstatnou novinkou je výskyt 
jiných postav (kromě vás a vašich soupeřů) na trati. 
Cestou narazíte na spoustu amatérských lyžařů nebo 
dětí na sáňkách. Tito „civilisté“ fungují, podobně jako 
třeba v Burnoutu, coby určitá nástraha, která vám může 
zkomplikovat jízdu při nájezdu na skok. Ale brzy se 
naučíte vyhýbat se jim (případně je drsně srážet) a jejich 
význam s postupem ve hře rychle klesá. Později se sta- 
nou jen kulisou, která propůjčuje hoře atmosféru živého 
sportovního areálu. „Civilní“ postavy jsou využívány i při 
plnění některých úkolů. Jeden typ závodu totiž spočívá 
vútěku před členy horské služby. Malinko to připomíná 
Need For Speed, ale upřímně řečeno, tohle se autorům 
moc nepovedlo. Umělá inteligence členů horské služby 
není nijak světoborná a navíc o úspěchu či neúspěchu 
často rozhoduje pouhá náhoda. 

Budeme-li pokračovat ve změnách, dostaneme se do 
oblasti těch drobnějších. Úpravy doznal trikový systém, 
kde na důležitosti nabyla analogová páčka. Obohacený 
systém nyní vyžaduje kumulaci komb, aby vám umožnil 
předvádět ty skutečně nejkrásnější (a nejlépe bodované) 
nejen v důležité body pro slopestyle, ale i v rychlostní 
boost. Ten je tentokrát o poznání výkonnější a hraje 
při závodech zásadní roli (vysoké rychlosti znázorněné 
grafickými efekty ostatně On Tour již vysloužily přezdívku 
„Burnout na sněhu“). Zásadní (i když pro hratelnost 


JE Takzvané „handplanty“ 
jsou elegantním způsobem, 
jak spojit do komba dva 
větší triky. 


00:28.25 


nepodstatnou) proměnou prošla prezentace. Grafika 
menu se vydařila naprosto nádherně a představuje 

asi jedinou oblast, kde On Tour jasně převyšuje SSX 3. 

S rozervaným punkovým stylem prezentace informačního 
rozhraní navíc skvěle ladí i výtečný výběr hudby, kde 
vedle současných rockových nadějí naleznete nečekaně 

i „vykopávky“ jako Iron Maiden nebo Def Leppard. 
Pochvala EA za odvahu zkusit namíchat písničkový mix 
trošku jinak. 


Po technické stránce jde jako vždy o vynikající výro- 
bek. Přesto si možná majitelé SSX 3 všimnou sníženého 
frameratu, což je patrně daň za zvýšenou rychlost a de- 
tailnost (často zalidněných) sjezdovek. Design tratí jako 
vždy nemá chybu a představuje jednu z největších před- 
ností On Tour. Mnohé úseky jsou dokonale uzpůsobeny 
různým jezdeckým stylům. Celé kilometry lze například 
překonat tak, že skáčete z jednoho grindu na druhý, aniž 
byste se vůbec dotkli sněhu. Alespoň za drobnou zmínku 
určitě stojí nový editor postav (ačkoli nenabízí bůhvíjaké 
možnosti) a vyvážený systém upgradů prostřednictvím 
nákupu nového jezdeckého nádobíčka. 

Celkově i přes kritické poznámky (a že jich v tomto 
textu nebylo málo) stále platí, že SSX On Tour je výtečná 
závodní akce. Kdyby byla první svého druhu, devítka by 
ji jistě neminula. Takhle ale musíme srovnávat. A když si 
vedle sebe položíme SSX 3 a SSX 4, nelze než dojít k zá- 
věru, že kvalitativní rozdíl mezi nimi je třeba reflektovat 
i v hodnotící tabulce. X Farid Starman 
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[NENÍ Úžasné scenerie plné dramatických detailů. 

[EM Výborná a překvapivá směs písní. 
Hratelnost JEJÍ Osvědčená, ale postrádá svěžest předchůdce. | 
Trvanlivost Mi) Pořádný kus bonusů a dlouhatánská kariéra. 
SSX hravě obhájila svou pozici na špici 

trikových sportů, ale zdá se, že tak trochu 
rezignovala na inovace. Jako by bezradní 
tvůrci už čekali na PlayStation 3. 


NECET LAE 


Trick Point Contest 03:03.98 


BIG AIR-3S 
LONG GRAB-3S 


tick Point Contest | (02:5941 


BIG AIR-3S 
LONG GRAB-35 


Trick Point Contest 02:56.36 


6.040 
Comeo 1 


JE Na ledě si vylámou zub 
i zkušení harcovníci. 
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vrací k trafličitechn: 
nějších vozů 
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60 HZNE 
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REKAPITULACE 
Strkat starého psa do 
nové klece se nemusí 
vždy vyplatit. Pokus 
o vytvoření oslího můst- 
ku mezi starou NFS sérií 
a Undergroundy místy 
docela skřípe, ale na- 
štěstí je tu policie, aby 
všechno zachránila, 
Ironie, ale díky za ni. 


„Most úancá se sere 


|| 
ou zh kk T 


JE Policie hraje nějakou roli 
v téměř každém režimu. 


T 


ok se s rokem sešel a za humny už zase víčí 
motory, aby si v EA mohli odškrtnout další 
seguelovou položku. Je to neuvěřitelné, ale 
Need For Speed: Most Wanted je už devátým 
dílem série. Na rozdíl od ostatních firemních veteránů 
(NHL, FIFA) však nesází na kosmetické úpravy (ostatně 
u Undergroundu 2 se tahle taktika málem nevyplati- 
la). Každý díl jako by procházel zásadní rekonstrukcí 
a snažil se chytit se toho, co je právě „in“. Po úspěšném 
vytěžení tuningové horečky se ale zdá, jako by si v EA 
nevěděli rady, a tak se začali ptát hráčů, co by se jim tak 
v devátém dílu líbilo... První presskity vypadaly nadmíru 
zajímavě. Čekal nás návrat exotických supersportů, 
unifikované prostředí nočního velkoměsta měl nahradit 
sluncem prozářený terén, v němž jsou uprostřed 
přírody zasázeny shluky budov, a to nejdůležitější, 
v zrcátku vám opět budou blikat policejní světla. Umělá 
inteligence mužů zákona, kteří si občas dovolí zprznit 
svými zadnicemi i lamborghini (kde na takové služebáky 
berou?), měla být jednou z hlavních předností hry. A jak 
to vlastně celé dopadlo? 


KUDY KAM? 


Most Wanted je pokusem o návrat ke starým dobrým 
časům "které snad pamatují už jen plešatí písíčkáři "do 
dob, kdy spojení Gran Turismo znali jen zavilí fanoušci 
motorismu, „pojem rkáda nepatřil mezi sprostá slova 
av závodních hrách se hráči beztrestně proháněli ve vo- 
zech značek Corvette, Ferrari a Porsche. Od fanoušků se 
totiž v EA dočkali jediné odezvy: Nechceme lesknoucí se 
silnice, japonské pekáče a pruhy megašipek podél cesty. 
Vraťte se na začátek! A vývojáři napůl poslechli, zjevně 

i proto, že i když se na PC NFS stále prodává velmi dobře 
(o zisky se tam s nikým nepere), na konzolích už není 
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ani zdaleka tak sebevědomá a Wfámci EA se musío hráče 


prát s vynikajícím Burnoutem, Který si'už počtvrté 
dokázal uhájit post vynikající závodní hry, jíž k úspěchu 
stačí zbořit pár klišé (jako třeba že v závodních hrách 
byste neměli bourat) a nechat si kapotu vyšperkovat 
dokonalou grafikou. 

Na takhle radikální krok NFS lidově řečeno nemá 
„koule“, a tak je většina změn polovičatá. Význam téhle 
fráze pochopíte už při pohybu po hlavním menu. Vypa- 
dá jinak než v Undergroundech, ale ukrývá v podstatě 
totéž, a nebýt nových módů a „přelomové“ prezentace 
děje, asi bychom o žádné převratné evoluci nemluvili. 

Proč jsme použili uvozovky a co se za dějem v Most 
Wanted skrývá? Stará omáčka v novém hrnci! Opět 
si zahrajete na nejdrsnějšího pouličního závodníka 
a budou kolem vás kroužit modelky a ošlehaní typové, 
rozdíl je v tom, že EA přitlačili na pilu a rozhodli se 
investovat do nás své filmové ambice. Nebudeme se ani 
tak pozastavovat nad prostoduchostí samotné zápletky 
(nejlepší racer ve městě vám zničil auto a chce vám 
přebrat holku, ale než si to s ním budete moci vyřídit, 
čeká vás čtrnáct jeho pochopů), jako spíš nad hereckými 
výkony a hláškami. Herci vypadají jako parta ochotníků, 
co propadla u konkurzu do nové seagalovky, herečky na 
tom nejsou o nic lépe, ale omezují svůj šatník na bikiny 
a extrémně krátká trička a sukně, takže jim to můžeme 
prominout, alespoň do chvíle, než začnou odříkávat 
svoje repliky. Most Wanted tak začne v mžiku připomínat 
ultracéčko z videopůjčoven a filmových sekvencí je tolik, 
že by vám mohly herní zážitek dokonale zlikvidovat. Dají 
se však přeskočit, takže se nenechte mučit a sešlápněte 
plynový pedál. 

Po absolvování filmečků vás totiž čeká už jen to 
příjemnější. Zbývá překousnout záludný fyzikální model, 
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který vám oproti Undergrotiidůmleceos zakáže (třeba 
pohotilné rozjíždění na:trojkujwale.rozhodně se nedá 
mluvit o přesunu od arkády někam k serióznějšímu 
ježdění, už proto, že i sériové auto sedí na silnici jako 
přibité a skučení gum v zatáčce nemusíte vůbec věnovat 
pozornost, utrhnout auto dá zkrátka práci a bez ručky si 
nezasmykujete, na základní práci s plynem auto reaguje 
mnohdy nevypočitatelně, ale po několika odjetých 
kolech si holt zvyknete, že autoři tuhle kauzu opět přešli 
mlčením. My mlčet nebudeme a vzkážeme odpůrcům 


MATRIX NA ČTYŘECH KOLECH 


Nesedí snad za volantem toho bavoráka 
perský princ? 


Komu nestačí „podvádět“ s dusíkem, ten může využít 
nové vychytávky nazvané time breaker. EA pokračuje 

v morové nákaze zvané bullet time vždy a všude, a tak se 
vám během divoké jízdy nabíjí další sloupec, který mů- 
žete využít ve vhodný čas např. k podjíždění náklaďáků 
(praktický efekt se rovná nule) nebo k říznutí šikany na 
poslední chvíli. Musíme snad dodávat, že Burnout měl 
tohle vychytané s ročním předstihem a mnohem chytřeji? 


Undergroundů, že v řízení k žádným pokrokům nedošlo, 
ba naopak. 

Je to hodně smutné, protože to Most Wanted 
podkopává nohy, kdykoliv se rozhodne trochu utéct 
konkurenci. Řádění v malebném prostředí amerického 
městečka, za výrazné podpory teplých (to není žádná 
narážka) barev a s policií v zádech, to je model, který 
ještě nikdo detailně nezpracoval, a i když je v tomhle 
ohledu Most Wanted tak trochu jednookým králem mezi 
slepci, co je doma, to se počítá. Přesun do denního 
světla a realističtějšího spektra barev docela úspěšně 
maskuje přibývající lysiny grafiky, svoji práci odvedou 
i různé rozmazávací filtry, kdykoliv si přihnete dusíku. 
Díky tomu framerate nezpomalí, ani když se vám na 
záda pověsí peloton policejních vozů. Jsou průměrně 
inteligentní, umí vyjet z uličky, kde byste je něčekali, 

a při kontaktu z nich lítají cáry. Ve zkratce řečen 
s nimi legrace. 


ČERVENÁ A MODRÁ, 


Ej 


EA si na přítomnosti policie postavila 
na tuhle strunu hraje, kde se dá. Při ži 
kariéry, jejichž prostřednictvím odemyŘá 


ý marketing, a ták, 
éch v módu 


marně), se občas do soutěže o první místo zapojí | muži 
zákona, a pokud budete dostatečně nešikovní, může dojít 
až na zabavení auta. V jiných módech jde zase o to, způ- 
sobit policii co největší škodu, popř. laškovat s majáčkem 
v zádech dostatečně dlouho. Není to tak těžké, protože 

v rozsáhlé mapě existuje pár míst, kde můžete benga 
vyškolit, třeba svržením vodojemu atd. Další porušování 
zákona nabízí Speedtrap mód, kdy je vaším úkolem projet 
kolem policejních radarů co nejvyšší rychlostí. 


"zda to 
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CHALLENGE MOD 

Zajímavá výzva pro opravdové závodníky. 
challenge series 

j £Y Cost to State M 19.84" 


= Evade the police pursuit with a cost to state of 25,000 to 
successfully complete this challenge. 


L 


: = ©, sk M 
=, O, =, B, 
r mi 2 sl A, 


Skutečná přidaná hodnota — v 68 úkolech si můžete vyzkou- 
šet i auta, která jste ještě neodemkli, a pokud odhlédneme 
od klasických time trialů, jde tu především o likvidaci co 
největšího počtu policejních aut, projíždění kolem radarů ve 
smrtonosných rychlostech a další zajímavosti. Některé z úko- 
lů musíte splnit, abyste mohli vyzvat další z rivalů na cestě 
za kariérou. Díky tomu hra nakyne do příjemných rozměrů, 
pokud to vaše trpělivost dovolí. 


B Josie Maran je hlav- 
ní hvězdou slabodu- 
chých filmových scén. 


Tyhle záležitosti jsou opravdu zábavné, do jisté míry 
i díky chytrým detailům, jako je akční kamera (když 
narazíte na policii, čas se zastaví, barvy se změní do 
modra a kamera zazoomuje na černobílou plechovku) 
a interaktivní hudba — při honičce si díky změně hu“ © 
debního podkresu připadáte jako v akčním filmu z 80. 
let — navíc systém úniků před policií je dobře vymyšlený 
a dá se říct, že i férový. Snadno se tak ztratíte v challenge 
módu a vykašlete se na kariéru (alespoň do té doby, než 
vás omrzí stávající spoiler a zjistíte;-že K58MNání nového 
musíte porazit nějakého Bulhara-s-nastřelénět parukou 
z dob viktoriánskéjnglie). „M 

Neděláme silépraci, klasické závody, při nichž jste 
omezeni na jednu dvě zkratky a stále stejně primitivní 
drag duely, prostě rychle omrzí, a nebýt několika zají- 
mavějších misí v druhé části hry a neustálého nutkání 
dosáhnout už konečně na Vipera, mohla by se jít celá 
Kariéra zahrabat. 

Otázkou však zůstává, 
í... Přes relativní 
tru pse to bude mít 


protožé to nejdůležitější — poci 


z jiždy a vnímání rychlosti 

- n série už nějaký ten 
pátekopřešlapuje na místě, za- 
tímco všichni ostatní se ženou 
vpřed. Devítku ještě prodají 
majáčky na obalu a modelka 
v hlavním menu, ale budou mít fanoušci série trpělivost 
i podesáté? Pokud to totiž podtrhneme a sečteme, je 
Most Wanted sinusoidou ze zklamání a překvapení, 
která dokazuje, že ani sami tvůrci už možná nevědí, 
kudy kam. [i Václav Rybář 


| Grafika © MOXA Barevné ladění a efekty zachraňují, co se dá. 
[rá Nic, co by se vám zařízlo do bubínků. 
Hratelnost il Kolísá podle toho, co zrovna provádíte. 


[ORJ Díky challenge módu si není na co stěžovat. 


Pro příště by to možná chtělo trochu se 
porozhlédnout kolem. NFS se snaží 


předělat sama sebe rok co rok, ale 
konkurence jí i letos ukazuje záda. 
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60 HZ ANO 


REKAPITULACE 
Už ve třetím Jakovi byly 
závody na pouštních 
buginách. To se teď 
trochu roztáhlo a uděla- 
la se z toho celá hra. 
Různá vozidla, různé 
tratě a především mož- 
nost hraní online. 


072 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


špatně, takže šéfredaktor radši všude lítá, 


AA NŠÁAN 


BV klopených zatáčkách se dělá Faridově ženě 


Jak a Daxter usedají za volant závodníc 


máte jako s televizními seriály. Dřív 

nebo později většina tvůrců neodo- 

lá a nechá své hrdiny aspoň jednou 

vyzkoušet si něco trochu jiného. Třeba 
muzikálový díl, nebo noirovou detektivku, ho- 
ror, kovbojku, sci-fi... prostě jde o to, dát divá- 
kům jejich oblíbené hrdiny v jiném (a populár- 
ním) prostředí. Některé seriály k tomu používají 
holomístnost, některé kouzlo, ránu do hlavy, 
či sen... Možností je spousta, jen si vybrat. Jak 
a Daxter ale nic takového nepotřebují. Když se 
jednou rozhodnou, že si střihnou závodní hru, 
tak si ji prostě střihnou. A úspěch je zaručený. 
Máte rádi výbušné závodní hry typu Rollecage? 
Tak je to přesně pro vás. Máte rádi Jaka a Dax- 
tera? Tak je to přesně pro vás. Jste výrobcem her 
a máte rád peníze? Tak je to přesně pro vás. 

Ale přece jen je zapotřebí nějaká zámin- 
ka, nějaký motiv, který dokope oba hrdiny do 
sebezničujícího závodu na život a na smrt. 

A tady přišli tvůrci jak Jaka, tak konkurenční- 
ho Ratcheta (který tenhle měsíc taky přichází 

se svým ryze akčním melouchem) se stejným 
nápadem. S tím nejzákladnějším ze všech 
nápadů, vyzkoušeným už ve filmech, jako 

Útěk z New Yorku či Rukojmí. S vydíráním. Buď 
udělají to, co po nich odporný padouch chce, 
nebo to schytá: a) někdo blízký (Ratchet), nebo 
za b) oni sami (Jak a Daxter). Ještě ani nestačíte 
skousnout úvodní animáč a už Jakovi v žilách 
vesele kolotá jed, a pokud nedostane antido- 
tum, zaklepe bačkorami a žádné další díly ne- 
budou! Což je natolik hrozná představa, že ho 
to opravňuje k destruktivní akci, kdy za stopami 
jeho pneumatik zůstávají spálené trosky, hořící 
domy i lidé a omlácené omítky. Žádná legrace 
- alespoň pro něj. Vy se bavit budete. Skvěle 
možná ne, ale docela obstojně určitě. 

Výhodou pro tvůrce je, že když spojí dva 
úspěšné herní žánry, výsledná hra nemusí být 
tak dobrá, jako kdyby stála sama o sobě. Dejte 
si Jaka X třeba vedle Burnoutu a dostanete 
záchvat smíchu. Co vedle Burnoutu, dejte si jej 
vedle starých Rollecage a výsledek bude stejný. 
Tratě jsou nepřehledné, vozidla příliš malá 
(takže vás destrukce protivníka nijak nenaplní 
nadšením, v podstatě ji skoro ani nevidíte), 
zbraně klasické a nevynalézavé, prostě žádný 
zázrak... Ale přihoďte k tomu Jaka a jeho 
popularita tyhle nedokonalosti úspěšně zamas- 


NA DRÁZE I MIMO NI 


Závody se nevyhrávají na dráze, ale v depu. 
To pravil někdo zkušený, kdo patrně hrál Jaka X. 
Věřte mu - i to, co se děje mimo, je důležité. 


VÝBĚR ZÁVODŮ 

Správně vybraný závod je polovina vítězství. No, ono 
to není zase tak moc složité, protože se vám jednotlivé 
závody otvírají postupně, takže si moc vyskakovat 
nemůžete. 


ÚPRAVY AUT 

Některé úpravy jsou spíš na okrasu, některé jsou důle- 

žitější. Za vyhrané závody získáváte jako nové autodíly, 

tak body, za které si můžete vylepšit rychlost a odolnost 
svého vozu. 


kuje. A když se hráči zeptají, co je na téhle hře 
nového, čím je zajímavá, čím se liší od všech 
předchozích games, praští se tvůrci hrdě do 
hrudníčku a řekou: Jakem! A hráči jen pokývají 
lebzami a začnou v kapse hledat portmonku. 

Vážně, když si odmyslíte Jaka a nějaké ty 
dějové animace (ve kterých se potkáte se všemi 
svými oblíbenými hrdiny), máte hru, kterou 
jste už pařili nejmíň stokrát. Jezdíte po různě 
složitých okruzích a sbíráte pestré bonusy: 
modré zrychlovače, žluté zbraně, červené pasti 
a zelené lékárničky pro zdraví vašeho vozu. 
A snažíte se dojet první a přitom zdemolo- 
vat co nejvíc ostatních aut. Toť vše. | když tu 
jedna malá změna je. Nezáleží na tom, jaký 
žlutý/zbraňový prevít seberete, ale kolik ho se- 
berete. Když vezmete jeden, máte jen usoplený 
kulomet. Když si počkáte, až jich budete mít 
nasysleno víc, tak se vám to sečte a najednou 
budete mít k dispozici granáty, naváděné 
rakety či podobné lahůdky. Občas se dostanete 
i k něčemu zajímavějšímu, ale většinu času 
si budete muset vystačit s těmihle hračkami. 
Trochu originality by neškodilo. 

Míst, kde své zbraně budete moci využít, je 
víc než dost. Budete bojovat o čtyři poháry a ke 
každému se musíte dostat přes spousty tratí 


rý 


(většina z nich vám bude povědomá z plošinové 
verze) a přes různé soutěže. Od jízdy na čas přes 
klasické závody až po vyhlazovací genocidy, 
které připomínají Twisted Metal. Není důvod 
ke stížnostem, zvláště když jsou tratě většinou 
vyzdobeny i nějaký- 
mi těmi skokánky či 
jinými specialitkami, 
ale bohužel jsou taky 
často dost nepřehled- 
né a většinu z nich 
se musíte naučit 
nazpaměť, abyste vů- 
bec věděli, kdy a kam 
máte zahnout. Na 
nějaké ukazatele směru můžete zapomenout. 
Jsou tu sice i zkratky, ale není nijak lehké se 
jistotu a vzít to hlavním proudem. 

Z Burnoutu si tvůrci vypůjčili nejen efektní 
a zpomalené havárie, ale i to, že zrychlovače 
můžete nejen sebrat pohozené na vozovce, ale 
můžete si je i vysloužit skoky, smyky či dalšími 
parádičkami. Ovšem nejsme si jisti, jak moc 
je to využitelné — aspoň my jsme měli tolik 
práce, abychom zlikvidovali všechny ty, co se 
nám pletli pod kola, že jsme na provozování 
nějakých laciných efektů neměli čas. 

Ale Jak Xse inspiroval nejen Burnoutem. 
Z Grand Turisma a dalších her je tu zase mož- 
nost vylepšovat si vůz. I když je to z větší části 
čistě kosmetická záležitost, kdo by si nechtěl 


svou herku předělat na pořádné fáro? A můžete 
si změnit nejen kastli — získané body můžete 
investovat do tak užitečných věcí, jako je zrych- 
lení auta, vylepšení akcelerace, větší výdrž..., 
prostě do věcí, díky kterým se pak můžete 
vypravit do boje s velkými kluky. 
Můžete taky závodit online, pokud 
máte připojení. Prostě všechno, co 
od takovéhle hry očekáváte... Ale 
| ani o chlup z nosu víc. 
Tvůrci se bohužel natolik 
spolehli na Jaka, jeho charisma 
a slávu, že se ani nesnažili zane- 
chat nějakou stopu v závodně- 
-destruktivním žánru. Stačilo jim, 
že hra funguje a že není špatná. To opravdu 
není, ale pokud byli Jakové I — III vrcholem 
plošinovek, v závodním světě je Jak X obyčej- 
ným chodcem. Tak jen bacha, aby při přechá- 
zení křižovatky neskončil pod koly náklaďáku. 
To by byla velká škoda. [l Jiří Pavlovský 
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88 rvantivost | [sj Po chvilce se ohraje, slabý multiplayer. 


Multiplayerově se tvářící řežba, která 
příliš velkým množstvím bezhlavé akce 
a nedostatkem invence ubije po chvíli 
i ty nejsadističtější milovníky FPS. 


ELUENAE 
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(BALENÍ 3D BRÝLE 
V BALEN 


REKAPITULA 
Tomuhle se říká vánoční 
hra a pokud vám náho- 
dou chybí předchozí dva 

díly, určitě je seženete 
v bazaru za pár šupů. 
Dohromady je to zábava 

na několik měsíců. 


Jul 


| 
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JF Hra někdy připomíná 
hodně strašidelný cirkus. 


SLY 3: HONOUR 


77 Jedna z desítek 
zábavných miniher 


AMONG THIEVES 


ly Cooper a jeho bible zlodějů Thievius Racoonus nás 

poctili svou návštěvou už v roce 2002 a na rozdíl od 

sérií Jaka Ratchet zůstala tato cel-shadingová arká- 

da věrna svému stylu ve všech dalších pokračová- 
ních. Samozřejmě pár menších změn by se našlo. Změnil se 
název, přibyly nové postavy a třetí díl je trochu více 3D, 
nicméně kouzlo animované grafiky zůstalo nezměněno. 
relativní jednoduchost dokáže pobavit různě ězkšené, či 
rozdílně zaměřené hráče. 


Sly 3 začínám přesně v okamžiku, kdy jsme se rozloučili 
s hrdiny druhého dílu. Parta tří spolupracujících zlodějíčků se 
nachází v poněkud nejisté situaci. Mozek party, želvák Bentley, 
je zraněný a dočasně upoután na vozíček. Růžový hroch Mur- 
raysi si dává za Bentleyho nehodu vinu a uchýlil se k meditaci. 
My se dostáváme do hry v okamžiku, kdy zlý Dr. M pronikne do 
rodinného trezoru (ooperovic rodiny a postaví okolo něj nepro- 
niknutelnou pevnost. Rodinné poklady jsou tak ve velkém 
ohrožení, takže Sly musí dát dohromady skupinu expertů, aby 
se mohl dostat až do trezoru, který může otevřít pouze on. 


NA VLNĚ NÁPADŮ 


Sami se někdy divíme, co dělá z lehce infantilní arkády plné 
zvířat tak neuvěřitelně zábavný titul, že je velmi těžké se od 
něj odtrhnout. Hned od prvního okamžiku nalezneme 
několik možných odpovědí. Hlavním tahounem je neustálý 
proud drobných nápadů, díky kterým zde najdete snad 
všechny možné druhy hratelnosti. Proto je téměř nemožné 
upadnout do mlhavé nudy. Skákání po plošinách, plížení, 
střelba, závody, létání a množství nových postav se speciál- 
ními vlastnostmi udrží stoprocentní pozornost kohoko- 
liv. Jednoduše toho prostě nemůžete nechat, 
protože jste pokaždé nedočkaví, co si na vás 
autoři ještě přichystali. Vedlejším hnacím 
motorem je pak moře miniher, které 
jsou možná trochu primitivní a občas se 
opakují, nicméně jsou ještě zábavnější 
než samotné jádro hry. Navíc čím dále se prokou- 
šete, tím větší množství miniher na vás vybafne, takže 
se hra v poslední třetině téměř zvrhne ve festival všemož- 
ných drobných hříček, které si jen umíte představit. Naštěstí 
to má vše smysl a skvěle to zapadá do sebe jako kolečka 
staroměstského orloje. Některé úkoly můžete navíc plnit 
s přiloženými 3D brýlemi, které nám připadají trochu zby- 
tečné, ale naštěstí je tu možnost volby, takže nemusíte u te- 
levize za každou cenu vypadat jako maloměšťácký pitomec. 
Ehm, párkrát jsme to přece jen zkusili. 


UŽVANĚNÍ HRDINOVÉ 


je to možná trochu nezvyklé, ale ačkoliv ve většině arkádo- 
než lecjaká adventura. Pokud se zrovna nekamarádíte s pří- 
během a nezajímá vás pozadí a historie stále většího množ- 
ství postav, potom asi budete u neustálých rozhovorů, 
vysvětlování a všemožných vtípků narážejících na události 
dost nervózní. | my jsme měli občas nutkání sáhodlouhé 
plkání přeskočit, ale nakonec zvítězila naše touha vědět o té- 
to hře úplně všechno. K tomu samozřejmě patří plnění vše- 
možných úkolů. Ze začátku budou sice k dispozici pouze 


[E Ideální příležitost 
pro překvapivý útok 


SLY 3D 


Ne, to není žertovná maska na dětský karneval. 
S tím se opravdu hraje. 


Tak takhle nějak vypadá Sly, když si nadáte papírové 
3D brýle, které obsahuje každá krabička s hrou. Cílem 
této taškařice je, aby vše vypadalo pěkně plasticky 

a pohybující se postavy a předměty dostaly třetí 
rozměr. V některých úrovních to skutečně funguje, 
obzvlášť když s postavičkou přelézáte něco, co se 
rychle hýbá, šplháte po tyči a podobně. Důležité je si 
uvědomit, že každou úroveň si můžete ve 3D zahrát 
hned, jak ji dokončíte, takže kdo nechce, může dát 
rekvizitu dětem na pískovišti. Docela zajímavý nápad, 
ale na kvalitu hry to nemá příliš velký vliv. 


JE Sly řídí, želva střílí 


Ú % : 


Nazdárek, 
chcete mě? 


Bentley na kolečkovém křesle, který se specializuje 

na akční minihry, a Sly obstarávající veškeré běhání po 
úrovni, ale velmi brzo přibudou nové postavy, které jste 

v minulých dílech neviděli, a s nimi pochopitelně i spousta 
nových možností, které si koušet v tréninkové 


impuls, co 


překvapivě až ták p zdá > 

že se po nich můžete kdykolivolně potulovat, poctivě plnit 
úkoly, důvtipně,roztiázené po celé ploše, případně vyčůraně © 
okrádat neustále se objevující stráže o zlatáky, můžeme tuto 
prkotinu blahosklonně přehlédnout. Koncept žijícího města, 
případně jinak stylizované oblast nakazil mnoho her a zdá se, 
že Sly 3není výjimkou, což je dobře. Člověk alespoň nemá 
pocit, že ho hra jenom táhne z mise do mise, ale že má ales- 
poň trochu svobodné volby. Tuto variantu podporuje i mož- 
nost utrácení nakradených peněz za různá vylepšení, nové 
chvaty, či jednorázově použitelné pomocné předměty. Pokud 
nechcete, nemusíte kupovat vůbec nic, ale sled událostí vás 
ktomu stejně občas přinutí. Bez některých hračiček totiž 


nemáte v žádném případě šanci dojít na konci hry ke stopro- 
centnímu skóre. V každé úrovni totiž najdete několik úkolů 
(Master Thief Challenges), které dokonale otestují, z jakého že 
to jste těsta. Ty se ale zpřístupní až po dokončení celé hry. 


MY CHCEME MULTIPLAYER 

Sly 3 rozhodně žádnou berličku okaté líbivosti v podobě 
multiplayeru nepotřebuje, ale i tak si můžete ve dvou trochu 
zablbnout. K dispozici jsou 4 různé minihry, jsou ale jen 
slabou záplatou pro všechny, kteří čekali nějaké mohutné 
orgie, přestože vzájemné sestřelování letadýlek či lodiček 
nabízí přičichnutí k samotné podstatě herní zábavy. Tu zdařile 
připomíná i zbytek celé hry, jejíž srdce bije pulsem vyšlechtě- 
ného plnokrevníka. Jen velmi těžko bychom hledali nějakou 
další herní sérii, kde by všechny dosavadní díly byly tak 
vyrovnané, na první pohled stejné, inspirující a zároveň na 
velmi vysoké úrovni. Připadá nám trochu nefér, že Sly je tak 
trochu ve stínu slavnějších kolegů, protože se těm nejlepším 
minimálně vyrovná. Vy teď ale naštěstí od nás víte, že pokud 
Vás tento žánr oslovuje jako nás, pravděpodobně do konce 
roku nic lepšího neseženete. Navíc je Sly 3 skvělou alternati- 
vou zástupu násilných a patřičně sugestivních trháků a uka- 
zuje, že se bez problémů můžete bavit i bez jediné kapky 
krve, zato s dětským úsměvem na tváři. l Petr Bulíř 
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| Grafika | [EN Stylová a barevná jako vždy. 

[VÍ Filmová muzika dobře pasuje k celku. 
| Hratelnost [EN Spousta nápadů pro každého. 

E Dostatečná + zábavný multiplayer. 
Stoprocentně zábavný titul pro celou rodi- 

nu, kterému neschází nic, co by měla mít 

hra, za niž hodláte utratit nemalé peníze. 

Skvěle nakreslené hopsací dobrodružství. 


SEE ZE 


SLY 3 JE SKVĚLOU ALTERNATIVOU 
ZÁSTUPU NÁSILNÝCH A PATŘIČNĚ 


SUGESTIVNÍCH STŘÍLEČEK. 


Vnější architektura 
města dostala noční přeliv. 
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NEGETNE 


zd UE OR 
zjN ARM“ ARMS: 
P EARNED IN BLO00 | IN PITT 


Kk PerTU | 


dyž se řekne střílečka z druhé světové, představí 
si každý předskriptovanou hollywoodskou akci 
ve stylu Call Of Duty, nebo špičkovou atmosféru 
invaze v Normandii z Medal Of Honor. Jenže 
Brothers In Arms jsou o něčem trochu jiném. Rozhodně 
nekladou důraz na to, abyste coby neohrožený Rambo 
vystříleli půlku wehrmachtu — tady se musí myslet 
takticky a využívat oba dva týmy, které vám vývojáři dali 
k dispozici. Vidíte u zákopu Němce? Fajn, takže jeden 
tým po něm začne střílet a druhý se mezitím přesune 
a zlikviduje ho z boku. Jednoduché, smrtelně účinné 
a hlavně zábavné. 


BRATŘI V TRIKU 


Právě komunikace a rozdělení spolubojovníků na dvě 
skupiny jsou klíčovými prvky hratelnosti — když si odmys- 
líte atraktivní prostředí západní fronty, máte tu klasickou 
Šarádu ve stylu „dva na jednoho“. Přesuny jednotek 
výrazně ulehčuje promyšlené ovládání, na které si zvyk- 
nete během nějakých deseti dvaceti minut. Samotná akce 
je trochu pomalejší než třeba u Call Of Duty, čas od času 

si dokonce hru na chvíli zastavíte a v taktickém pohledu 
prozkoumáte okolí, ale rozhodně to neznamená, že by 
byla míň zábavná. Jenom používáte mozek a o trochu víc 
tlačítek než jenom „reload“ a „fire“. Pokud na tyhle tak- 
tické šachy nepřistoupíte, máte vážný problém — Brothers 
In Arms rozhodně nejsou Rainbow Six, kde byste se mohli 
na spolubojovníky vykašlat. Bez podpory ostatních tu ne- 
dokážete skoro nic, stačí trochu vystrčit hlavu a nepokrytý 
nepřítel vám ji ustřelí. 

Technické provedení Earned In Blood nikoho neurazí, 
ale také nikoho příliš neohromí. Většinou na vás čeká 
spleť zákopů, bunkrů nebo budov s relativně hrubými 
texturami, ale velmi slušnými modely jednotlivých postav. 
Čas od času se objeví nějaká lahůdka, třeba efekt roztře- 
sené kamery a letícího bahna, když vedle vás vybuchne 
granát z minometu. V podobném duchu se drží také 
animované sekvence, kdy standardní rozhovory vojáků 
čas od času prořízne nějaká povedená akční scéna. 
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Earned In Blood je rozhodně povedená věc s originál- 
ní hratelností, ale musíme jí vytknout jednu velmi pod- 
statnou věc. (oby rozšíření původních Brothers In Arms 
nepřináší (až na režim Skirmish) skoro nic nového — jako 
by vývojáři přidali jenom pár nových map a animovaných 
meziscén. Některé mise navíc výrazně znepřehlednili 
snahou nabídnout hráčům několik cest ke splnění úkolů. 
Větší mapa sice znamená víc taktických možností, ale 
také víc slepých úhlů a míst, ze kterých vás může nepřítel 
dostat, aniž byste o něm věděli. 

Jestli jste nehráli původní Road To Hill 30, přidejte si 
k hodnocení další bodík, možná bodík a půl, protože po- 
dobně originální a zábavnou válečnou střílečku nepotkáte 
každý den. [ži Lukáš Codr 
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Fajn střílečka, u které musíte používat 
mozek a nehrozí vám nuda. Bohužel 
jako přídavek nepřináší skoro nic 
nového... 


E Konečně přijel tank, 
hned se cítíme líp! 


E Dobrý ih 


BROTHERS IN | ARMS: sj 
(EARNED IN BLOO 


VÍC MUZIKY ZA JEDNY PENÍZE 


V režimu Skirmish najdete další mapy a úkoly... 


Vedle klasického singleplayeru a multiplayeru je tu speciální 
mód Skirmish, ve kterém můžete hrát jak za Spojence, tak za 
Němce. Samozřejmě si k tomu můžete přizvat také kamaráda, 
ať už do splitscreenu, nebo online. Ve Skirmishi plníte různé 
úkoly — někdy musíte „jenom“ přežít, jindy zničit vybrané 
díle nebo zlikvidovat všechny nepřátele během určitého 
časového limitu. Když sečtete všechny různé varianty hry, 
čeká na vás úctyhodných £7 map. Slušná práce... 


= Každý správný tvrdák nejraději 
grinduje po policejních vozech. 


AčTiViSlow 
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REKAPITULACE 
American Wasteland 
pokračuje v dobré tradici 
prknařských her 
od Activisionu. 
Tvorba vlastních triků 
a komb je tedy 
Samozřejmostí. 


zásadě se dá říci, že American Wasteland 

dopadl o poznání lépe, než jsme čekali. 

Poté, co druhý díl Undergroundu jako vůbec 

první hra v celé sérii poněkud zklamal, 
čekali jsme od American Wastelandu již dosti 
mocně nastavovanou kaši. Té se nám sice dostává 
měrou vrchovatou, ale stále je vcelku dobře stravi- 
telná i pro ty, kteří ji v různých obměnách v minu- 
lých letech zvládli již šestkrát. 

Již první Underground dával zcela nepokrytě 
najevo, že mu idea volnosti na způsob GTA není 
nikterak cizí, což autoři z Neversoftu definitivně 
dokázali nyní. Jezdíte si tak po městě, děláte si 
prakticky, co chcete, a příležitostně splníte i ně- 
jaký ten úkol. Hlavním hrdinou příběhu jste vy 
coby vesnický balík, který se vydává do Los Ange- 
les, aby potkal, poznal a případně i porazil 
všechny legendy skatového sportu, které tam 
působí. V průběhu intra, v němž si k vám v au- 
tobuse přisedne blonďatá prsatá blbka, máte 
ještě dojem, že by to vlastně mohla být docela 
i sranda, což ve výsledku docela i je, ale ne zas 
až taková, jak se zdálo zpočátku. 

Věřte, nebo ne, ale přes všechna dílčí vylepše- 
ní a novinky je American Wasteland docela nuda. 
Hned poté, co vystoupíte v LA, vás přepadne ban- 
dička grázlů a obere vás o všechno kromě prkna. 
Ujme se vás jakási afektovaná punkerka a dobro- 
srdečně vám vysvětlí, že vypadáte jako vesnický 


hoj 
Absolutní idylka: 


ONY HAWK'S 
MERICAN WAST 


ale pankáčůnů * 
láme“ 


balík a každý si na vás troufne. Je na čase s tím 
něco udělat. V tom okamžiku začíná již stokrát 
omleté martyrium volby účesu a oblečení, jehož 
výsledkem je, že již sice nevypadáte jako vesni- 
čan, ale zato jako totální trotl. 

Následuje klasický „nenásilný“ tutoriál, kdy 
v rámci příběhu potkáváte nové lidi, kteří vás učí 
základy hraní, tedy kupříkladu jak udělat otočku, 
jak manual, jak tenhle trik, nebo jak tamten. To 
je sice fajn, ale člověku to je až příliš povědomé 
a z minulých dílů až příliš známé. Hře v žádném 
případě nechybí kvalita, kterou známe z předcho- 
zích dílů, ale je až příliš znát, že dané téma 
v současnosti již nemá takovou sílu, aby dokázalo 
vtáhnout prakticky každého bez rozdílu. Aby vás 
hra pohltila, musíte na ni mít skutečnou chuť, 
v opačném případě se budete místy snad i nudit. 

Vtipně je ovšem řešené samotné město, v němž 
lze poznávat jednotlivé skutečné lokace. Jako správný 
balík jdete hned po příjezdu do města okouknout 
Hollywood Boulevard, a pokud jste tam někdy byli, 
pak vás docela překvapí, že u zdí Kodak Theatru jsou 
postaveny rampy, udělá vám radost, když budete 
moci zamachrovat před celebritami na červeném 
koberci a mate vás, když budete muset předvést 
manual „od Tonyho Hawka k Bamu Margerovi“, při- 
čemž široko daleko nikdo nebude. Myšleny jsou totiž 
samozřejmě hvězdy na chodníku slávy. Nápady, hláš- 
ky, vtip ani kvalita hře tedy rozhodně nechybí. Ale tak 
nějak to dnes již není úplně ono. l Michael Mlynář 


MM 
řikůí PAB MX 


noci se mi normál- 
jsem Spider-Man.“ 


ion,C 


lati On: cz 


PlayStat 


TÍ Slušná, v meziherních animacích ještě lepší. 


VERDIKT 


IE Relativně čerstvé hitovky. 


Výraznější chyby zde sice nenajdeme 
praktický žádné, ovšem sázka na 
jistotu je zde na náš vkus až příliš 
zřejmá. 


Hratelnost [KIM Stále skvělá, ale možná již trochu vyčpělá. 
Trvanlivost [Al Dlouhá, ale již ne tak vtahující. 


/ [10 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 077 


Hurricane : 
e C F dou 
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E 
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o 


„Kťtě ani nenapadne zmi- 
zet, trvalo mi deset minut, 


než jsem tě tam dostal! 


ak tohle ne. Tři minuty jsme s Batistou natírali šampi- 
ónskou hlavičku Johna Ceny na fialovozeleno a najed- 
nou se Cenovi povedl jeden úder a je po všem. Znáte 
ten pocit, když vyrovnáte v Pro Evu v poslední minutě 
zápasu a najednou zjistíte, že pomezní signalizoval ofsajd? 
Tohle je něco podobného, jenom asi tak desetkrát horší. 
V předchozích SmackDownech jste totiž nemuseli moc 


VYDAVATEL THO 
YUKES 


DISTRIBUCE HYPE 

1-6 
NA PULTECH 11. LISTOPAD 
ANGLIČTINA NENÁROČNÁ 


WEB WWW.THO.CO.UK/ přemýšlet — stačilo stisknout pár správných tlačítek, trochu 
WWE si zanadávat, bouchnout do (83 a bylo hotovo. Jenže to je 
BONE ystorie. VTHO se rozhodli, že budou brát simulaci wrest- 
n lingu stejně vážně, jako berou v EA Sports fotbal, hokej, 
ONLINE ANO nebo třeba golf. A jak sami víte, zvratů v závěrech zápas- 
CENA 1799KČ nických střetnutí je víc než bonmotů Jardy Bosáka v utkání 
so zao Blšan s Libercem, takže se nedivte, že se čas od času přiho- 
díiv té vaší bitce. 
Mew JÍ WRESTLING JE DŘINA 
s updatovanými zápas- Klíčem k „reálné“ simulaci wrestlingu je opět momentum 
níky, dalšími legendami meter. Stejně jako minule musíte naplnit modrý ukazatel, 
z l aby se vám odemkl finální úder. Ale teďto začne být zají- 
Žádná jiná wrestingová mavé — v tu chvíli máte 15 sekund, během kterých můžete 
hra se na něj v současné stisknout (89, uložit si úder, nebo ho úplně ztratit. Ukládání 
době nechytá, na pozdější dobu se může zdát na první pohled nejvýhod- 


nější, ale když použijete finišovku v panice pod tlakem, 
nebude mít takový efekt, jako když ji použijete s plnou výdr- 
ží na zmláceného nepřítele. A navíc se vám může vrátit 
T zpátky, jako v případě bitky s Cenou. 
bak. Další důležitou věcí je právě ona výdrž. Silnými údery sice 
nepřítele zmlátíte, ale zároveň se vysílíte, takže nemusíte mít 
4 dost energie na nějakou závěrečnou ekvilibristiku, která by 
ukončila zápas. Výdrž, nebo spíš únava, se dělí pomocí ukazate- 
le na čtyři části — zelená, žlutá, červená a prázdná. Pomocí B 


Hurricana n 


Ť 


Mold SELECT 7 
»". to regmín stťamína 


Tak tuhle rehabilitaci 
by fotbalisti nezvládli. 
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můžete energii doplňovat, ale všechno závisí na fyzických dispo- 
zicích vašeho zápasníka. Někdy není problém vyhrát, i když 
dostáváte nakládačku jako Rocky v každém svém filmu. 


CHODÍME, CHODÍME... 


Důraz na simulaci je vidět i během příchodů zápasníků do 
arény. Jednotlivé postavy totiž do ringu sestupují úplně stejně 
jako jejich reálné předlohy — třeba takový Mysterio připomíná 
svojí chůzí pacienta, kterému v blázinci už před dvěma týdny 
zapomněli dávat prášky, zatímco Undertaker jde hooood- 
vizních přenosů WWE a zajímá se spíš o samotný zápas, může 
samozřejmě kdykoliv zmáčknout BB" a všechno přeskočit. 


Dalším zajímavým vylepšením je režim Buried Alive. c 


V něm máte jednoduchý úkol — zmlátit protivníka tak, až 

ho doslova dokopete do připravené rakve. Náš první pokus 
trval neskutečných 34 minut, během kterých proběhl tucet 
finišovek a neuvěřitelných úniků z rakve v poslední sekun- 
dě před koncem. Vyhrát Buried Alive je neskutečně obtížné, 
a jestli nemáte rádi dlouhé bitky, raději se od něj držte dál. 


ČASY SE MĚNÍ 


Změny se nevyhnuly ani režimu sezóny. Scénář i herecké 
výkony jsou mnohem lepší než minule a navíc nemáte pro 
každého zápasníka jenom jeden generický příběh. Když 
třeba hrajete za Eddieho Guerrera, musíte vyřešit záhadnou 
likvidaci manažera Teddyho Longa. Vyberte si superhvězdu, 
jako je Cena nebo Trips, a spustí se WWE Legends Tour, ve 
kterém můžete postupně odemknout legendy, jako British 
Bulldog, Bret Hart, Stone Cold, Mankind, Jimmy Hart, nebo 
třeba Hulk Hogan. K tomu ještě přidejte jména jako Million 


t Heidenreich 


P 
Ň 


př ř 


Hotá SELECT button 
to regain stamina* 


"Co by tojbylo za rvačku, 
kdyby po ní nezůstala 
krev na podlaze. F » 


bh 


tation.c 
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Dollar Man, Andre The Giant, The Rock, či Junkyard Dog, 


a máte tu sestavu, která potěší mladé i starší a pokročilé. 

Můžete s nimi samozřejmě bojovat o všechny existující WWE 

tituly, což je další známkou toho, že se THO snaží celou sérii 

posunout od tupého mačkání čudlíků k plnohodnotné 

sportovní simulaci. A daří se jim to opravdu na výtečnou! 
Ben Wilson (Překlad Lukáš Codr) 


Čekali jsme jenom obyčejný update, 
ale místo toho jsme dostali Hru 

s velkým H. Zapomeňte na ostatní 
wrestlingy! 


Hurricane 


x 
Tak co, vykašleš se na PG 

a koupíš si konzoli? Nebo tě 

mám ještě zmáčknout? 


Micholle 
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60 HZNE 
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REKAPITULACE 
Jako podpora titulu 
vyšel u Marvelu i stejno- 
jmenný komiks — mož- 
ná se víc vyplatí koupit 
si ho místo hry. Máte to 
levnější a víc se pobavíte. 


uperhrdinové jsou teď v módě. Jsou hitem 
sezóny. Nemůžete jít do kina, aby se na 
vás nějaký nešklebil z plátna, zírají na vás 
z polic hračkářství, a čím dál víc se začínají 
prosazovat i v počítačových hrách. Hostují ve 
hrách skvělých, mizerných i naprosto průměr- 
ných. Jako je třeba Marvel Nemesis: Rise Of The 
Imperfects. Klasická a přímočará mlátička, kte- 
rých jste hráli stovky, naposledy třeba v podobě 
Fantastic Four (tedy pokud jste nedali na naše 
varování). Hra Marvel Nemesis je ale přece jen 
o něco líp udělaná. Především máte k dispozici 
víc postav (od Thinga až po Spider-Mana) a kaž- 
dá má samozřejmě trochu jiné schopnosti a sílu. 
Takže zatímco Thing klidně chytne auto a hází 
s ním žabky, když chce to samé zkusit Wolverine, 
maximálně si vyhodí plotýnky. Thing se může 
ohánět pouliční lampou, Wolverine tak nanejvýš 
odpadkovým košem. Zato má zase vysunovací 
drápy a může díky nim šplhat po stěnách. 

A to jsou jen dvě postavy — postupně se do- 
stanete k dalším a dalším. Elektře, Spider-Mano- 
vi.... Jejich jednotlivé mise jsou hodně podobné 
— vymlátit všechno, co se vám postaví do cesty, 
a pak si to rozdat s jedním z větších padouchů. 
A pak zase dál. Příběh je opravdu jen základní, 
stačí říct, že se jedná o další invazi z vesmíru, 

a máte to vyřešené. Naštěstí jsou jednotlivé le- 
vely docela krátké a postavy se střídají jako figury 
na orloji, takže se zas tak moc nenudíte. 

Zajímavá je výtvarná stránka hry. Obvykle 
bývají komiksové hry až křiklavě barevné — tahle 
ne. K téhle tvořil grafické návrhy slavný Jae Lee, 
a tak se celá gamesa nese v jeho zelenkavém, 
vrásčitém stylu, kdy většina hrdinů připomíná 


jE Máte tu všechny marve“ 


lovské postavy — a to do- 
konce“ několika mutacích. 


dobře uleželé utopence. Není to úplně obvyklé, 
ale aspoň tímhle se Marvel Nemesis odlišuje od 
ostatních her. 

Samozřejmě tu existuje i hra pro dva hráče, 
která má ten problém, že některé postavy jsou 
vážně o dost silnější než ostatní a nastoupit 
s Elektrou proti Thingovi je v podstatě předem 
prohraná bitva. Je tu taky online verze a spousta 
bonusů, které můžete sbírat, od karet s obrázky 
postav až po komiksy. 

Jenže co je to všechno platné, když se podí- 
váme na hru samotnou a odmyslíme si všechny 
ty ozdůbky, vidíme naprosto bezvýraznou mlá- 
tičku. Vedle věcí, jako Incredible Hulk či Ultimate 
Spider-Man, je to jen herní nedochůdče, ve 
kterém pobíháte ulicemi, pobíjíte jednu vlnu 
protivníků za druhou, házíte věci, občas něco 
vybuchne... a množství postav vám nenápadně 
zastírá fakt, že každá z nich má tak jeden dva 
údery a že si celou dobu vystačíte s usilovným 
mačkáním jednoho tlačítka. Pokud jste fanatic- 
kým příznivcem Marvelu, užijete si, ale pokud si 
chcete zahrát dobrou akční hru, jste na špatné 
adrese. Zkuste jiný komiks. ji Jiří Pavlovský 


KMENE loed VERDIKT 
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Jednoduchá mlátička se spoustou po- 
stav, ale jen několika údery... Navíc 
poměrně monotónní a pustá. Jsou lep- 
ší komiksové hry. 


4 JE jířtění ohněm 
má své následky. 
v B 


NEGETIZE 


77 PRÁSK! „„..tvůj film stál 
za prd!“ PRÁSK! 
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HEGENE 


Kdo chce zapalovat, 
te musí hořet. 


k. E 
Taky máte.né 
= problémy trefit se00 
záchodové mísy. 


Přitlač na 
myš hochu. 


3 THE SIM 
© Malý hezcí lidé na PS2 


a sérii The Sims je udivující to, že verze pro PC 
a PS2 nejsou na rozdíl od mnoha jiných her 
konverze. Spíše bychom řekli, že jde o souběžně 
vyvíjené hry, které se v hrubých rysech podobají, 
ale ve skutečnosti jsou to tituly nezávislé, Nenajdeme 
tu například systém stárnutí z PC, ale výborný systém 


přijít sami metodou pokus-omyl. Pokud se vám zadaří, 
ukuchtíte více než jen potravu — můžete získat například 
afrodisiakum, nebo třeba jídlo, které zlepší náladu! Vaření 
je naprosto fantastické! 

Podobně jako v předchozích dílech hry můžete klidně 
i umřít. Umořit panáka hladem dá tentokrát opravdu 


: DETAILY 


přání (toho, co si panák přeje udělat) a obav (událostí, 

ze kterých má strach) zde zůstal. Vygenerujete si panáka 

či panenku podle svého gusta a pak mu nastavíte i profil 
osobnosti — zda je orientovaný na lásku, peníze, anebo 
třeba na vědecké bádání. Podle toho se mu generují jeho 
přání a obavy — když pomáháte panákovi plnit přání, jeho 
nálada se zlepšuje a odemykají se bonusy, když ho ale 
potkávají katastrofy, je to s ním k nevydržení. 

Dvojka je dotažená do větší konzolovitosti. Můžete 
ovládat pohyb panáků přímo jako v hopsačce a běhat od 
postele k záchodu a k plotně — zůstalo zde ale i klasické 
ovládání, kde diamantem programujete frontu činností 
nezávisle na tom, kde váš panák zrovna putuje. Můžete si 
tak vybrat, co vám vyhovuje více! 

Celá hra ostatně zažila spoustu výborných vylepšení, 
od lepšího příběhu přes množství věcí a lokací k objevová- 
ní, ohromnou editovatelnost panáka až po drobné, ovšem 
řekl bych téměř mistrovské detaily. Sedí váš panák na 
záchodě? (o děláte VY, když sedíte na záchodě? Ano, čtete 
0PS2 magazín. Takže i váš panák si může číst na záchodě 
časopis, nebo si hrát na PSP. Anebo si zahrát spolu s kama- 
rádem hru na PSP přes Wi-Fi! Yesssss... tak to beru! 

Naprosto unikátní a novou možností je vaření. Vaření 
se trochu podobá míchání lektvarů ve starých RPG — vez- 
mete pěkně základní potraviny, zvolíte vhodnou kombi- 
naci, a to vše pěkně zpracujete na lince, v mixéru, anebo 
v troubě, Na dobré vaření máte receptářovou knihu, kde 


hroznou práci, ale výsledek stojí za to! Smrťák je celkem 
frajer a kámoš, dovolí vám otravovat přeživší strašením, 
neplechováním a posedáním, ale hlavně netrvá na věčnosti 
Věčnosti, takže když vás přestane bavit strašit a zvracet na 
své spolubydlící, můžete za ním zajít a buď nad ním vyhrát 
ve hře na housle, anebo se prostě vykoupit zpět mezi živé. 
Zmrtvýchvstání přijde na sto babek (asi má opravdu širokou 
klientelu, když má tak dumpingové ceny..!) 

Velice mě překvapilo, jak plynule a svižně se The Sims 
2 na PS2 hýbou, ovšem hra neustále něco tahá z média 
a mechanika se, chudák, vůbec nezastaví. Funguje to ale 
skvěle a hraní je zcela plynulé — je to výborně udělaná 
záležitost! Jako u předchozí verze je zde splitsceen pro dva 
hráče (famózní zábava!) a dokonce můžete připojit EyeToy 
a dostat do hry vlastní obrázky. Jako u předchozí verze jsou 
The Sims 2 vynikající, obrovská záležitost, která vám vydrží 
opravdu velice, velice dlouho. [ij Michal Rybka 


MEVEE ole VERDIKT 


Grafika — MO: Jednodušší, ale účelná a rychlá grafika. 


Trvanlivost [NÍ Hra vydrží na velmi, velmi dlouho! 


Tahle hra nepobaví každého, ale pro 
milovníky stavění domků a pěstování 


nějak:patřísk věcírience 


se vám otevírají recepty — anebo se na to můžete pokusit 


PlayStation, 


O KROK BLÍŽE K NEBI 


...no, abychom to upřesnili, Smrtka si už pro vás jde 


Pa je 


- 


= 


4.Pokud ho zvládnete, můžete se 
vrátit fidláním zpátky do života. Pokud 
ne, pořád tu je možnost anděla smrti 
zbaběle podplatit. (ena? 100 babek. 


1. Pokud chcete, aby váš simák umřel, 
postavte mu malou klec a noste mu 
malé porce hnijících ryb, než se mu 
udělá k smrti špatně. 


3. Smrták chodí po úrovni, zatímco 

vy strašíte spolubydlící, snažíte se je 
posednout, zvracíte na ně ektoplazmu 
a až vás to přestane bavit... 


2. Jakmile to vypadá s vaším 
chudákem opravdu zle, upadne do 
jakéhosi polospánku a vy se ocitnete 
V posmrtném životě, kde si můžete 


Holky, máte čas? 
vydobít návrat zpět na světlo. m 


Dáme trojku ne?!“ 
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E Boje jsou řešeny dětsky nenásilným 


sou lidé, kteří si, i když podlehli kouz- 
lu počítačových her, přesto najdou čas na 
trochu sebezušlechtění (ne, to není to samé 
co sebeukájení). Na to, aby na chvíli vypnuli 
PlayStation a popatřili na něco, co je pobaví a záro- 
veň vzdělá. Ano, mluvím o televizních reklamách, 
základu světové vzdělanosti. Nebýt jich, tak kupří- 
kladu nemáme čím uvést tento článek. Nemohli 
bychom hru Ratchet: Gladiator porovnat s jedním 
nejmenovaným šampónem, se kterým si můžete 
vlasy umýt a jít (na rozdíl od ostatních šampónů, 
u kterých po umytí vlasů musíte sedět). Protože Ra- 
tchet: Gladiator je v mnohém podobný. Je pro lidi, 
kteří chtějí jen střílet a jít. Příběh? K čemu příběh? 
K čemu rozmanité úkony? Stačí dostatečně rozlehlé 
arény, pořádná bouchačka a kvanta protivníků. 
Gladiator je typická bokovka, odskok z hlavní 
série... Ostatně něco podobného si vyzkoušel 
iRatchetův velký konkurent Jak, ale zatímco ten se 
| do světa závodních her, Ratchet se soustředil 
čem opřavdu vyniká. Na boje. Už minulém 
yly speciální arény, ve kterých jste mohli 
lit hordy protivníků a vydělatsi tím pár šroubů 
Idiatorovi nic jiného ani není. Jednotlivé 
arény ffkale nepředstavují ony kruhové ringy, které 
známe z minula. Jsou to pořádně rozlehlé krajiny, 
„pěkně členité a plné hradů, pevností a jiných 
le“ | k baráků. Skoro by se dalo říct, že se neliší od levelu 
: k z předcházejících Ratchetů. Rozdíl je ale v tom, že 
| i / odpadly veškeré části se skákáním, protivníci jsou tu 
na každém kroku... a namísto jedné cesty tu máte 
C naprosto volný výběh. Je jen na vás, kudy se vydáte, 
„8 jak si to s padouchy vyřešíte, čímž to celé evokuje 
C spíš multiplayerovou gamesu. A to je jen správně, 
protože tohle je multiplayerová gamesa. 


ZBRANĚ HROMADNÁŠŮ RATCHETĚNÍ 


s DETAILY 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ INSOMNIAC 
DISTRIBUCE SONY ČR 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH 18. LISTOPAD 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB 
WWW.INSOMNIACGAMES. 
(0M 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 
CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Souboje v arénách měly 
v Ratchetovi místo už 
v minulých dílech, takže 
není divu, že se rozrostly 
na samostatnou hru 
určenou především pí 
multiplave 


ZBRANÉ 
Mnohé z oblíbených zbraní se vrací i tentokrát. 
A podobně jako u starších her, i tady se budou 
ustavičným používáním vylepšovat... a vylepšo- 
vat... a vylepšovat. 


a roboti to s vámi budou táhnout už od začátku. 
Budou vám krýt záda, spouštět potřebné spínače, 
a když se rozbijí, můžete si je nechat opravit. 


“ GLADIATOR 


Ratchet není magor, aby šel do boje s holýma rukama. Ostatně už v minulých dílech si stihl připra- 


E čím menší hrdina, 
tím větší výbuchy. 


PlayStation,© 


I když je Ratchet: Gladiator určený především 
pro víc hráčů, klidně ho si můžete vychutnat 
i sólo. Pro jednoho hráče jsou připraveny boje na 
čtrnácti různých planetách. Abyste to neměli tak 
těžké, pomáhají vám při boji dva roboti, kteří vám 
kryjí záda, přepínají spínače, nebo — což se nám 
hodně líbilo — vás mateřsky obklopí ochranným 
štítem. Abyste měli trochu strategie, můžete jim 
dokonce vydávat příkazy. Sice jen základní, ale to 
úplně stačí. Navíc můžete nasednout do různých 
bojových strojů, se kterými je život hned veselejší. 

Ať sám, či v partě, pokaždé si můžete vychut- 
nat zběsilé tempo, svištění laserových paprsků, 
efektní výbuchy, prostě destrukci ve všech jejích 
podobách. Je to čistá řežba. Frenetická a vynalé- 
zavá. Jasně, pokud chcete od hry pestrost, budete 
si muset počkat na čtvrtý díl. Jestli vám ale přišlo, 
že v minulých dílech bylo málo střelby a nejvíc 
vás bavily souboje v arénách, je tenhle odskok 
zhmotněním vašich slastných snů. 

Ať tak, nebo tak, v souboji Ratchet versus Jak 
vítězí s přehledem Ratchet. Střílení je pořád ještě 
zábavnější než ježdění autem. [ii Jiří Pavlovský 


ojový ryk a cinkání součástek. 


Frenetická střílečka, která může časem omrzet. 


Trvanlivost (08 Ve dvou se to hraje líp. 


Ratchet se vzdal svého plošinovkového 
vyznání a soustředil se pouze na 
střelbu a destrukci. Vyšlo mu to, ale 
přesto se těšíme na další díl. 


Aneb „bojové vozidlo pěchoty“. I když pochybujeme, 
že by některá pěchota měla něco podobného. Je to 
obrovské, má to pořádný dostřel, takže bacha, ať vám 
to protivníci nerozbijou. 
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E The X-Men: s.argument 
over had the last 
donuty ut of hand 


A X=MEN LEGENDS II: 
B RISE OF APOCALYPSŠE 


ry podle komiksů nemají zrovna štěstí. Ani jedna Pokud vás nebaví vylepšování postav, můžete navolit 
z těch posledních se nedá považovat za zázrak automatiku a vaši hrdinové se o sebe postarají sami. 

- Fantastic 4, Batman, Punisher, Marvel Nemesis... © Toale bohužel nic nemění na faktu, že boje jsou nudné 
Člověk by si řekl, že už se lavina smůly musí zasta- — avvaši parťáci za vámi táhnou spíš jako hejno zombií než 


vit a že se objeví zase nějaká pecka. Ale to je omyl. Ultimate © superhrdinové. Takže jediným kladem zůstává možnost VYDAVATEL ACTIVISION 
Spider-Man bylo takové slabé blýskání na lepší časy, ale pak online multiplayeru (tedy pokud ho dokážete využít), VÝVOJ RAVEN 

F se objevilo X-Men legends II a nebe se zase zatáhlo. spousta odemykatelných bonusů a specialitek... A obsazení, DISTRIBUCE CD ACTION 

Příběh se točí kolem toho, že se X-Meni a jejich které potěší každého komiksového fandu. Jenže komiksový POČET HRÁČŮ | y 

protivníci (v čele s Magnetem a Mystigue — to je ta, co fanda není to samé, co herní fanda, takže zatímco příznivci NA PULTECH V PRODEJI 
chodí oblečená v modré barvě) spojí proti většímu ohrožení X-Menů může stačit, že si zahraje za Magneta, ostatní by ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
= gigapadouchovi jménem Apocalypse. Podobně jako chtěli alespoň trochu zábavnou hru. Již Jiří Pavlovský WEB c 
v prvním dílu bojujete se čtveřicí mutantů, a to tak, že art 


ovládáte jednoho a ostatní pobíhají kolem a pomáhají. Za to Pla Sta On: c DIK TN PORAPK 
dostáváte body, kterými si můžete vylepšovat své mutantské Š yl [all magazin-cz VER DI KT WIDESCREEN NE : 
schopnosti. Podobně jako v jedničce se ani nejpilnějším Grafika — [NY Solidně komiksová. SURROUND NE 
vylepšováním nedostanete k ničemu zajímavému - jen jsou Zvuk IOTAÍ 7Slušně namluvené, dobré efekty. CENA 1999 KČ žá 


Hratelnost 106 Mlátička, která byla zastaralá už v roce 1980. 
M „ velká strategie. Navíc vám kamera visí přímo nad hlavou, Trvanlivost (05 Jen pro komiksové fanatiky. 

(6 Tdhoand o 4 E% takže pořádně nevidíte, (ose děje kolem Vás. Ne že by na Hra, která zapomněla na to, že je 0 su- 

muťanfinowers however tom zas tak záleželo. Žádné plánování není zapotřebí — hra perhrdinech. Ti snad mají být super, 

yóuwant/ MS © | jejednoduchá rubačka, která je občas vylepšena nezábav- ne? A tohle rozhodně super není. 

h nými minihrami. 


EA opět na licencích nešetřilo a všechny Bránit bez faulů není nic lehkého. 


týmy a stadiony tomu odpovídají. 


NBA LIVE 06 


dyby se tak FIFA mohla pyšnit stejnými výsledky NBA Live 06 je prostě pořádný flák kvalitního 

jako ostatní sporty z portfolia EA Sports. Jen basketbalu, otázkou však zůstává, nakolik v naší spíše 

považte, nový Madden je dokonalý, NHL 06 si hokejem a fotbalem zasažené zemičce vzbudí pozornost. EE a) 
udržuje zaběhnutý standard a NBA se letošním Zvlášť když jedinou asociací, kterou vyvolá zmínka 


dílem opět vrací tam, kam odjakživa patřilo — na špici. NBA o „Freestyle Shaku“, je neodbytná chuť na Big Mac. 
live 06 znamená rozhodný návrat do zajetých kolejí kvalitní — Ben Wilson [překlad: Dalibor Franta] 

p : ý VYDAVATEL 
sportovní simulace, a jednou provždy tak dává zapomenout ELECTRONIC ARTS 


na několik poměrně nepodařených předcházejících let. o VÝVOJ EA CANADA 
Novinek je opravdu hafo a v několika případech si vzaly PI a Sta on: DISTRIBUCE EA ČR 
chvályhodný příklad z jiných kvalitních titulů od EA. To je y5l OFi ali magazin-cz VERDI KT POČET HRÁČŮ 1-2 
příklad Dynasty módu, ve kterém je možné po zaběhnutém © Grafika © JUTA Atmostérická, ale na Madden nestačí. NA PULTECH V PRODEJI 
Maddenově vzoru řídit vybraný tým po několik dlouhých se- © | Zvuk (08. Kvalitní komentář, věrné ozvučení. ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


Hratelnost (07 Dobrá, snad jen málo rozmanitá. 
Trvanlivost 07) Dynasty mód zabere nejeden zimní večer. 


zón. Přibyl rovněž ovládací prvek zvaný „Superstar control“ 
který umožní stisknutím (83 vykouzlit charakteristické triky 


WEB 
= WWW.EASPORTS.COM/ 
NBALIVEO6 


hvězdných hráčů NBA. Právě na nich a na přesnější simulaci Poměrně výživný update do baskeťácké 60 HZ NE 

jejich herních stylů hodlali vývojáři nejvíc zapracovat a na série, který ovšem přijde zábavný a za- WIDESCREEN ANO 

konečném produktu je to určitě znát. Zbrusu nový grafický jímavý pouze těm, kteří se denně věší | 10 SURROUND ANO 
hodinu na obroučku. CENA 1799 Kč 


engine už pak působí jako chutná třešnička na dortu. 
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E Uvězněn v televizi 
- příšerná představa. 
„y 


V některých situacích prostě nejde nevypadat 


jako idiot. 


JE Překážkový, běh vyžaduje koordi- 
naci skákání, bouchání a plazení“ Nic 
jednoduchého. 


EYETOY: PLAY 3 


Vše při starém stokrát jinak. 
vw 
ím víc nových mutací původního EyeToy se 
na nás valí, tím víc se naše neblahé tušení 
proměňuje v jistotu — EyeToy ztrácí dech. 
Vlastně spíš — jestli se to tak dá říci — od- 
dechuje s jazykem na vestě a teskně vzpomíná na 
své slavné začátky. Snaha oprášit starou dobrou 
invenci v případě závodů Antigrav, nebo zaútočit 
na tlouštíky před obrazovkou s EyeToy: Kinetic 
výrazný převrat v nastoupeném trendu nezazna- 


NEBUETAE 


rozpoznala. Potěší také delší trvání úkolů, které 
může nyní zabrat až pět minut, nebo multiplayer 
pro čtyři hráče. 

Bohužel i když jsou jednotlivé úkoly rozsáhlej- 
ší, pořád je to změť nesouvisejících gestikulačních 
miniher. Ať už máváte rukama, nebo nohama, 
systém je pořád stejný a nedovolí novým EyeToy 
hrám vystoupit z kruhu jednorázových, chvilkových 


Seržant je dost nerudný člověk. Stačí, abyste 
nesplnili rozkaz, a je zle. 


once + 


DETAILY 


menala, s očekáváním jsme proto hleděli právě na © povyražení. Že se to celé hraje déle, nemůžeme VYDAVATEL SONY 

EyeToy: Play 3. považovat za krok vpřed. 7 Dalibor Franta VÝVOJ LONDON STUDIO 
Play 3 disponuje vylepšenou kamerovou o ne 

detekcí, takže — stejně jako v Antigrav a Kinetic PlayStation, eo VERDIKT PET TE 

- nyní můžete, ba přímo musíte zapojit do akce GFiciáLní magazin-cz ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 

celé tělo. To se skvěle projeví třeba v módu Combat WE 7" 

Academy, kde musíte na překážkové dráze (kde WWW.EYETOY.COM 

jste mimochodem zastoupeni svým zmenšeným 60 HZ NE 

portrétem) přelézat a podlézat rozličné druhy WIDESCREEN NE 

překážek a během toho rukama odrážet útoky Pokud jste se doposud s EyeToy nese- SURROUND NE 

pohyblivých cílů. Když pak drsný hlas hlavního tkali, je Play 3 dobrým prostředkem, BONE MEOD 

seržanta hodnotí vaše počínání a vyštěkává povely © |jak poeosoní Nám ostatním však PERIFERIE 

jako „Zasalutuj!“ nebo „Zvedni levou ruku!“, je ZAD AVE EYOÁUDOVÉ PODSON EVETOY KAMERA 


PlayStation 2 © 
= 


18 s GARCOM 


TAILY 
VYDAVATEL CAPCOM 
VÝVOJ CAPCOM 
DISTRIBUCE EA ČR 
POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW. RTS.COMI 
NBALI p 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 899 KČ 


CAPCOM CLASSICS C 


Závan starých časů od Capcomu 


řipomenout si čas od času doby dávno 
minulé jistě není na škodu a kdo jiný by 
měl v takovém případě vzpomínat jako 

o život než pamětník z těch nejstarších. 

Firma Capcom má historii vpravdě bohatou, 


Jak již bylo řečeno, najdou se i méně 

povedené kousky, které zabírají místo na disku 

některým titulům, jež jsme v kompilaci vyloženě 

postrádali. Tituly jako Legendary Wings, Pirate 

Ship Higemaru nebo Son Son jistě tolik pozor- 

a tak se nás (opět) rozhodla obšťastnit bohatou nosti nevzbudí a s úspěchem by se dalo pochy- 

kompilací klasických arkádových fláků z let bovat, zdali si vůbec zaslouží přídomek klasické 

1984 až 1992. Na disku jich najdeme celkem 22 © hry. Nadšenému milovníkovi dřevní historie 

a nutno podotknout,že ne vždy byl výběr, co se konzolí nelze Capcom Classics nedoporučit. [ii 

týká kvality titulů, nejšťastnější. Paul Roundell [překlad: Dalibor Franta] 
Přítomny jsou samozřejmě všechny trháky, 

co vás napadnou — Ghost'n'Goblins (komplet- 2 i 

ní série), Cornmando, Gun Smoke, Forgotten : PlayStation;c VERDIKT 

Worlds a téměř všechny trháky, které v tomto Grafika — JMEN Ufing se příliš nepovedl. 

období uzrály v hlavě Yoshiki Okamota, dnes Zvuk KOCH Takhle zněla léta 80. 

známého spíše díky Devil May Cry. Nechybí Hratelnost [TA I klasika má své . 

samozřejmě ani Street Fighter II, ovšem v tomto Trvanlivost [[iJEJÍ Bonusů je spousta, otázkou je, jestli stojí za to. 


případě platí spíše zásada přesycení, vždyť Povedená arkádová kompilace, kte- = 


kdo má po všech těch reedicích, vzpomínkách, rá by však mnohem více zapůsobi- 
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předělávkách a odkazech na tuhle bojovou ságu la jako bonus k nové hře, nebo jako ti- 
n: R č tul pro PSP. 
ještě chuť se k ní vracet. 


Nenechejte se odra- ši 
dit jednoduše vypa- 
dající grafikou. 


ZDRAVÉ 


Závan originality v podo- 
be hry Loco Roco od Sony. 


Nápad je to jednoduchý: pomocí postranních tlačítek 
PSP nakláníte herní desku zobrazenou na displeji tak, 
aby se malý žlutý míček pohyboval kýženým směrem 
kli. Pokud stlačíte obě najednou, kulička poskočí 
a může tak překonat třeba nějakou překážku. To je 
v zásadě vše. Míček se bude na základě vašich pokynů kutálet krajinami 
jako z kresleného filmu a požírat další objekty, aby vyrostl. Současně se 
musíte mít na pozoru před ostrými předměty, abyste nepíchli. Ke slovu 
občas přijde i tlačítko 6) — velký míček se rozpadne na několik menších, 
a můžete se tak prosmýknout úzkými štěrbinami, nebo se nechat nést 
proudem vzduchu. Poté, co obtíže pominou, lze opět malé kousky sesbírat 
a spojit se v jedinou velkou kouli. Připomíná to instruk- 
Velkým plusem této originální logické akce je ovládací model. tážní film pro hodiny 
Okamžitě si ho zažijete a hned budete vědět, jak pokračovat. Za zmínku též sexuální výchovy. 
stojí skvělý pocit hmotnosti narůstající kuličky. Ke slovu přichází i strategický 
prvek. Požírání ovoce způsobuje růst — velká koule se sice pohybuje 
obtížněji, ale může si sem tam dovolit nějaký karambol. Na druhou 
stranu s malou kuličkou je kutálení hračka, avšak riskujete smrt při prvním 
nezdaru. Jakou si vyberete? 
Brzy si o Loco Roco povíme více. Sony hru vydává v Japonsku už za 
měsíc, datum uvedení v Evropě bude upřesněno snad už brzy. fil 


Podobné vidiny jsme napo- 
sledy měli po zkonzumování 
kila gumových medvídků. 


jcký superhit: 
Logic yo playstation 


neznáte 


Neříkejte, že 1 : 
někoho ze svého okolí, 
kdo by nepropadl ; 


tomuto návykov 


fenoménu. Kniž 
a dračku po Ce 
a tak není divu, Ze na 


zottální verze. „Hra“ 
af jejich digitální Ve , 
ní bude obsahovat rovný 
3 7 9 i 
1 000 číselných puzzlů, ah jeté 
obtížnostní úrovně a es a 
i é režimy. 
ultiplayerové režimy. 80 7 
bude milovat PSP | vaše ségra 


VELITELSKÝ 


Field Commander obohatí kata- 
log PSP o tahovou strategii. 


Tahové strategie nepatří mezi nejpopu- 

lárnější konzolové žánry, ale kdo měl to 

štěstí a vyzkoušel si třeba Advance Wars 

na GBA, Ví, že jsou pro handheldový 
formát jako dělané. Field Commander je ostatně 
nepokrytým pokusem napodobit model Advance 
Wars, hry, která se stala po celém světě obrovským 
hitem. Podobně jako v Advance Wars na hráče Field 
Commanderu čekají desítky bitevních map zřetě- 
zených do odlehčeného příběhu, na kterých si to 7 
rozdávají dvě armády složené z četných typů jedno- (ed 
tek — počínaje pěchotou přes tanky až po pojízdné 
raketomety. Probíhá to následovně: vyberete si 
jednotku, určíte její pohyb na strategické šachovnici 
a případně vyberete nepřátelský cíl. Do hry vstupuje ? 
i přehledný ekonomický aspekt a možnost vyrábět 
nové jednotky za chodu. 

Ovšem na rozdíl od Advance Wars se u Field 
Commanderu díky výkonu PSP můžete těšit na 
nádherně detailní 3D grafiku plnou vzrušujících 
efektů. Například když chcete vypálit, kamera 
rychle zazoomuje na jednotku, abyste si moment 
střelby vychutnali pěkně zblízka. Navíc tu máme 
editor úrovní, který poslouží k výrobě vlastních map, 
a mutliplayerové bitvy přes rozhraní wi-fi. Vydavatel 
Sony plánuje uvedení hry na jaro příštího roku. 


Formations 

343 

352 

3.5-2 Attacking 

3-5-2 Defensive 

4-22 

4-43-2 

4-24 

4.3.3 

4-4-2 

4-4-2 Attacking 

4-4-2 Defensive 

4-4-2 Diamond 

4.51 
TAB 


x Select 


Na PSP míří dva jakostní fotbalové manažery: 


Championship Manager a Football Manager. 


I když máte pro fotbal slabost, možná jste si 

vždycky mysleli, že videoherní manažery jsou pro 

kvalitní odreagování u PlayStation 2 příliš statické. 

Váš pohled na věc mohou změnit první videohry 
tohoto specifického žánru, ohlášené do kapsy. Koučovat vlast- 
noručně sestavený tým cestou z práce na displeji PSP má totiž 
úplně jiné kouzlo. 

První hrou (zvučnějšího jména) bude Championship 
Manager. Stejně jako její velké předlohy vám umožňuje vybírat 
z databáze obrovského množství skutečných hráčů a ligových 
soutěží. V PSP verzi však vedle gigantického "věčného" režimu 
budete úkolováni i krátkodobě, budete například muset vyhrát 
konkrétně ten a ten pohár, nebo zachránit klub před sestupem. 
Zápasy jsou zobrazeny v praktickém 2D enginu, zatímco nová 


Football Manager. 
Strohý, ale velmi poctivý 
kus koučařské simulace. 


BUDEME KOUČOVAT 


POST 


Válka ve vaší dlani. Field 
Commander je nanejvýš 
vítaným zpestřením s 
katalogu PSP, 


K dispozici máte celkem 
15 typů jednotek. 


Chelsea 


P. Cech 
Paulo Ferreira 


| Lehmann 
Lauren 
6. Gichy (79) W. Bridge 8. 
" AW. Gallas Bb 6 
Ricardo Carvalho (87 


R. Pires (57) 

P. Vieira (c) 

T. Henry 

K. Touré 6 


S55 054042- 
o-00000000 
500 vouwawu— 


R.van“ A . 
Football 


Plymouth Argyle 


Championship Manager: 
Trošku barevnější, rozsáh- 


44758: o 


lejší, ale bude taky lepší? 


„hráčská kamera“ umožňuje okamžitě zkontrolovat podrobné 
statistiky každého vašeho fotbalisty. Pokud vás simulace kou- 
čování fotbalového klubu láká, počkejte si do prosince, kdy 
Championship Manager vychází. 

Budete se však muset rozhodovat, protože na Champ se 
v prosinci chystá zdatná konkurence. Sports Interactive (tvůr- 
ci původního Champa na PC) totiž chystají pro PSP Football 
Manager. Krátce: hra sice nenabízí tak extrémně velkou 
databázi hráčů, ale zato slibuje mnohem podrobnější přehled 
u každého jednotlivého z nich. Budete si moci vybrat jednu 
z šesti evropských lig a pustit se do budování týmu, který 
nakonec získá všechny vavříny. 

Takže Championship Manager, nebo Football Manager? 
Odpověď naleznete brzy na stránkách tohoto časopisu. 


PINBALL BEZ 
KOURE 
A HLUKU 


Rádi si pinknete kuličkou, ale 
odrazují vás putyky? Zde je 
řešení vašeho problému. 


Gottlieb je firma, která mezi 
výrobci pinballových stolů před- 
stavuje legendu. Pokud alespoň 
tu a tam navštívíte nějaký ten 
pijanský podnik, není možné, abyste se 
s některým z jejich výtvorů dosud nesetkali. 
jich produkce nyní (přesněji řečeno 2. pro- 
since) dostanete v podobě Gottlieb Pinball 
Classics na PSP. Za zvláštní zmínku stojí také 
fakt, že jde o jednu z mála her, které zatím 
podporují takzvaný gamesharing — to zna- 
mená, že jednotlivé stoly bude možno přes 
wi-fi exportovat na PSP vašich známých (aby 
si zahráli proti vám nebo sólo), aniž byste 
potřebovali vícero kopií hry. 
My jsme si zatím pár stolů vyzkoušeli 
a musíme přiznat, že na nás celkem udělaly 
dojem. Kuličku vypustíte natažením pružiny 
pomocí analogového knoflíčku, zatímco 
páčky ovládáte přes postranní tlačítka. 
Šikovný je i výběr ze dvou perspektiv (jak 
naznačují ilustrační obrázky). Pokud jde 
o hratelnost, autoři se snaží o co nejrealis- 
tičtější simulaci, což může 
být zpočátku sice 
trochu obtížné, 
ale dlouhodobě 
to přináší trvan- 
livější a uspo- 
kojivější zábavu. 
když držíte 
v rukou pinbal- 
lový stůl, máte 
pocit, že právě 
pro takovéhle 
hry se PSP hodí 
nejlépe. 
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ECCHZE 


| neplaj jse 


Tak tohle půjde asi vedle. 


L O adidas 


o Save % View 


i KONAMI 


DETAILY © 


'Dosáhnout přesnosti (© „0 


„zde není vůbeclehké, 
ale vyplácí se to, 


STAR End 


sti Ctrl 


neska hraje Pro Evo v podstatě každý. 

Kámoši, o kterých jste mysleli, že 

videohry vůbec nehrají. Chlápek za 

barem v oblíbeném lokále. Sekretářka 
ve vaší kanceláři. Lidi, kteří dosud vyznávali 
jen FIFA fotbal. Vikáři. Fotbalisti. Holky. Staříci 
v důchodu, kteří volný čas tráví sledováním 
Eurosportu a utrácením našetřených peněz za 
drahé elektronické hračičky. Stává se z toho 
národní šílenství. 

Proto je celkem logickým tahem přenést 
Pro Evo 5 na PSP. Abyste jej mohli hrát všude. 
V autobusu. Ve vlaku. V letadle. V parku s ná- 
hodným procházejícím. V čekárně u doktora. 
Výstižně to charakterizuje japonský název PSP 
verze Pro Evo: Winning Eleven 9: Ubiguitous 
Evolution. Všudypřítomný PES. Realita je bru- 
tálnější. Budete to hrát doma a sami, protože 
asi nebudete puštěni k normální TV. A v této 
situaci vyniknou nedostatky Pro Evo 5 asi nej- 
více. Zkrátka přechod z PS2 na PSP nebyl tak 
hladký, jak jsme doufali. 


VIDĚTI DVOJITĚ 


Za prvé, obrazovka PSP prostě není vhodná pro 
hry, kde je klíčové vidět co největší kus hrací 
plochy. Širokoúhlý pohled, který používá stan- 
dardně většina hráčů Pro Evo, zde není a zdej- 
ší přiblížená alternativa značně komplikuje 
přesné dlouhé pasy na spoluhráče, kteří jsou 
mimo výhled. Může vám sice pomoci radar, 
jenže je malý, a tak si s pouhým mrknutím na 


' 


* 
A 


HS 
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o Save % View Smáňí End 


PRO EVOLUTION SOCCER 5 


Rozhodčí sice po hřišti nor- 
málně neběhají, ale na udělení 
karet si vždycky najdou čas, 


něj nevystačíte. A nikdo nechce mít při hraní 
Pro Evo oči přilepené na obrazovku. 

LCD obrazovka PSP je navíc náchylná k du- 
chaření. Obrazovka se totiž "neobnovuje" tak 
rychle jako běžná TV. Výsledek? Pokud se akce 
přesouvá ze strany na stranu (při dlouhém 
pasu, odkopu od brány), máte trochu zdvojené 
vidění. Co více, když běžíte nejvyšší rychlostí, 
vypadá to, jako by měl hráč dva páry nohou. 
To vadí očím i mozku. 

A ještě více vadí absence analogové citli- 
vosti čelních tlačítek PSP. Možná jsme se smáli, 
už když Sony oznámila 255 stupňů stisknutí, 
které Dual Shock 2 rozezná, ale i když tohle 
pomineme, zůstanou nám u Pro Evo jiné těž- 
kosti. Dlouhé míče a střely stále ovládáte 
pomocí power bars, což zde celkem funguje. 
Problém spočívá v krátkých přihrávkách, jej 
sílu jste na PS2 kontrolovali silou stisku tlačít- 
ka. A to u PSP prostě nejde. Výsledkem je 
nedostatek kontroly. Snadné míče na hráče 
vzdálené šest metrů, které odletí do dálky 
nebo na tribunu, bryskní ťukesy se mění v těž- 
kopádné eskapády, to vše přináší dost nepří- 
jemné pocity, zvláště ve srovnání s geniální 
přesností PS2 verze. 


SEET Ctrl 


Povedené akce si můžete 
uložit na memory kartu. 


PlayStation,© 


Tento nedostatek citlivosti se pak projevuje 
na průběhu celé hry. Místo postupně plánova= 
né rozehrávky z Pro Evo 5 míč zběsile pendluje 
po hřišti, což oproti plnohodnotné verzi při 
frenetické akce s minimem strategie. Hra 
připomíná bitvu o to, kdo udrží míč do: 
dlouho, aby mohl přihrát. A bohužel nej 
tivnějším stylem se ukázaly být právě k 
přihrávky na hráče, které na obrazovce vi 
Pak je tu otázka způsobu ovládání. Zkus 
nub, nebo D-pad? Ani jedno není ideální. 
Nub není dostatečně přesný a digitální al 
nativa jde trochu ztuha, takže zbývá osmi- 
směrný pohyb. 


BOLESTIVÁ ZRADA 


Pustit se do kritiky čehokoliv od Pro Evo kluků je 
vždycky dost složité. A upřímně si v tom nijak 
nelibujeme. Je to jako zradit nejlepšího kámo- 
še. Hodně krčení ramen, smutných obličejů, 
vzdechů a zamumlaných omluv. Proto jsme 
toho na chvíli nechali. A zkusili to, až když jsme 
byli v lepší náladě. Prubli jsme, jestli všechno 
zachrání podpora Wi-Fi... A ono jo. Celkem. 

Pro Evo Wi-Fi je skoro takové, jak jsme 
doufali. Můžete zapomenout na všechny pro- 


Opakované záznamy 
jako v televizi. 


Starý dobrý Rooney. 


dia. e tojako na rát že oti 
bujete dráty. Jasně, při rozích se akce trochu 
zpomalí a občas se míč pohybuje hyperrych- 
lostí, ale co byste proboha chtěli, když infor- 
mace létají vzduchem. Dopřejte jim trochu 
klidu. Perfektní zábava na tři hodky. A Pro Evo 
PSP má i funkci prodlužování životnosti baterií, 
takže když uvíznete v zácpě, může vám vydržet 


Ve Wi-Fi vidíte nad 
svým playerem jméno, 
nejen obyčejné „P“. 


Tímhle určujete 
sílu střel 
a přihrávek. 


Volba-správné 
taktiky i zde hraje 


yři. Ve finále Pro Evo PSP odhaluje spíše 

mity hardwaru než samotné série (které 
V podstatě neexistují). Kdyby mělo PSP lepší 
obrazovku, analogová tlačítka a pořádný 
stick, bylo by to jiné kafe. Nebo by to prostě 
bylo jako na PS2. Závěr? Je lepší mít Pro Evo 
běžící na PSP na 60 % svého potenciálu než 
nemít žádné Pro Evo. Takže byste zkrátka 
neměli váhat. l George Walter 
(překlad: Tomáš Smolík) 


Kvůli omezení velikosti 
obrazovky je zvláště 
pro dlouhé pasy radar 
takřka nezbytný. 


Střelbu ovládáte 
pomocí power bars. 


PROČ NENÍ PES == 
NA PSP DOKONALÝ ... 


Shingo „Seabass“ Takatsuka, producent PES, 
vysvětluje důvody problémů Pro Evo 5 na PSP 


Chybějící komentář a Master League... 
„Kvůli nahrávacím časům jsme něco prostě museli 
ořezat. A Master League a komentář byly první 
v řadě. Nicméně to vypadá, že jsme přišli na to, 
jak do příští verze Master League dostat. Ale 
vzhledem k fungování UMD praktic- 
ky nemožný.“ 


Rozmazanost obrazu... 

„LCD obrazovka PSP má nízkou obnovovací frek- 
venci, což je důvodem té rozmazanosti. Kromě 
toho zde hra běží v poloviční obrázkové frekven- 
ci, než je tomu na PS2. Je to v podstatě jako za 
časů PSOne. | tak ale s týmem řešíme, jak to do 
příští verze zlepšit. Přemýšlíme, jak zlepšit práci 
kamer, širokoúhlý obraz 16:9 a další věci.“ 


„Upřímně řečeno, když jsme poprvé přenesli PES 
na PSP, hra běžela tak, jako by se vše odehrávalo 
pod vodou. Mysleli jsme si, že to budeme muset 
zabalit. PSP prostě nezvládá všechno spočítat. 
Ale udělali jsme vše proto, aby to bylo alespoň 
takové, jaké to je teď“ 


[ELT 07 
A Žádný komentář! Příšemá hudba. 

rateost MĚ 
08 


Je to Pro Evo, o tom žádná, a je super 
mít ho na přenosné platformě. 
Ale prostě to není úplně ono. 
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ECEMZE 


= „Pán si objednal 
maso na grilu?“ 


nýjnapídka moznosti, na straně ; druhé vá 


Z- 


AREBNGEMENT ARRÁNGERENT 


VYDAVATEL SONY 


VÝVOJ NAMCO 


DISTRIBUCE SONY 


CENA 1599 KČ 


NA PULTECH 18. LISTOPADU 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
WEB WWWW.NAMCO.COM 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
GAMESHARING ANO 


no, PSP je krásná věcička, se kterou by se člověk nerad 
loučil. A kdyby ji nějaký pitomný Frodo chtěl shodit do 
jícnu Hory osudu, zpřeráželi bychom mu hnáty! Pojď- 
me ovšem k věci. Jackson sice přesedlal na Konga 
a prsten moci byl slavně jednou provždy zničen, ale Sauron si 
nechce dát pokoj, vrací se alespoň ve videoherních podobách. 
Atentokrát se jeho obrovské žhnoucí oko rozzáří na displeji PSP. 
Jak napovídá podtitul Tactics, kapesní verze Prstenů sází na 
sérii tahově strategických bitev a nikoli na realtimovou akci, 
kterou známe z PS2 her. To je rozhodně dobře, kdo je zvědav 
na další konverze pár let starých her? Těšíme se tedy na nový 
způsob prožitku slavného příběhu celé trilogie. Úrovně jsou 
pochopitelně inspirovány filmovými (a nově i knižními) udá- 
lostmi. Celkem jde o 24 rozsáhlých bitev, které můžeme vybo- 
jovat jak na straně Společenstva (ti dobří), tak na straně Mor- 
doru (ti lepší... pardon, ti zlí). A protože akce stojí za to z obou 
perspektiv, můžete si klidně počet úrovní vynásobit dvěma. 
Tactics doprovázejí scény vystřižené z filmové trilogie, 
přičemž úrovně lze rozdělit na čtyři základní kategorie: zabijte 
všechny, zabijte všechny při ochraně jedné důležité postavy, 
dobudte nepřátelské pevnosti (a zabijte je všechny), najděte 
si cestu do bezpečí (a přitom — víte co). Před každou bitvou 
nejdříve musíte určit pozici svých postav na hracím poli roz- 


ně přehmaty, 


== 


m NÁPICO MUSEUM 


okud máte PSP hlavně na to, abyste se chlubili grafikou, na Namco Muse- 

um rovnou zapomeňte. Jestliže však dokážete ocenit nadčasovou hratel- 

nost základních kamenů videoherní říše, pak můžete být znovu okouzlení 

půvaby Pac-Mana, Galagy, Dig Dugu či Rally-X. Tato čtveřice je v kolekci 
přítomna nejen v původní osmibitové podobě, ale i v podobě celkem atraktivních 
remaků. Bohužel to však neplatí pro každý z dalších přítomných muzeálních kous- 
ků. Některé z nich jsou až dvacet let staré a je to na nich sakramentsky znát. 

Namco Museum sice nabízí poměrně vhodnou sestavu (z dnešního pohledu) 

drobných her, ale můžeme jej doporučit pouze úzkému okruhu specificky založe- 
ných hráčů — jsou to pamětníci starých časů, nostalgici a milovníci retra. Pro ně 
bude naprosto přesná emulace pradávné pixelové grafiky na jasně zářícím displeji 
PSP hotovým zjevením a u takového Pac-Mana jistě stráví nejednu hodinku už jen 
pro ty vzpomínky. Pro většinu ostatních je však Namco Museum, navzdory podpo- 
ry wi-fi multiplayeru, příliš staromódním anachronismem. Zvláště když je internet 
plný zdařilých napodobenin k volnému stažení. ř* Farid Starman 
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THE LORD OF 
THE RINGS: TACTICS 


děleném mřížkou. Následuje střídání kol, během nichž 
můžete s každou postavou pohybovat nebo bojovat. Názna- 
ky inspirace hrami typu Final Fantasy Tactics jsou zřejmé., 
Electronic Arts však vsadili na jednu zásadní inovaci, která se 
bohužel moc nepovedla. Zřejmě ve snaze dodat akci spád 
vymysleli systém takzvaně „simultánních kol“ — čili váš opo- 
nent táhne a bojuje se svými figurkami současně s vámi. Tím 
se sice posiluje akční element, ale výrazně oslabuje ten stra- 
tegický. Vzájemná pozice jednotlivých postav ztrácí na význa- 
mu, protože když se rozhodnete udeřit na nepřítele, můžete 
zjistit, že se mezitím přesunul na úplně jiné místo. 

Je to v podstatě jediná, avšak zásadní chyba v jinak dobře 
zpracované hře. Místo promyšlené taktiky v bitvách nakonec 
převáží chaotický prvek. LOTR Tacticstak není ani tak válkou 
stratégů jako spíše válkou náhod. Velká škoda, protože nabíd- 
ka speciálních schopností a předmětů vysloveně láká k postu- 
pu, stejně jako neprůstřelný příběhový rámec. V důsledku 
převáží hořký pocit, že LOTR Tactics může sice uspokojit fanouš- 
ky filmové trilogie, ale rozhodně ne fanoušky kvalitních strate- 
gií. Pomstít se na zlořádech můžete alespoň v roli Saurona. 
Vaši skřeti s gustem vypráší Frodovi a jeho přitroublým kama- 
rádům kožich. Bl Paul Fitzpatrick (překlad: Farid Starman) 


MEN E|oe VERDIKT 


lati magazin-cz 


Grafika — OTA) Vduchu PS2 her, horší detaily. 


Zvuk Filmová hudba a skvělé efekty. 


Hratelnost JEN Simultánní kola podkopávají základy. 


Trvanlivost Značně rozsáhlá nabídka předmětů. 


Odmyslete si filmový lesk a odhalíte 

v LOTR Tactics akutní nedostatek oprav- 
dové taktiky. Přesto dokáže méně ná- 
ročné stratégy dobře pobavit. 


- PlayStat 


ion.c 
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VYDAVATEL ELECTRONIC ARTS 


VÝVOJ ELECTRONIC ARTS 


DISTRIBUCE EA ČI 
CENA 1499Kč © 
NA PULTECH 25. LISTOPADU 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ © 

WEB WWW.EAGAMES.COM 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
DOWNLOADYNE 


REKAPITULACE 
EA nutí mrtvolu Pána 
prstenů Petera Jacksona 
dál tančit. Po třech 
hrách pro PS2 (dvě 
přímočaré akce a jedno 
akční RPG) tu máme 
strategii s RPG prvky pro 
PSP, podporou wi-fi 
a 40 minutami záběrů 
2 trilogie. 


VERDIKT 


JE 


videohry udělaly. 


Při pohledu na tuto retro kolekci 
si běžný hráč uvědomí, jak úžasný 
pokrok za posledních dvacet let 


Grafika Naprosto věrná osmibitová grafika. 
Zvuk | Skvěle emulované pípání. 

Hratelnost | Zásadní milníky a zapomenuté omyly. 
Trvanlivost Ke krátkému odreagování přijde vhod. 
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NEJVĚTŠÍ HITY VE VAŠEM MOBILU 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 


==ci 
oBJEDNĚJTÉ 10 


Tripping - Robbie Williams 428929 48442 
Precious - Depeche Mode 428893 45564 


Popcorn - Crazy Frog 
Tabáček 


428907 43401 
428597 35845 


Weekend warrior - Monkey Bussines 428752 41600 


All about us -Tato 


428804 35550 


Voda živá - Aneta Langerová 427933 37933 


Shrek 2 


63187 


Boulevard Of Broken Dreams-Green Day 75515 


Bittersweet Symphony 


Mono melodi 


SMS P OPA JO000X (kód m 


Nadávání 37567 
Cikády 32497 
Střelba 33738 
Bučení krávy 55570 
SpláchnutíWC | 33992 
Prase 56624 
Bouračka auta 66124 
Závodní mašina 44127 
Kojot 45645 
Zběsilej křik 92057 
Mňoukání kočky 49769 


NEMÁTE NASTAVENÝ WAP? NEVÍTE SI RADY? 
PORADÍME NA 777 126 196 
KÓD 38757 PARIS HILTON CALENDAR 


V roce 2029 | p vý Zorganizuj si svůj 
převzaly stroje nad- | 

vládu nad světem. 
Je pouze na jediném 
a člověku, aby 

447 zachránil lidstvo. 


THE TERMINATOR TM BACK 


TERMINATOR "5 


je 
P 
i 


je 
jm) 


141 BB., ACH! 


ČARNOA 
PODDIM 


VAK BAS NEVER BEEN 50 MCCH..... PUY 


PN 
M 


'S GATE 


Lví řev 40321 
Kokrhání kohouta 97551 
Šílená ženská © 52541 
Průlet stíhaček | 57444 
Opičák 52082 
Osel 98924 
Lodní siréna 54399 
Kachna 54372 
Šílená kočka 91081 
Sova 71449 
Pes 80845 


- 


Slavná RPG série 
z PC úspěšně 
-© dorazila i na malé 
© obrazovky. Nechceš 
si ji vyzkoušet? 


7) Kvalitní střílečka 
"| s raketkou! Exceluje 


nejen v 


Mý i „8 56% 2 2A i v počtu nepřátel 
p A 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000979 S TEXTEM P, 


Klasická hra za 
počítače Amiga si 
konečně našla cestu 
zpět na výsluní! 
Válka nikdy nebyla 
tak zábavná jako 
v Cannon Fodder. 


a dostupných zbraní. 


S TEXTEM 


+ KÓD 
Wakeme Up When SegiernberEnds- Greendey | 94437 
Run Baby Run - Garbage 94524 
Dare Mate - Gorilaz 62632 
Fix You - Cokiplay 80453 
Tabáček 35845 
Hollaback girl - Gwen Stefani 31512 
Cant Repeat - The Offspriné 27455 
Hand In My Pocket - Alanis Morissette 80987 
I know - Vanila Ninja 34508 
> KóD 
Feel - PetrBende 79370 
Jak ze sna procitám - Wastimil Horváth: 93834 
Unforgettable - Ai Amiri 97272 


Hříšná těla, křídla motýlí - Aneta anserová © 71606 
Wish You Were Here - Gabriela Al Dhábba 33340 


+ KÓD 
Dívám se. dívám - Petr Hapka 33203 
Mašinka - Semtex 86468 
Mevídek - Luce 37799 
Stín katedrál - PetrMuk 92195 
Jóžin z bažin - Ian Mládek 54699 
+ KÓD 
Back in the USSR - Beatles 53575 
Desert rose - Sting 80679 


KÓD 90035 


KÓD 61718 


Princip je = P 15 

jednoduchý A kod 

- střílet kuličky, ale = 

garantujeme, že se h 

od téhle hry jen tak 

neodtrhneš! =- 
RYITIT KE 


KÓD 22201 [IDIAMOND VERONÍ 


ma 
VBONTOO "7EMAMNI7 


KÓD 28503 


grafice, ale á 


MEZERA 


KÓD 68399 


MEZERA MEZERA 


R2EVIL 


127775" DRIV3R na tvém 


688" oblíbené GTA. 
KA ZEMANOVÁ. KÓD 22076 


u M V "3 "" Série erotických 
" A? M fotografií jedné 
“ "$ velice známé české 


OPS 


, KDE XXXXX 


|want it all - Ousen 
We Will rock you - Oueen 

In the End - Linkin Park 

Behind blue eye - Limp Bizkit 
Everything I Do | Do It For... - Brian Adams 
Master Of Puppets - Metallica 

Rock Is Dead - Martin Manson 

Love Me Tender - Es Presley 


+ 
Don't Cry For Me Argentina - Madonna 
Scatman - Scatman John 

Nas Nedogoňat - Tatu 

Don't stop - AB 

Dragostea Din Tei - Ozone 

Mambo no 5 - LouBega 

Born To Make You Happy - Britney Spears 
Never Easy - Kurt Nisen 

Like A Virgin - Madonna 

God Is A DJ - Pink 


+ 
Indiana Jones 
Krotitelé duchů 
Mrazík 

Růžový panter 
Top Gun 
Titanic 


KÓD 39668 


čas spolu s kráskou 
Paris Hilton! Proč si 
neobohatit telefon 

o další celebritu a k 
tomu ještě o užitečnou 
aplikaci? 


KÓD 87521 
. Druhý díl jednoho 


a l z nejlepších RPG 


"I tě zavede do světa 
— temných sil. Obstojíš 
ve zkoušce odvahy? 


KÓD 22205 


- mobilu! Pronikneš 
do svět krádeží aut 


| v ulicích Miami, 


My Istanbulu a Nice. 
— © Stylem připomíná 
M 


"© porno herečky... 


KÓD 22393 


ALDE Nejpopulárnější 


pokud chcete. TV soutěž i na 
A © mobilu! Vyzkoušejte 


si tak své znalosti 


em -a pokuste se dosáh- 
Rychlosti (bye 40 milionů. 
Svítivosti 


JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉHO OBSAHU. 


68342 
74154 
47878 
44969 
31280 
78441 
29887 


KÓD 
87070 
27502 
23459 
78520 
8594 
22971 
37003 
73403 
72656 
41371 


kód:97961 


KOD 
95996 
45086 
30392 
83187 
69811 
87094 


POŠLETE SMS ZA 3KČ NA ČÍSLO 9000903 S TEXTEM OTEST ;;340PA ezen OCX (KÓD U HRY) A OVĚŘTE SI,ŽE HRA FUNGUJE NA VAŠEM TELEFONU! 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000950 S TEXTEM Pzzean OPAyezena XXXXX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 


KÓD 51140 


ULU EVU VJV 1) 8 4 US 
Tae 

a 

i 


Prikakáa 
he 


KÓD 91051 


Staň se věhlasným 
fešákem nebo 
kráskou a bojuj o 
zlato, rum a čest. 
Pirates Ahoy je 
zábavná a okouzlu- 
jící akční hra určená 
až pro čtyři hráče. 


SUMMER GAMES 2 | KÓD 60497 


Hit letošního léta, 
- Sportovec Playman 
se vrací s dalšími 
atletickými disci- 
plínami. 


PLAYMAN 


FRUIT MACHINE 2 KÓD 22265 
, Konečně jednoruký 
BRUDN bandita, kterému 
j „. 13.00 nic nemusite platit! 


MACHINE SNN (7 | i ploestě 
MPNBN * | metrem. 


XIOOOC KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 


KÓD 32980 


KÓD 69594 


$ 


Ť. 


4 
JAK OBJEDNÁVAT? Pošlete SMS s textem P OPA XXXXX (pozor na mezery) na číslo 9000950 (u her v akci na 9000979), kde XXXXX je kód uvedený u vybraného obsahu. Odkaz na stáhnutí dosta- 
nete zpětnou SMS. Před stáhnutím zkontrolujte, zda máte aktivovaný WAP, u java her navíc zda máte dostatek paměti v telefonu (kolem 300kB) a pro modely Siemens navíc nastaven i tzv. Java profil - pomůže vám 


číslo jeho telefonu - např. P OPA XXXXX 602XXXXXX. Cena za hry je 100Kč s DPH, ostatní obsah 50Kč s DPH. Dále platíte stažení dle vašeho WAP tarifu. Provozuje CoMoGa s.r.o, technicky zajišťuje MobilBonus s.r.o. 


infolinka operátora nebo naše HELPLINKA — 777 126 196 — po-pá, 9.00-16.00. V případě objednávky na nepodporovaný telefon vám hru zdarma vyměníme za jinou. Aktuální list podporovaných telefonů naleznete na ře MOBIL cz 
www.playmobil.cz nebo pošlete SMS za 3Kč na číslo 9000903 s textem OTEST OPA XXXXX, kde XXXXX je kód uvedený u vybrané hry. Pokud chcete poslat obsah někomu jinému jako dárek, napište za objednávací kód 


PA W 


ry = 


, 
Svět zítřka Mé druhé já 


DVD HITY : KINO : HUDBA : ZÁBAVA 
11.2005: 248 Kč: 398 Sk: 166 Kč propředplatitele 


2. ZDARMA 


DVOUDISKOVÁ JÍZDA 


EA 
ZAC 


> Netopýří muž na starta 


WWW.SVETDVD.CZ 


TIM BURTON NA SLADKÝ ZPŮSOB 


POZOR NA AGENI 


HRATELNA DEMA 


PETER JACKSON'S 
m KING KONG 


Dvě kompletní úrovně: v první budete utí- 
kat před rozzuřeným T-Rexem, ve druhé se 
obléknete do Kongovy chlupaté kůže. 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 


Dvě epizody plné masakrování římských 
vojáků. Budete bránit sparfanské hradby 
a poté si můžete vyzkoušet krvavý režim 
Arena. 


RATCHET: GLADIATOR 

m) Čistě akční odbočka v sérii Ratchet 

e7 Clank: můžete si ji vyzkoušet v multi- 
playeru (2—4), nebo sólo. 


FIFA 06 


a) Půlka exhibičního utkání vám musí sta- 
čit. Můžete si ovšem vybírat jeden z pěti 
světoznámých klubů a pouštět si to zno- 
| Vu. 


K dispozici je celkem pět menších úrovní. 
| V poslední z nich narazíte na tygří zrůdu, 
která zaručeně prověří vaše akční schop- 
nosti. 


EVIL DEAD: REGENERATION 


Kompletní úroveň plná zombií. Z herního 
hlediska se připravte na mix drsné akce 
a rébusů pro vašeho parťáka. 


SHREK SUPERSLAM 


Celá úroveň, kterou si můžete vyzkoušet 
v jednom až čtyřech hráčích. Na výběr 
A| máte Shreka, osla, kocoura a prince. 


SH 

Čtyři závody umístěné do Hollywoodu. 
Vyberte si jeden ze tří režimů a podívejte 
se, jak to mají v LA hezky zařízené. 


ASTERIX 8 OBELIX XXL 2 


Můžete hrát jak za Asterixe, tak za Obelixe 
a s vybraným hrdinou absolvujete celé tři 
úrovně. Fanoušci knih jistě poznají další 
tváře. 


DANCINGSTAGE MAX 

K tanci (sólo anebo ve dvou) poslouží dvě 
skladby z finální verze (Can Be Real od 
Vision F a Tommorow od Dreamscanner). 


THE SIMS 2 


Obrovské demo! Vyrobte si vlastního 
Sima k obrazu svému a stravte s ním 

i dvanáct hodin navazováním společen- 
i| ských vztahů. 


SLY 3: HONOR AMONG 
THIEVES 


<| Celkem čtyři rozsáhlé úrovně vynikající 
<| (a podceňované) plošinovky — užijete si 
<| závodů, létání i kooperativního režimu. 


SPYTOY 


m| Pouze pro periferii EyeToy: 
z| vyzkoušejte parašutistickou minihru. 
Moc se povedla! 


obálkový hi 


Vyzkoušejte si 
tohoto čísla 0PS2! 


f 
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Play5 


PlayS 


cation 
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LARUSH 
OBELIX) 


HONORAMONG THIEVES 


SLY 


COMMUNICATIONS 


VOGELBURDA 
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« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 


*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA + DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
* DEMOVERSION - IKKE FORSALG « DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF © NÁVTE -EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


logo 


DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 
PAL 


ROM 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA © 


« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 
extraction, re-sale, arcade use, charging 


sed to Sony Computer Entertainment Europe. 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


"dě * and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


© isaregistered trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. 
Made in Austria. Compilation © 2004 Sony Computer Entertainment Europe. 
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NEPROMESŠKEJ ŠANCI! 


ZPÁRMA 


CENYPLATNÉ 
POÚZEDO 
KONEEROKŮ! 


= — 


Čtvrtletní předplatné 


neKč < 
——— Kč 


| Roční předplatné 
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Kane 
MASKÁN aso 
1 ae“ w9ř * = 


a 


Každý novýiS 
má možnost do 
nabídku jednu 
výhodnou cenu. 


koupit si z této 


Předplaf si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPS? atraktivní dárky zcela zdarma: 


o K VE 6 O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2232 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko) 

O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 


jméno a přijmení 


„M KILLZONE 


= ) JAK : 
aktivit. Vše 
Ja bojovku. 


Jedna ze světově nejp 


každého fanouška 


5.) FINAL FANTASY X 


neuvěřitelně epického rozmachu 


stě hodín a nebudete litovat 


Bojovka plná dobře z 


nelické ak 
Prověřený doplněk sp 
7) THIS IS FOOTBALL 2005 
Máte-li rádi kulatý mysl, zkusle za 
Hitul, který dobře zpívá i ve stínu li 
Evoa FIFA. 


8.) KINGDOM HEARTS 


javka nebo japan 


Aa 


PlayStation.c 2 


PlayStation.C 


od 


© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
© Roční doporučeně 3864 Sk 
© Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 


k í Í © Půiroční doporučeně 1932 Sk 
psč | obec 6 čísel za 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) : v 
ičo [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč © Čivntetní doporučeně 966 Sk 
dě ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma Zažtoně poukázkonh 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) o Pro r » ; . 
ČTVRTLETNÍ PŘEDPLA DOPORUČENĚ: z placením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
n = na shora uvedenou adresu. 
telefon | fax 
BONUS (zvolte možnost) 
E O Bez a é ) Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
e-mail ý „= uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
E (R Z O nn 


Objednávám od čísla [a počet [1] ksod každého 


© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetepress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©Gabompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


távající předplařitel | 


hru za mimořádně 


v 


za hru “ 
te E 
pro sí 
jé 593Kč! 


Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 

Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 

na 0907 680 680. 

Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 

Kódy predplatného 


PlayStation2 

ročné 3 564,- Sk, kód 34731 
polročné 1 782,- Sk, kód 34732 
štvročné 891,- Sk, kód 34734 


© O B 


* 
STROJ ČASU 
h 4 
Stroj času: 
+ 
listopad 2002 


PlayStation. C 


OFICIRLNÍ MAGAZIN - C 


Když si vedle sebe položíte toto 
a deváté číslo 0PS2, mohli byste 
nabýt dojmu, že obálky věno- 
vané filmovým licencím Petera 

4 Jacksona se opakují v tříletých cyklech. 
Mezi nimi je však jeden podstatný rozdíl. 
Zatímco v případě King Konga jsme nevá- 
hali ani sekundu (plánovali jsme ji dlouho 
dopředu a podepsali kvůli ní tolik lejster 


Rings se na prémiové pozici ocitl se štěstím 
z pozice náhradníka. Nejsilnějším kandi- 
dátem se samozřejmě jevil největší hit roku 
2002, GTA: Vice City, lehce nadprůměrná 
videoherní adaptace druhého Pána prste- 
nů rozhodně žádným velkým favoritem 


vydání 0PS2 a hry Vice City v kombinaci 

s totální neochotou Rockstaru poskytnout 
recenzní kopii takříkajíc dopředu jsme se 
octili v situaci, kdy hrozilo, že stejný nebo 
velice podobný motiv (v případě obálky pro 
Vice City) jako 0PS2 by mohl mít nejeden 
další časopis na stánku. 

Ale to nám, i když jsme za to byli na 
GTA trochu naštvaní, nezabránilo, aby- 
chom jí udělili vůbec první známku 10/10 
(kdo rád sleduje tahle číslíčka, určitě ví, že 
jsme absolutním hodnocením vždycky šet- 
řili a že dodnes, téměř čtyři roky od startu 
0PS2, jsme rozdali pouhé čtyři kusy: GTA: 
Vice City, GTA: San Andreas, Metal Gear 
Solid 3 a Resident Evil 4). Výlisek Vice City 
dorazil do redakce přesně 4 dny před 
odchodem do tiskárny, na zahrání a na- 
psání textu bylo k dispozici maximálně 
48 hodin (odevzdávání většího textu do 
korektury v posledních dvou dnech nepři- 
padá v úvahu). Vždycky jsme si mysleli, že 
desítku lze udělit jen s naprostou a neo- 
chvějnou jistotou po úplném dokončení 
celé hry, ale tady bylo nad lidské síly i zdo- 
lání poloviny. Ano, bylo to trošku riziko, 
ale záhy jsme se měli přesvědčit, že nás 
instinkt nezklamal. Vice City se brzy stalo 
nejprodávanější hrou pro PlayStation 2. 


A jako kvůli žádné jiné obálce), LOTR: The Tvo 


nebyla. Jenže kvůli smolnému souběhu dat 


(0 natož SKÉ mer 


Řezník na scéně: otiskujeme sloupek komentátora se 
sekáčkem v ruce, který se měl stát jedním z nejoblíbe- 
nějších autorů, i když doopravdy neexistoval. Při kritice 
zženštilých hrdinů napsal: „Vypadá, jako kdyby poslou- 
chal Cure a nenáviděl svýho fotra.“ 


Je neuvěřitelné, že v rubrice TNT devátého OP52 lze najít 
titul, na jehož vydání stále ještě čekáme. Jde samozřej- 
mě o notoricky známý případ StarCraft: Ghost (viz minulé 
číslo rubrika 0PS2), ale nemohli jsme odolat pokušení 
otisknout tento „důkaz“. 


Další z „aktuálních“ reminiscencí, které se ve Stroji času 
vyskytují až podezřele často: před třemi lety jsme recen- 
zovali první Kingdom Hearts (8110), nyní jejich pokračo- 
vání otevírá rubriku Monitor (viz strana 20). Znamení 
osudu? 
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Cekahoding je Bezpochyby moda Orahcky 41 anymovaneho [mu postinoje raechny PSZ Paney 
Z lino o érou br Obcko zm jo 30 nrda pe Pc v Rojo nábočoe vrty 

(řánadného Prárčho náklonu 09 dursnanímho rosla m (věrné ovětniné ořakiy skarětní polrcnny 
3 moon Capfare, vměrem k výtvarné sylirovaněmu paýet 


„OVÁNKU 


m nr O 


Vlistopadu 2002 všichni dramaticky prožívali takzvaný 
cel-shading, módní výtvarnou techniku, která na chvil- 
ku konkurovala realistickému stínování. Dnes se zdá být 
vhodnou alternativou pro autory ambiciózních, méně 
komerčních projektů, jako Killer 7 nebo Okami. 


S Devilem jsme se za ta léta pěkně pohoupali. Na dvojku 
jsme se moc těšili, jak dokazuje toto preview, ale zkla- 
mala na plné čáře. Trojka se díky tomu ocitla na okraji 
zájmu, přesto nakonec skvěle zazářila. Čtyřka znovu 
mocně láká (viz strana 36). 


CITY NA DLANÍ 


a podíné Dn > ACU MAKE, Je rydele VR 0 POR ÁVAM V OÝ My probonhko bčnce 


Jovmowu MOR MIMOEMLSVOUE 


A tady to je, úvodní stránka k první desítkové recenzi 


vznikla jako z nouze ctnost (neměli jsme k Vice City žádný 


velký artwork), nakonec se však mapa města s komen- 
tářem autora ukázala jako mnohem lepší a užitečnější 
varianta. 


FAUNA SPOLEČ KOST OTLOBAL FI C 


„Nintendo a Microsoft se budou rvát o zbytky, které 
zůstanou na stole, až se Sony s nacpaným břichem 
zvedne od vánoční tabule,“ napsal ve Válečném zpravo- 
daji Farid Starman. 0 tři roky později počítáme dny do 
startu Xboxu 360, karty se budou rozdávat znovu. 


COLIN MCRAE RALLY 3 


Pře 0 polárního Cokra Duro útohocn vaočny 


Toho roku proti sobě poprvé stanuly série WRC a Colin 
McRae Rally. Z našeho pohledu dopadlo toto střetnutí 
nerozhodně, obě hry si odnesly vynikající devítky, i když 
pohled na dílčí známky (hratelnost WRC 9/10 versus 
8110 pro Colina) něco naznačuje. 


URCPOČESKU 


(rooá mmarabe c em 


Národní hrdost se u nás projevila článkem speciálně 
zaměřeným na výskyt vozu Škoda Octavia ve hře WRC II: 
Extreme. Většinu technických údajů o spolupráci s Evolu- 
tion Studios jsme získali od zástupců týmu Škoda Motor- 
sport. 


EIPRO EVOLUTION SOCCER 5 


Každý šťastný výherce obdrží pět dárečků — 


hru, kopačák, tričko, klíčenku a šňůrku na krk. 


BUDEME MÍT. 
DESET VÝHERCŮ 


A KAŽDÝ VYHRAJE 


1.PLNOU VERZI HRY PES 5 
2.MÍČ PES 5 
3.TRIČKO PES 5 
U.KLÍČENKU PES 5 
5.ŠNŮRKU PES 5 


OTÁZKA 


S kterým anglickým klubem je letos pražská 
Sparta ve skupině Ligy mistrů? 

a) Chelsea, 

b) Manchester United, 

O) Arsenal. 


Uzávěrka této soutěže: 31. prosince 2005 


K 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


"PRO P 
EÚOLUTIOTN 


Odpovídat můžete jen formou 
SMS zprávy na číslo 9000106, 

a to ve tvaru: 

VOGEL PES5*x* Jmeno Prijmeni 
Ulice Mesto PSC. 

Za x dosaďte písmenko zvolené 
odpovědi. Slovo VOGEL oddělte 
od příznaku PES5 mezerou. 
Příznak PES5, odpověď na otázku 
a kontaktní informace na sebe 
oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy 
je 6Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje 
společnost Netkit, s. r. 0. 


Infolinka: +420 284 820 470 
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VAŠE RECENZE: 


METAL GEAR SOLID 3: 10/10 
VITE VY KDO JA SEM, JA SEM SNAKE 
VOLE NESERTE MI VOLE STACI JEDEN 
TELEFON K SOUDRUHUM Z SSSR 
VOLE TO BUDE FICAK VOLE. 
Ladislav „Fotr“ Pitrik 


BURNOUT REVENGE: 10/10 
neco tak rychleho nestihla 
televize natoz muj ubohy mozek 
PS2=atomovka-ulit jsem na mi 
jak clovek z minulosti 

Michal „Algen“ Cejk 


KILLZONE: 10/10 
RATATA. SHSHIIISHBOUNG.. 
DDDRRRTTT.. 
SHHOUTTSHSHSHBANG.. 
AAARGHHHAAAAAAUCH, „II KILL 
YOU!!!,.„EHAUCH ARGH-DAMN 
YOU..YOU SON OF A BIT... 

TPavel „Hot Souce“ Jaroš 


BURNOUT REVENGE: 10/10 

Jak zni pormsta?: Vzuuum! 

Trisk-takendown- Hajzle!- 

crashbreaker-KA BUM! To mas za 

to! Vzuuum! =>Tak zni pomsta! 
Petr Raisigl 


CONFLICT GLOBAL STORM: 10/10 
je tam taky naka mise z cr?tre- 
ba zatceni radovana k.,zatah 

na czech-tek,neonacisticka 
svatba... 

Petr Hájek 


SMS MĚSÍCE: 


KATAMARI DAMACY: 9/10 

Uz stari rekove vedeli ze koule 

je nejdokonalejsi geometrickej 

utvar. katamari je jako neko- 

necnej vesmir zhustenej do 

kulicky uprostred obrazovky 
Martin Grund 


HRA DESETILETÍ 
Ja to vedel ze vyhraje dra.... 
coze on nevyhral hrdina mych 
snu dracek Spiro??!No tak to 


Filip „Kenny“ Ševčík 


BURNOUT REVENGE: 10/10 
System zkratek je naprosto 
skvely,postup dal ve stylu RPG 
naprosto uzasny. Dokonala 
arkada.Chudaci PCckari musi 
trapasit s NFS 

Martin Divácký 


NEED FOR SPEED MOST 
WANTED: 9/10 
Mám zatím jenom demo, ale je 
to mazec! Nevím urcite, jestli je 
tam volnost pohybu, jinak je to 
jasná desítka. 

Honza „Snake“ Pikouš 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


OFIGALNÍ PSP MAGAZIN? 
Chci se zeptat, jestli budete dělat časopis pouze o PSP? Pokud ano, dáte i demíč- 
ko? Jsem si jist, že by to ocenili i ostatní čtenáři. 

Jiří Jezdinský, Přelouč 
Časopis pouze o PSP nemáme v plánu, alespoň ne v blízké budoucnos- 
ti. Takový projekt je neschůdný z mnoha důvodů. Ten největší: ačkoli se PSP 
i v Česku prodává velice dobře, pochybuji o tom, že by stávající uživatelská 
báze mohla samostatnému časopisu zajistit životaschopnost. 


PSP DILEMATA 


Nevíte, jestli PSP před Vánocemi zlevní? 

Nespoléhal bych na to. Určité zvýhodnění představuje právě uváděný „Giga 
Pack“, na kterém ušetříte oproti samostatnému nákupu jednotlivých kompo- 
nentů přes 2000 Kč. 

Kdy se bude PSP prodávat v bílé barvě? 

VJaponsku se již verze „ceramic white“ prodává, pro Evropu žádné ofici- 
ální datum neexistuje, ale kdyby ano, tipoval bych jaro nebo podzim 2006. 
Napíšete recenzi The Sims 2 na PSP? 

Pokud se nám hra dostane do ruky, určitě ano. 

Budou se UMD filmy pro PSP prodávat v českém znění? 
ka po UMD filmech v Česku přeroste určitou hranici, můžeme se dočkat. 
Vzhledem ke standardní podpoře českých titulků to ovšem nevnímám jako 
vážný problém. 
Na jakou vzdálenost můžete s někým hrát na PSP přes rozhraní wi-fi? 

Jakub Macko, Broumov 
To se nedá říci jednoznačně, záleží to na okolnostech. V interiérech hraje roli, 
zda je mezi PSP nějaká překážka (jako třeba zed), v exteriéru to může záviset 
i na povětrnostních podmínkách. Do takových 30 metrů by to ale neměl být 
problém nikdy. 


STARÉ, ALE ZLATÉ 


Co kdybyste dali třeba jednou za dva nebo tři měsíce na DVD plnou hru na 
PSone? Když jsem si v posledním vydání časopisu přečetl tu kroniku PlayStation 

a viděl jsem tam ty starý dobrý pecky na PSone, jako je třeba Resident Evil 1 a 2 
nebo Tomb Raider, Metal Gear Solid, Silent Hill (a dál radši ani nebudu psát, jinak 
bych se upsal), tak jsem měl chuť si je zahrát, ale buď je nemám, nebo mi PSone 
už neslouží. Tak mě napadlo, že byste mohli dát šanci čtenářům, aby si tyto 
staré, ale opravdu vynikající hry mohli zahrát. Myslím si, že pro vás by to určitě 
nemohlo být tak těžké, a nás, čtenáře a pařany, by to určitě potěšilo. 


„Konzolový blázen“ 
Josef Rác nám 
poslal fotografii 
televize, na které 
je nucen hrát, když 
jsou všechny ostatní 
obrazovky u nich 
doma zabrány. 
Doporučili bychom 
mu PSP, displej má 
zhruba stejně velký 
a dá se zapojit na 
sluchátka ©. 
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VZPOMÍNKA NA ŠEDÉ ČASY 


Když jsem si před lety koupil PS2, zabalil jsem svoji starou PS jedničku 

do krabice od bot a strčil do bedny ve sklepě. Čas plynul a já na ni úplně 
zapomněl, Nedávno jsem nemohl něco důležitého najít, a když jsem už 
prošmejdil všechny šuplíky v bytě, jal jsem se prohledávat i sklepení a tam 
jsem ji spatřil. Hned vedle se povalovaly popraskané krabičky s mými 
nejmilovanějšími hrami: Tomb Raider, Tekken, Abe's Oddysee a Metal 

Gear Solid. Páni, byl to zvláštní pocit, jako když stařec vzpomíná na sladké 
mládí. Není to zas tak dlouho, já vím. Ale vývoj ve hrách jde tak rychle, že 
vám to fakticky připadá jako padesát let. Přinesl jsem si šedou mašinku 
domů, pečlivě ji oprášil, zapojil do proudu a televize a šoupnul jsem do ní 
Abeho. Při úvodní znělce PlayStation jsem měl vážně na krajíčku. Vlastně 
jsem jenom chtěl říct: Díky za článek Hra desetiletí. 


Miroslav Richter 


Plná hra (na PS2 nebo PSone, to je jedno) nepřipadá v úvahu ani teoreticky. 
Stručně řečeno: není to těžké, je to nemožné. Kdoví, třeba si je jednou budete 
moci stáhnout na PS3... 

Chtěl bych vám také říct, že ten rozbor ságy Resident Evil, který byl v posled- 
ním čísle, je úžasnej. Nikdy jsem nevěděl, že to má takovej zapeklitej příběh. 
Doufám v pokračování rozborů her. Takovej detailně rozebranej Metal Gear Solid 
by byl taky dobrej. Konečně bych to celé pochopil, protože angličtinu zrovna 
dvakrát neumím. V těch lehčích hrách si leccos přeložím, ale v takových hrách, 
kde se neustále mluví a postupně se odkrývá celý děj, si nevím rady. Tak snad 
vás to napadlo v tom pokračovat, a jestli ne, tak teď víte, že by to bylo vítané. 
Josef Kreibich 
Určitě ano a s Metal Gearem jste trefil hřebík na hlavičku. Necháváme si to 
na začátek roku 2006, teď před Vánocemi je tolik her k recenzování, že na to 
prostě nezbývá síla ani prostor. Ale máte moje slovo. 


NEODBÍHEJTE OD TÉMATU 


Přestaňte psát o PSP a PS3, jmenujete se přece Oficiální PLAYSTATION 2 Magazín. 
Pokud tak toužíte psát o jiných konzolích, tak si na to založte jiné časopisy. 
Kdybych si já chtěl číst o nějakým přiblblým PSP nebo konzoli, která ani neexis- 
tuje, kupoval bych si jiný časopis. Mrháte prostorem na témata, která vaše čtená- 
ře vůbec nezajímají. 

Martin Ráž 
No, původně jsme vás chtěli odměnit konzolí PSP, ale nějak jsme si to roz- 
mysleli ©. Ale vážně, z výroční ankety OPS2 vyplývá, že 31% čtenářů mělo 
v plánu si pořídit PSP a celých 64% PlayStation 3. A to bylo v dubnu, kdy ještě 
nikdo pořádně ani nevěděl, jak tyhle věci vypadají. Čili jde o témata, která 
naopak zajímají značnou část čtenářů. 


Autor příštího dopisu měsíce od nás na 
památku obdrží luxusní edici demoverzí 
Jak X a Ratchet: Gladiator. Obě ukázky 
jsou doplněny knížečkami a skvěle 
vybavenými disky plné obrázků, 
artworků a videí. 


cena pro příští 
DOPIS MĚSÍCE 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


/| PRAVIDELNÁ ŠANCE VYHRÁT NOVOU HRU 


PlayStationc — * 


| x GENJI| 


: ji m Všechny screenshoty jsou zdánlivě úplně 
Poa oo pouze formou SMS zprávy HA GESo9000100, stejné, jeden se však liší v drobném detailu. 
VOGEL OUIZ45*x* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. Který? 

Za x dosadte písmenko správné odpovědi. Slovo VOGEL oddělte od Cena odchozí zprávy je 6Kč včetně DPH. 

příznaku OUIZ45 mezerou. Příznak OUIZ45, odpověď na otázku a SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 

kontaktní informace na sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. Infolinka: +420 284 820 470 


Uzávěrka tohoto kvízu: 31. prosince 2005 
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NÁRODNÁ BANKA SLOVENSKA 


Milí predplatitelia, Milí čitatelia, Milí priatelia!!! Í M 
Ak si do konca roka 2005 uhradíte v našej spoločnosti predplatné akéhokolvek časopisu 2 našej poníky 


5 | Wi27121300 
LLM NK NLAVKLÝM U 


X) 
na rok 2006, okrem pravidelného doručenia Vášho časopisu až do Vašej schránky móžetě zažit aj výherňé“ ké. 1 (M 
prekvapenie - zaradíme Vás do žrebovania o 53 pekných cien: = ako 
6 + Any gu 


10 x peňažná poukážka v hodnote 1000,- Sk na nákup tovaru v našich predajniach alebo na internetovom obchode www.press.sk 
10 x peňažná poukážka v hodnote 500,- Sk na nákup tovaru v našich predajniach alebo na internetovom obchode www.press.sk 


10 x peňažná poukážka v hodnote 300,- Sk na nákup tovaru v našich predajniach alebo na internetovom obchode www.press.sk 
20 x vrátené uhradené predplatné (bezplatné predplatné) 


Zároveň sa stávate členom nášho HOBBY KLUBU s 10% zřavou pri nákupe kníh v našich predajniach 


(THETWO-THRONES 


RECENZUJEME VELKOLEPÉ FINÁLE TRILOGIE 
PRINCE OF PERSIA. 


AU 


Vyhlídka na blyštivé atrakce příštího roku. 
Budou to klenoty, nebo jen barevná sklíčka? 


DALŠÍ RECENZE: 
TRUE CRIME: NYC © 
CALL OF DUTY 2 © GUN © 
CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS © 
THE CHRONICLES OF NARNIA © 
THE REGIMENT © HARRY POTTER L © 
WE LOVE KATAMARI 
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oFICIÁLNÍ magazin-CZ 


PŘÍSTÍ ČÍSLO 


V PRODEJj 


© 
PROSINCE 


7 DVD 


ní sezona vrcholí: další mimořádně atraktivní disk! 


www.pegi.info 


„k 


EVERYBODY'S GOLF"Y 


Konečně golfový klub, kde to není jen pro snoby. Nastav si vlastnosti, dovednosti a vzhled své postavy 
a pak už můžeš odpálit míček napříč mnoha golfovými hřišti v různých herních módech. Vyzvi svý 
kámoše i nepřátele na souboj muže proti muži ve Wi Fi módu a staň se tak pravou golfovou legendou. 


www.everybodysgolfclub.com 


Vytvořeno u Clap Hanz Limited / S 


námka Sony Computer Entertainment Europe. Všechna práva 
vyhrazena. „dě“ a 


ky Sony Computer Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena 


